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' ga el catorce de Marzo hay lan- A 
A zamientos muy tendadores que 
 SantiagoTejedor  nohemosquerido dejardeaten- * 
' Jefe de Sección der en la redacción.Hemos dedi- 
: cado un riguroso Test, no exento de complicaciones, a uno a 
l de los mejores juegos de estrategia, «Battle Realms»,que 
"incorpora interesantes novedades al género. También 
hemos contado con el último «Tony Hawk Pro Skater 3» | 
y con el que parece perfilarse como uno de los mejores! 
simuladores de todos los tiempos «IL-2 Sturmovik». En | 
trucos ofrecemos valiosas pistas del juego basado en el 
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bio de la tarjeta gráfica se realice sin complicaciones. 
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prador adquirir un título con errores de programación. 


res de nuestro laboratorio «Battle Realms» no funcionó. 


blemas gráficos leves: directamente no arrancaba. 


de internet, instalamos de nuevo el juego con el parche, 


E 


funcionar sin dar el más mínimo problema. 















da 
 tureland. Pero ¿en qué posición que- 
da el comprador que no tiene in- 
. . ternet o que no vive cerca de 
7” alguno de estos centros? ¿Es ló- 
gico pagar 37,99 euros por un 
producto defectuoso? 


Las prisas son malas consejeras. 
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Este mes se nos presenta un pa- 
norama excitante y con grandes 
espectativas para el sector, sobre 
todo pensando en aquellos que 
puedan permitirse darse un ho- * 
menaje con la adquisición dela * 
flamane Xbox. Pero mientras lle- 





popular personaje de «Harry Potter» y en el ámbito del 
hardware, nuestros consejos van dirigidos a que el cam- 





Este mes nuestro gran reto ha sido el juego de portada. 
hi 4 Ms 
«Battle Realms» se ha destapado con algunas noveda- | 


des de notable mérito en un género plagado de clóni- d 
cos. Pero desgraciadamente, no todo han sido luces ya | 
que durante el proceso de testeo padecimos en nues- : 
tras carnes el inconveniente que supone para el com- a 


Nada más y nada menos que en 18 de los 36 ordenado- | 
Y no es que lo hiciera a medias, o ralentizado, o con pro- a 


Inmediatamente, y tras dar por perdido el trabajo de ins- 
talación en los 18 ordenadores, nos pusimos a buscar : 
una solución a un error que suponíamos estaba en al- a 
guno de los driver de nuestros PC. Tras verificar que to- 
dos estaban perfectamente instalados, recurrimos al 1 
parche oficial del juego. Dicho y hecho:lo descargamos 


lo ejecutamos y... et voila! «Battle Realms» comenzó a * 


Ubi Soft ha querido poner remedio fabricando 10.000 | 
demos gratuitas con el parche, en una edición de colec- 
cionista que ha distribuido por algunos centros dejuego | 
en red como Confederación, BBigg o Fu- 
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Infogrames distribuirá 
Neverwinter Nights 
Entre los aficionados a los 
juegos de Rol en PC, el pro- 
grama que Bioware venía | 
desarrollando, «Neverwinter | 
Nights», es una de las más | 
firmes promesas de cara a | 
este verano. El litigio de Bio- $ 
ware con Interplay acerca de | 
la distribución del mismo ha | 
propiciado que sea Infogra- 
mes la que se haga cargo. 

1 Pág.77 


Nuevos encargos 

para un tal Hitman 

lo Interactive ha finalizado el 
proceso de desarrollo de 
«Hitman 2: Silent Assassin», 
continuación de «Hitman: | 
Codename 47». Al igual que Y 
su predecesor, se trata de un | 
juego de acción para PC 
donde el personaje principal 
es un asesino a sueldo. Los 
cambios en el estilo de jue- 
go radican principalmente 
en la mejora del interfaz, lo 
que nos permitirá, porejem- 
plo, cambiar de perspectiva 
a primera persona. 

O Pág.77 
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Se Acabaron las Sr 
Las viejas barreras que sepa- 
raban a algunos héroes | 
— de otros sistemas 
han caído. Sonic 
es una prueba de 
ello, que verá 
versiones para otras 
consolas distintas a las 
<< de Sega. Infogra- 
le mes, concretamen- | 
he onza en próximas fe- 
chas «Sonic Advance», el 
trepidante juego de acción 


corre por la pantalla a una 
velocidad infernal. 
O Pág.77 


GP4 en la parrilla de 
salida 
Microprose ha anunciado 
que una de las, series de jue- | 
gos de Fórmula 1 con más | | 
prestigio en PC tendrá su d 
versión en consola. «Grand | 
Prix 4» ha sido desarrollado | 
por el creador de la saga, Ge- i 
off Grammond, y saldrá el l 
| 
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próximo junio tanto para PC 
como para Xbox. 
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«Serious Sam: Second Encounter» - 


Segundo Encuentro 





Todos los YAlvele: del j juego comparten un velos ritmo de acción y 
un efectista despliegue de gráficos con gran colorido. 


Juego de Acción para PC | El tem- 
prano regreso del impetuoso 
Sam invita a pensar que Take 2 ya 
preparaba cuidadosamente una 
continuación cuando lanzó la pri- 
mera entrega. Fantasía y acción 
en perspectiva subjetiva son los 
principales ingredientes de «Se- 
rious Sam: Second Encounter», 
bien rebozados en un ritmo fu- 
rioso y un estilo desenfado salpi- 
cado de humor socarrón. Lo que 
es realmente “serio” haciendo 
honor a su nombre, es la impeca- 
ble realización técnica y artística, 
en la que destacan unos escena- 
rios coloristas y plagados de ex- 


traordiarios detalles que gozan 


de la misma peculiar estética ”ci- 
berpunk” de su predecesor. 

Una puesta en escena delirante 
da paso a tres nuevos episodios: 
Babilonia, Edad Media y América 
Precolombina, que reunen en to- 
tal una docena de niveles. El ar- 
senal lo componen catorce ar- 
mas, todas necesarias para frenar 
a las hordas de las”Fuerzas Men- 
tales” criaturas demenciales de 
grotesca presencia incansables 


,en su acoso al chusquero Sam. 


Lanzamiento: Ya disponible 
Más información: Proein, 
Tel.91 384 68 80 

1 Pág.77 


«Gothic» 


Mitos de la Edad Oscura 





Los personajes interactivos podrán recordar encuentros pasados. 


Juego de Aventura-Rol para PC | 
La compañía Piranha Bytes ha 
creado en «Gothic» un programa 
de Rol y acción con una estima- 
ción de vida de más de cien ho- 
ras de juego. Ambientado en un 
época oscura e inspirada en mi- 
tos medievales, el objetivo a aco- 
meter por el personaje principal 
será el de unificar la tierra de 
Mystana, amenazada por una in- 
surrección de los ejércitos del 
mal.Inmerso en una trama no li- 
neal, el personaje no estará su- 
jeto a clase algunas, pudiéndose 
combinar habilidades de magos 


- Más información: UCI: 


o guerreros al tiempo que se 
consiguen nuevas armas, conju- 
ros y objetos. La representación 
del mundo de «Gothic» hace 
hincapié en la interacción de los 
personajes, que tendrán perso- 
nalidades y funciones perfecta- 
mente definidaa y serán,capaces 
de recordar encuentros pasados. 
Los textos han sido íntegramen- 
te traducidos al castellano. 


Lanzamiento: Marzo de 2002 


Tel.91 724 28 80 
0 Pagó 
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«Nascar Racing 2002 Season» 


Aceleración Total 


Juego de Velocidad para PC| La 
totalidad de circuitos, conducto- 
res y patrocinadores de la edic- 
ción 2002 de la competición 
Nascar están presentes en esta 
licencia de Papyrus Racing Ga- 
mes. El juego incluirá lecciones 
para pilotos novatos, orientadas 
a impartir nociones avanzadas 
de conducción y a explotar al 
máximo el rendimiento de los 
coches, buscando un equilibrio 
entre realismo y mera diversión. 
En consonancia con anteriores 
títulos de la serie Nascar de Sie- 
rra, cabe esperar que el realismo 


en la física de los vehículos y en 
el aspecto visual y sonoro alcan- 
ce cotas elevadísimas. El juego 


persigue fundamentalmente la 


espectacularidad, y acentuar la 
competitividad entre los vehícu- 
los a base de adelantamientos y 
colisiones en detrimento del pi- 
lotaje en circuitos complejos, 
puesto que en cualquier caso se 
trata de pistas de trazado oval. 


Lanzamiento: Ya disponible 
Más información: VUIPE, 
Tel.91 735 55 02 

O Pág.77 





Circuitos como el de Daytona, con su tazallo en forma oval, permi- 
ten que los vehículos en competición mantengan altas velocidades. 


«IGl 2» 


Operaciones 
Muy Especiales 






pretende como una re- 
creación de los métodos 
de espionaje contempo- 
| ráneos. Sigilo, precisión 
K£ y sorpresa son las claves 
del planteamiento de 
I_ todas las misiones, junto 
í al uso de amplio arsenal 
realista y especializado. 
Las tres campañas prin- 


Nuevos; personajes se incorporan al equipo. cipales tendrán lugar en 


Juego de Acción-Estrategia para 
PC | Innerloop Studios AS da las 
últimas pinceladas a «IGl 2», con- 
tinuación en todos los sentidos 
de «Project IGl» puesto que tam- 
bién retoma la trama de su ante- 
cesor. Nuestro agente David Jo- 
nes, miembro formado del 
Servicio Aéreo Especial británico 
(SAS), emprenderá operaciones 
encubiertas en puntos conflicti- 
vos del globo en lo que se p 






Rusia, Libia y China y, en 
paralelo al desarrollo de la ac- 
ción, contará con una compleja 
trama narrativa. Se han produci- 


"do notables mejoras, sobretodo 


en la lA de los enemigos, y se ha 
introducido un modo de juego 
multiusuario basado en equipos. 


Lanzamiento: Abril de 2002 
Más información: Proein, 
Tel.91 384 68 80 
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«Mafia, the City of Lost Heaven» 


ME DE LANZAMIENTOS 




































































PC =PC-+ PS =PlayStation * PS2 = PlayStation 2 - XB= Xbox 


DC = Dreamcast - GBC/GBA = Game Boy + N 64 = Nintendo 64. 
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gangsters campaban a sus Y solviendo 20 encargos en los Go Dai Hemental Porco” | pS) | 12 quincena de Marzo l sl 
anchas sirviéndose paradójica- k círculos más corruptos de Grand Theft Auto 3 . Y l PUGBA | Febrero É 
mente de una ley para au- A una ciudad en 3D típica- Halo AL | | XB 12 quincena de Marzo l > 
mentar sus ganancias y fe- Ú A mente americana de los Invader lo GBA: | Febrero l ol 
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Julio Verne | a 4 L quincena de Marzo MS! 
Peter Pan | ¡Marzo Él 
SENA | PC las Marzo E 
DEPORTIVOS : A 
All Star Baseball 2003  PS2 | 12 quincena de Marzo [3 Ñ 
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en su complejidad y en el elaboradísimo SIMULADORES | .AY 
apartado visual, que parte de un diseño 737-400 Professional | dr. ER | Febrero » 
artístico tan ambicioso como para haber Airbus A320 Professional po Marzo E] 
creado un estilo arquitectónico propio. Se- BA ns pa REPO MIO e 4d _.| 
gún parece todos los escenarios del juego [VELOCIDAD | A 
harán gala de un espectacular uso de Cruis'n Velocity | | GBA ¡ | 29 quincena de Febrero l 
avanzadas técnicas de iluminación. A us O Season á | E | sa quincena de Fut i | 
! acota ea medió 3] 
Lanzamiento; Marzo de 2002 Racer ||  PS2 | 1* quincena de Marzo zo] 
AUUES Más información: SCEE, Rally Sport Challenge NB 12 quincena de Marzo » 
Entre lo más espectacular se encuentra  Tel.913777100 | | Xx 
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Primeros auxilios 
para compactos 
Digital Innva- 
tions ha pre- 
sentado 
SkipDoctor ¿MLS 
MD Pro, úl- “=> 

tima versión del reparador 
de compactos SkipDoctor 
MD. La nueva versión está 
motorizada, prescindiendo 
de la anterior manivela, y es 
capaz de reparar los discos 
de Game Cube, además de 
los de formato CD y DVD 
anteriormente soportados. 
O Pág.77 






El relevo de GeForce 
La compañía nVidia ha pre- 
sentado en la feria tecnoló- 
gica Atomium (Bruselas) el 
nuevo GeForce 4 basado en 





base a 0,15 micras Pág:76 
el nuevo chip potenciará sig- 
nificativamente la velocidad 
y calidad de proceso 3D. 
SPág.77 





Nuevo procesador Duron 
A finales de enero fue anun- 
ciado el nuevo procesador 
Pág:76 de AMD Duron a 1,3 
GHz. Está optimizado para el 
sistema operativo Windows 
XP, soporta memoria DDR 
Pág.76 y es compatible con 
más de 100 tipos de placas 
base Pág:76 .Está orientado 
para el uso doméstico, en 
aplicaciones de ocio y juegos 
fundamentalmente. 
SPág.77 - 


Módems V.92 
de Creative 
Creative Labs ha presentado 


D E 


un módem Pag:70 externo 
de conexión USB Pág76 . 
que incorpora el nuevo es- 
tándar de la tecnología de 


comunicación por internet 











V.92.Permite compresión de 
datos, conexión acelerada y 
una sorprendente función 
“en espera” para atender lla- 
madas sin necesidad de des- 
conectarse de la red. 

Ed)Pág.77 
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Wireless Desktop 


El Escritorio Ideal de 
. Microsoft 


Microsoft ha creado un nuevo 
conjunto de escritorio que consta 
de ratón y teclado inalámbricos, y 
ha sido diseñado con la pre- 

misa de facilitar el empleo 

del PC de un modo más có- 
modo y eficiente. El ra- 
tón y el teclado del 
Wireless Desktop ac- 
túan mediante un 


directo a correo electrónico y a 
diversas aplicaciones de ocio. En 
su diseño destaca la superficie, 
ampliada con un reposamanos 
desmontable para acomodar su 
uso. El ratón cuenta con 5 boto- 
nes programables, dos de 
ellos laterales, que tie- 
nen la función de 
avanzar y retroceder 







receptor de radio- en la navegación sin 
frecuencia Pág:76 o necesidad de recu- 
de 2 canales blin- e rrir a la barra de he- 
dado contra posi- e rramientas. 

bles interferencias. a 

El teclado integra a Más información: 
funciones especiales me Microsoft, 
para la navegación en E Tel.902 197 198 
internet, tecla de acceso SPág.77 

Pentium 2,2 GHz 


El Procesador Más 
Avanzado de Intel 


diseño ha sido realizado con el 
objetivo de impulsar la utiliza- 
ción cada vez más extendida de 
aplicaciones de música, foto- 
grafía, vídeo digital y, obvia- 
mente, juegos. Fabrica- 
do con el avanzado 
proceso de 0,13 
micras, hace 


El más novedoso procesador 
Pág.76 Pentium 2,2 GHz de In- 
tel, cuya aparición fue anunciada 
el pasado 7 de enero, está ya 
comercializándose en los 4% 
equipos de alta gama AÑ 
de los principales q0 
integradores ¿er 


AA 























¿0D 
PICO 


D 


o E ES 
de hardwa- mE 


re del posible in- 
país. Com- " tegrar alre- 
pañías como dedor de 55 


PC City, Jump, In- 
ves o Cioce, entre 
otras, han elegido el 
potente procesador 


millones de tran- 
sistores Pádi76 en 
un encapsulado hasta 
un 30% más pequeño 








para mon- que el de su prede- 
tarlo en los cesor, incremen- 
modelos de h tando además la 
PC de mayor memoria caché 
rendimiento. El Pág:76  L2 
nuevo Pentium4 512 KB y la 


2,2 GHZ adelanta 
en capacidad de 
proceso a cualquier 
otro procesador co- 

mercializado actualmente en el 
sector de PC, y gran parte de su 


velocidad 
de proceso. 


Más información: Intel, 
Tel.91 4329090 
€ Pág.77 
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4 terno capaz de proporcionar 
y efecto de vibración Pági76 , 
diez botones de acción y una 





Top Gun Fox 2 Pro 


Poder Aéreo en PS2 


La exitosa línea de joysticks Top 
Gun de Thrustmaster amplia su 
radio de acción a las consolas con 
un modelo compatible con 
Playstation 2.Con un motor in- 


juegos de acción al estilo de «Ace 
Combat» o «Star Wars: Starfigh- 

ter», Cuenta con cuatro modos de 

y funcionamiento para opti- 
% mizar su uso, un control 
para ajustar la resistencia 

de la palanca, eje de giro 
vertical en la palanca y re- 
gulador de aceleración 
| Pág.76 Su precio es 
IS, de: 54€, (8.990 

















mini-palanca Pág/7 
digital de 8 direc- 
ciones, el TopGun 





Fox 2 Pro es uno Ptas.) IVA incluido. 

de los joysticks 

más completos Más información: 

para la consola de Thrustmaster, 

Sony, y está orienta- Tel.93 59069 60 

do especialmente a € Pág.77 
Audic 90 ' 


Intercomunicadores 
de Ultima Generación 


Plantronics ha presentado una 
nueva línea de auriculares y mi- 
crófonos para ampliar su oferta 
de precios y soluciones en el ám- 
bito de comunicación por voz pa- 
ra PC. El Audio 90 es el auricular 
multimedia estéreo más comple- 
to de la gama en diseño y presta- 
ciones, con un óptimo nivel de 
graves, un micrófono con anula- 
ción de ruido y controles en el ca- 
ble de regulación de volumen y 
Entre sus aplica- 
ciones más destacables se cuenta 
la de chat, y es compatible con la 
mayoría de tarjetas de sonido 





42€ (6.988 Ptas.). 

Más información: Plantronics, 
Tel.902 41 51 91 

€ Pág.77 





Predator TH 400 y Sight Fighter Action USB 


Control de 
Precisión Digital 


De la mano de Trust lle- $ 
gan dos nuevos periféri- 
cos para juegos en PC. Se 
trata del joystick PredatorT 
400 y el pad de juego PáGi7 
Sight Fighter, ambos digital 
El joystick, con 
mando de respuesta 
al control analógico y 
conexión USB, incor- 
pora regula 



















nes, seis botones, 
y dos más en 

BY forma de gatillo. 
Cada periférico sale 

0 al precio de 14,63€ 
(2,434 Ptas.), IVA incluido. 


dor de ace- 
76 , una 









ra la función “mirar alrededor” y 
cuatro botones, además de la fun- 
ción de autocentrado. El pad trae 
un D-pad Pági76 de 8 direccio- 


Más información: Trust, 
Tel.902 16 09 37 
O Pág.77 
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Game Boy Advance 
Nintendo potenciará el 
fuerte arranque de Game 
Boy Advance, que salió a la 
venta el pasado 22 de junio, 
con una bajada de precio 
hasta los 99€ (16.472 Ptas.). 
Además, en el año en curso 
nos llegará un auténtico 
aluvión de nuevos títulos, 50 
de ellos provenientes de 
desarrolladores externos a la 
a Nintendo. 


WEE ) 


bricantes Ñ 
de Memoria 

Las pérdidas sufridas por los H 
principales fabricantes de H 
módulos de memoria el 
pasado año, repercutirá en | 
una subida del precio de sus | 
productos. Compañías como ' 
pe 
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Samsung Electronics o Mosel 
Vitelic, prevén incrementos | 
en los módulos de 128 MB, y 
superiores, de un 20 a un 
30% ana eda ente: 








O La aparición ps juegos | / 
que nos permiten crear e in- 


aportando nuevas formas de | 
diversión originales e intere- | 


| 

' 

santes. A «Rez» se le suma |] 

| «Parappa The Rapper 2», pa- Ú 
| 


ción con el músico Masaya | 





a 


"adaTa NT" oa Mara 
¡ONDHO) 10 W PULL 





Ocio 
Tecnologia 


TriSpace ha inagurado un centro 
de ocio digital en el centro co- 
mercial Equinoccio, en Majada- 
honda. Cuenta con simuladores 
de realidad virtual, ordenadores 
para conexión a internet de ac- 


ceso personalizado a socios, to- - 


do tipo de formas de ocio 3D, 
tienda virtual e incluso restau- 
rante de inspirada tecnológica. 
O Pág.77 





TriSpace Quest es un punto de 
encuentro para la innovación. 


Game Cube se Presenta en Mayo 


Através de videoconferencia, el 
director de Marketing y ventas de 
Nintendo Europa, David Gosen, 
realizó el pasado 28 de enero la 
presentación oficial para nuestro 
continente de la nueva consola 
de Nintendo, Game Cube. La fe- 
cha fijada para su lanzamiento es 
el 3 de mayo de 2002 y se pon- 
drán a la venta 1,5 millones de 
unidades a un precio que rondará 
los 249€. Nintendo estima que 





Game Cube fue presentada por 
medio de videoconferencia. 





el catálogo de juegos disponibles 
desde el primer día será de unos 
20, a un precio aproximado de 
60€. Entre estos se incluirán 


- «Wave Racer: Blue Storm» y «Lui- 


gi's Mansion» de Nintendo, y 
otros de licenciatarios como «Star 
Wars Rogue Leader», de Luca- 
sArts, «Sonic Adventure 2 Battle» 
de Sega o «Internarional Supers- 
tar Soccer 2» de Konami. 
DPág.77 


Lo Mejor de Namco para Infogrames 





Infogrames distribuirá lo mejor 
de Namco para Advance. 


Ubi Soft Prepara a 
¡O La Copa Davis Te Hace Bailar sin Parar 


La Federación de Tenis Interna- 
cional (ITF) y Ubi Soft han anun- 
ciado el acuerdo de adquisición 
de licencia que permitirá a la 
compañía francesa desarrollar y 
publicar juegos basados en la 
competición por excelencia para 
equipos nacionales, la Copa Da- 
vis, con 142 equipos inscritos en 


competición para el presente 
2002. El acuerdo contempla el 
desarrollo de títulos para diver- 
sas plataformas, incluyendo PC y 
las consolas más modernas. El 
primer juego de Ubi Soft basado 
en la Copa Davis se espera para el 
mes de mayo del presente año. 
HPág.77 


La distribuidora Infogrames ha 
llegado a un acuerdo con el de- 
sarrollador Namco, que se exten- 
derá a Australia y Europa, para la 
comercialización de una nueva lí- 
nea de cartuchos para Game Boy 
Advance. El acuerdo comprende 


Britney 


Las estrellas de la 
música se apun- 
tan al carro de 
prestar su ima- 
gen para el desa- 
rrollo de video- E 
juegos. En la 
primavera del 
presente año, los fans de Britney 
Spears podrán disfrutarla en víde- 
os y con un detallado modelo 3D. 





inicialmente los más prestigiosos 
juegos de la firma japonesa, in- 
cluyendo «Namco Museum», 
«Pac-Man Collection», «Tekken 
Advance», «Klonoa», «Empire Of 
Dreams» y «Mr. Driller 2». 

O Pág.77 


Spears 


«Britney's Dance 
1 Beat» es un jue- 

Al go de baile don- 
il de actuaremos 
j como parte de 
a las coreografías 
en una virtual gi- 
ra de la cantante. 
Incluye sus éxitos más celebrados 
como “Baby once more time” 
HPág.77 


Xbox Vela Armas antes 
de su Desembarco 


Matsura. Coordinación de E 


Il Resident Evil en 
el Cine para Abril 


ra PlayStation 2,en colabora- | 


teractuar con la música está | 
movimientos y ritmo son la 


Ñ 
base de este original juego. 





O Suéle ocurrir, aunque afor- 
liada cada vez con [Y 
menos frecuencia, que algu- AÑ 
nos de los productos de ' 

| hardware más interesantes 
no llegan a comercializarse E 
en nuestro país, pudiéndose 
¡adquirir únicamente me- [E 
| diante importación. Este es el HE 

triste caso de la Game Cube H 
Q de Panasonic, que ya se ha H 
puesto a la venta en Japón 
con un precio “razonable- 
mente” superior respecto a la q 

| máquina original de Ninten- K 
Mi do.La Qtiene un diseño dis- [E 
| tintoeincorpora la opción de $ 
| reproducir DVD vídeo y un f 
de mando a distancia. Ñ 


ho 
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El próximo mes de abril podre- 
mos ver en las pantallas españo- 


las la película inspirada en la sa- 


ga «Resident Evil», emblemática 
por su sangre y pertenencia al 
subgénero de los “survival ho- 
rrorComo en los juegos 
de Capcom, un peligroso 
virus transformará en 
zombie a todo aquel 
que entre en contacto 
cpn él. La película, “Resi- 
dent Evil: Ground Zero” 
goza de un guión origi- 
nal y aunque incluye a 
los personajes principa- 
les de la saga han sido 
rebautizados. Así, Alice 
sustituye a Claire Red- 
field, El encargado de la 


El personaje de Alice es inter- 
pretado por Milla Jovovich. 


versión cinematográfica es Paul 
Anderson, director con experien- 
cia en otra producción basada en 
un exitoso juego: 

«Mortal Kombat». 
BPág.77 









Microsoft preparara un suminis- 
tro de 1,5 millones de consolas, 
con un coste por máquina 
de 479€ (79.698 
Ptas.) para la fe- 
cha de lanza- 
miento, el 14 
de marzo. 
Más de 
una treinte- 
na de juegos, 9 de 
Microsoft y el resto de otros li- 
cenciatarios, acompañarán el 
lanzamiento de la consola. Entre 
los que mayor expectación han 
despertado están «Halo», un títu- 
lo de acción 3D con ambienta- 
ción futurista, «Dead Or Alive 3», 


E de la famosa saga de máquinas 












recreativas de lucha de Tecmo, 
«Oddworld: Munch's Oddysee» 

de Oddworld Inhabitants y el 
electrizante «Project 
- Gotham» de Bizarre 
y descendiente di- 
recto del «MSR» 

para Dreamcast. 
HPág.77 


«Halo» es de los más destacados 
debutantes en el lanzamiento. 





Ñ O - Excitebike 64 
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Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). 





Sa 


Puesto por 
Unidades 


mM 


Título 





ll Harry Potter 
y la Piedra Filosofal 


FIFA Football 2002 


Los Sims 
Primera Cita 


, y Empire Earth 


Commandos 2; 
8 Men of Courage 


A Los Sims 


Serie: 
Juego Económico 


E Los Sims 
£l House Party 


A Los Sims: Más 
Y] Vivos que Nunca 


; | Age of Empires 


Star Wars: Galactic 
Battlegrounds 


The Longest Journey 
(Premium) 


Age of Empires || 
Edición Gold 


Return to Castle 
Wolfenstein 


Sim City 3000 
(EA Classics) 


Puesto por 
Unidades Título 
O Pokémon Stadium 2 


O varo Party 3 


Puesto por 
Unidades Ms 


E Shenmue 2 


Título 


O Virtua Tennis 2 





O Headhunter 





Velocidad 





ven 





de 
Resultado Test 


Género 


Acción-Aventura 


Deportivo 


Simulación 


Estrategia 


ORO 


Estrategia 


Simulación 
Varios 


Simulación 
Simulación 


Estrategia 
Collector's Edition 


Estrategia 
Aventura 
Estrategia 


Acción 


Estrategia 


Género Resultado Test 


Juego de Rol 


Inteligencia-Habilidad 


DREAMCAST 


Género Resultado Test 
Aventura 

Deportivo 
Acción-Aventura 








Distribuidor 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


VUIPE 


Proein 


Electronic Arts 


Avance Discos 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


VUIPE 


Electronic Arts 
FX Interactive 
Microsoft 
Proein 


Electronic Arts 


Distribuidor 


Nintendo 
Nintendo 


Nintendo 


Distribuidor 
Ardistel 
Ardistel 


- Ardistel 


Edad 


TP 


16 Años 


13 Años 


13 Años 


11Años 


16 Años 


16 Años 


TP 


13 Años 
10 os 

-TP 
18 Años 


TP 





o - 
Bien 


Edad 
18 Años 
TP 


16 Años 





'socooo._. . _. 


Puesto por 
Unidades 


86000000000 


Harry Potter y la Piedra Filosofal 


FIFA Football 2002 
Atlantis: El Imperio Perdido 
Syphon Filter 3 
El Emperador y sus Locuras (Platinum) 
Bust a Move 4 (Serie Valor) 
Crash Bandicoot lil (Platinum) 

j Re-Volt (Serie Valor) 
NBA Live 2002 


Gran Turismo 2 (Platinum) 


Puesto por 


Unidades 


Título 

FIFA Football 2002 

World Rally Championship 
Devil May Cry 

Gran Turismo 3 A-Spec 
PRO Evolution Soccer 

GTA 3 

Crash: La Venganza de Cortex | 
Burnout 

Silent Hill 2 

Jack 8 Daxter 


PLAYSTATION 2 


Género 


PLAYSTATION 


Resultado Test 
Acción-Aventura 
Deportivo 
Acción 
Acción 
Acción 
Inteligencia-Habilidad HEUER 
Acción 


Velocidad 





Deportivo 


Velocidad 





Resultado Test 


Deportivo da 


Velocidad 


Acción 


Velocidad 


Deportivo 
Acción 


Aventura a 
Velocidad 


Aventura 


Acción 


AA 


Puesto por 
Unidades 


6000000000 


Pokémon Cristal 

Zelda: Oracle of Ages 

Zelda: Oracle of Seasons 
Shrek 

Harry Potter y la Piedra Filosofal 
Super Mario Bros DX 

Atlantis: El Imperio Perdido 
WarioLand 3 

Pokémon Oro 


Pokémon Plata 


Resultado Tes 
Juego de Rol E 
Aventura | 
Aventura 
Acción 
Acción-Aventura 
Acción 
Acción 
Acción 
Juego de Rol 
Juego de Rol 


TINO IN INNO 


Puesto por 


| Unidades 


86000000000 





Título 
Mario Kart Super Circuit 
WarioLand 4 
Harry Potter y la Piedra Filosofal 
Super Mario Advance 
Spyro: Season of Ice 
Atlantis: El Imperio Perdido 
Rayman Advance 
F-Zero: Maximum Velocity 
Street Fighter 2 Turbo Revival 


Spider-Man: Mysterio's Menace 


Datos de Diciembre de 2001 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos) 
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Género 


Resultado Test 


Velocidad 
Acción 


Acción-Aventura 





Acción 
Acción 


Acción 





Acción 
Velocidad. 


Lucha 





Acción: 


PTE RADIATA ENEE ES NTIONEN IAS 


TP E Todos los públicos > SC a Sin calificación 


Distribuidor Edad 


Electronic Arts TP 





Electronic Arts TP 
SCEE TP 
SCEE - 18 Años 
SCEE TP 
Acclaim TP 
SCEE TE 
Acclaim TP 
Electronic Arts TP 


SCEE Tie 


Distribuidor 
Electronic Arts 
SCEE 
18 Años 
SCEE TP 


Electronic Arts 


Konami TP 
18 Años 
SCEE TP 


Proein 

Acclaim 16 Años 
18 Años 
SCEE - TP 


Konami 


Distribuidor 


Nintendo 


Nintendo 


“Nintendo 


Electronic Arts 
Electronic Arts 
Nintendo 
Proein 
Nintendo 
Nintendo 


Nintendo 


Distribuidor 
Nintendo 
Nintendo 
Electronic Arts 
Nintendo 
VUIPE 
Proein 
Ubi Soft 
Nintendo 
Ubi Soft 13 Años 


Proein 13 Años 
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aja de Acción para PC | Uno de los soldados de elite 
del ejército GDI no está contento con la manera en que 
se llevan las cosas y nos propone un método muy, muy 
personal de luchar contra la hermandad Nod. 


M a guerra entre las tropas 

GDI y Nod es más que co- 
1 nocida por los aficionados 
a la estrategia de «Command € 
Conquer», por lo que tal vez esta 
nueva vuelta de tuerca de West- 
wood pueda resultar, cuando 





menos, original y atractiva. Guia- 
mos los destinos de Havoc, un 
comando del ejército GDl que 
rápidamente se da cuenta de 
que los métodos que utilizan sus 
superiores no son los más efec- 
tivos. Curtido en mil batallas, sa- 





Havoc tiene un sentido del humor muy particular, aunque su 
verdadero medio de comunicación es el de las armas. 


Black 8 White Creature 


Juego de Estrategia para PC| Las isla de los prodigios en 
que se convirtió «Black €. White», vuelve con un 
territorio nuevo y algunas criaturas a las que podremos 
adiestrar para agrandar nuestros poderes divinos. 


¡HA omo dioses de un Olimpo 
| Í muy divertido que arrasó 

8 en ventas y, sobre todo, en 
aceptación por su original idea, 
debemos volver al universo cre- 
ado por Lionhead Studios arma- 
dos con nuevas criaturas que vi- 


ven como pueden en su virginal 
isla. Esta expansión, que depura 
algunas opciones del original, 
vuelve a jugarse del mismo mo- 
do con una mano omnipresente 
que debe completar los deseos 
de nuestro atribulado pueblo. 





«Black €. White Creature Isle» añade una nueva isla, y dos criaturas 
más con innovadores estadios de aprendizaje. . 





be perfectamente lo que debe 
hacer para arrodillar a la malva- 
da hermandad Nod y derrotarles 
alo largo de sus 11 misiones. 

Aunque argumentalmente se 
ubica en los acontecimientos del 
primer «Command 8: Conquer», 
su desarrollo ha cambiado las 
viejas 2D por las técnicas tridi- 
mensionales, lo que nos permi- 
te elegir entre una perspectiva 
en primera («Return to Castle 
Wolfestein») o tercera persona 
(«Tomb Raider»). Después ten- 
dremos que elegir entre ser sigi- 
losos o no y entre el variado ar- 
senal de armas. 

Además, Havoc puede condu- 
cir cualquier tipo de vehículo y, 
así, a las primeras de cambio po- 
dremos subirnos a un tanque y 
alcanzar la base enemiga a base 
de violentos cañonazos. 


CUA 


La versión que hemos probado, 
aunque inacabada, presenta al- 
gunos puntos que convierten a 








GE 


este Renegado en una apuesta 


original y divertida. La primera 
sensación que nos hemos lleva- 


Eso si decidimos ser unos dio- 
ses buenos, porque si nos incli- 
namos por el lado tenebroso, lo 
más adecuado será maltratar y 
aterrorizar a los lugareños con 
catástrofes naturales, sacrificos 
humanos, plagas, etc. 

A esas acciones debemos unir 
la “gestión” de la bestia, que se 
encarga de ponerle cara mate- 
rial a nuestra existencia divina, 
con milagros y luchas contra 
otros dioses que quieren arreba- 
tarnos el monopolio de la fe. 











«Black 8 White» qu en su día 
uno de los juegos más aclama- 
dos, por lo que esta expansión lo 
que hace es aumentar las horas 
de juego dedicadas al título ori- 
ginal. Aunque no cambia excesi- 
vas cosas en su desarrollo, ya que 
se limita a traer una nueva isla y 
algunas criaturas realmente 
raras, el tipo de control y objeti- 
vos a cumplir se mantienen in- 





tactos y apenas son perceptibles 


los cambios añadidos. 














A las primeras de cambio, podremos Alar un n tanque para 
abrirnos paso a cañonazos hasta la base de la hermandad Nod. 


nido la sutil idea de mantener el 
aspecto gráfico de todos los edi- 
ficios, tropas y vehículos del 
«Command €: Conquer» original, 
por lo que aquéllos que disfruta- 


do es que se trata de un título de 
acción, sin complicaciones, que 
invita a jugar fácilmente y que 
consigue empaparnos en la ac- 
ción a base de objetivos que se 
mueven como locos por el esce- ron con el juego de estrategia se 
nario. Encima, Westwood ha te-. sentirán como en casa. 


Command 8 Conquer Renegade 
DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO . 
Distribuidor Electronic Arts Adecuado para Jugadores Noveles 1 
Teléfono de Información 913047091 Funcionamiento Bueno 
Previsión de Lanzamiento Marzo de 2002 Jugabilidad Buena 
Número de Jugadores 1 2 AESIOnS No 
Edad Recomendada Mayores de 16 años RRE 
Pronóstico: 


Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME/XP) 
Bueno 


Equipo Recomendado Pentium 400/96 MB 
Precio Previsto cal! Por confirmar 4 NN 7 




























Sin embargo, es la 
gestión de la criatura la que 
cobra un especial interés. A 
las dos nuevas bestias ¿ 
-cocodrilo/tortuga y rino- 
ceronte— hay que unirle la 
posibilidad de nuevos milagros, 
diferentes grados de aprendiza- 
je de la bestia y unos llama- 
dos desafíos que van des- 
de el rey del castillo y el 
combate Dojo hasta una 
competida carrera. 

Como información adicional, 
decir que no hará falta ter- 
minarnos «Black € White» 
para acceder a las mejoras 
de su expansión, por lo que 
el disfrute es rápido e inme- 
diato. Ya sabéis: animales 
celestiales y milagros por la 
Gracia de Dios. 


Black 8 White Cantaura Iste 
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DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 
Distribuidor Electronic Arts Adecuado para Jugadores Noveles 
Teléfono de Información 913047091 Funcionamiento Muy Bueno 

' Previsión de Lanzamiento Marzo de 2002 Jugabilidad Muy Buena 






Número de Jugadores 1 DANAS VERSIONES No 

Edad Recomendada MEVA | AAA SS 

Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME) Pronóstico: 

Equipo Recomendado Pentium 350/64 MB "uu Bueno 
PE 


A A 5 A 5 5 A 5 5 A A Er rr torreon eros rnore oem 





a, Precio Previsto -19,95€ E 3.319 Ptas. 


Munch's Oddysee 


Juego de Acción para Xbox| Los Gabbit han sido raptados 
y encerrados en latas de Gabbiar que después se 
distribuyen para consumo alienígena. ¿Lo vas a evitar? 


los Gabbit, son las protago- 
nistas absolutas. 

Ahora, los programadores de 
Oddworld Inhabitants vuelven 
a panes en marcha su fórmula 


os extraterrestres más lo- 
cos de la galaxia vuelven * 
con una historia de repre- 
sión, enjaulamiento y libertad 
donde unas pequetas criaturas, 








Es la primera vez que Oddworld Inhabitants reproduce su particular 
universo alienígena en tres dimensiones. El resultado es muy bueno. 





Te al 
Oicial A e ree 


Disponible en tu tienda habitual. 


mágica con un juego de acción, 
de los llamados de plataformas, 
donde debemos saltar y buscar 
a partes iguales los objetos que 
nos van a permitir recuperar a 
nuestros congéneres para sal- 
varlos de su digestivo fin. 

En esta ocasión Abe no estará 
solo en la aventura, ya que con- 
tará con algunas de las habili- 
dades de Munch —un cabezón 
alienígena de una sola extremi- 
dad-— para bucear por el agua, 
correr rápidamente por tierra o 
activar con su mando a distan- 
cia craneal ingenios y mecanis- 
mos ocultos. Por su parte, Abe 
se sigue encargando del traba- 
jo sucio, es decir, saltar, escalar 
y estrellarse contra el suelo. 


ATI 





Este título, que comenzó a so- 
nar en PS2 hace más de dos 
años pero que desapareció en 
favor de Xbox, llega por fin pun- 
tual al lanzamiento con la con- 
sola. Por la versión que hemos 
jugado, nos encontramos ante 


ga 








es.thrustmaster.co, 


uno de esos arcades de ac- 
ción donde los escena- 
rios, las bestias y los / 
movimientos inundan ¡% 
los sentidos del juga- MN 
dor, con unos colosa- 
les diseños que se 
ven completamente 
abrigados por un 
manejo de la ac- 
ción realmente 
preciso. Unica- 
mente la re- 
petj- 


e 





Munch' 5 Oddysee 
DATOS DEL FABRICANTE rl | 
Distribuidor — Microsoft 
Teléfono de Información 918079999 
Previsión de Lanzamiento Marzo de 2002 




































Número de Jugadores 1 

Edad Recomendada Mayores de 13 años 
Plataforma / Sistema Op. Xbox 

Precio Previsto 69,99 € 11.645 Ptas. 


ción casi enfermiza de 
i las mismas premisas 
una y otra vez pueden 
apartarnos de un títu- 
lo que a la vez que nos 
seduce, nos hace dis- 
frutar con su genial to- 
que de humor. 
No en vano, las 

burradas que 
los programa- 
dores han ide- 
ado para mal- 
tratar a las 
bestias de este 
juego' roza en 
lo hiriente. Cosa 
que el vendado Abe co- 
)  noce,no en vano ha padeci- 
do en sus carnes las dos en- 

| tregas anteriores: «Abe's 
Oddysee» y «Abe's Exodus». 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 


Adecuado para Jugadores Noveles 
Funcionamiento Muy Bueno 
Jugabilidad Muy Buena 


OTRAS VERSIONES No 


Pronóstico: 
Muy Bueno 


Nue va gama de productos 
Thrustmaster aa la Consola XBOX 
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. Farieta de Memoria de 8 MB, Top Gun Fox 2 Pro, Volante Ferrari 360 Modena, 360 Modena Programable Gamepad, o Board, son marcas registradas de Guillemot t Corporation. La marca Forrar pertenece asu propietario. TOJOS los EA son recomendados, 








Recoger en una sola tabla 
todos los detalles que 
deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test. 


n COMPUTER HOY JUE- 

GOS pensamos que exis- 

te un modo universal de 
analizar cualquier juego, ya 
sea para ordenador o consola, 
valorando exclusivamente sus 
opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa que 
la compañía distribuidora ha- 
ya añadido a la versión final. A 
partir de esa idea, hemos tra- 
bajado en la confección de 
una tabla capaz de albergar 
todos esos detalles para valo- 
rarlos objetivamente a la vez 
que se comprueban y compa- 
ran los datos del fabricante 
con los obtenidos a la hora de 
analizar exhaustivamente las 
versiones españolas ya finali- 
zadas, las que se encuentran 
en las tiendas. 


AN Eo 


En este apartado, que supone 
un 52% de la nota final, se tie- 
nen en cuenta los ingredientes 
que deciden si estamos ante 
un éxito o no. Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción a la 
hora de probarlo. 


E 


rr “EPA AL FT ENITE 
y O CMA 


En la revista creemos que la 
responsabilidad de las empre- 
sas distribuidoras no termina 
con la puesta a la venta del 
juego.Por eso, COMPUTER HOY 
JUEGOS os informa de los telé- 
fonos, direcciones de internet 
OPág.77 y fax a los que podéis 


acudir en caso de dudas y pro- 
blemas, y valora la calidad del 
servicio postventa. 


MER A ol A. 


Parece claro que en este apar- 
tado las consolas vencen a los 
PC ya que lo único que debe- 
mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos y que va- 
mos a valorar, fundamen- 
talmente, teniendo en cuenta 
su sencillez de manejo e idio- 
ma de las instrucciones. 


A A 
DIANA Aaa E 


A” 





Tan importante como el propio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el 
Test podréis encontrar todos 
los requisitos que considera- 
mos fundamentales para cali- 
ficar un manual de muy com- 
pleto, completo, adecuado, 
suficiente, poca información o 
deficiente. 


Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el del rendimiento 
de vídeo, al que están Íntima- 
mente ligados el procesador y la 
memoria. Enmarcada en la filo- 
sofía de aportar datos contrasta- 
dos, en COMPUTER HOY JUEGOS 
ponemos a prueba el rendi- 
miento de todos los juegos en 
un total de 36 ordenadores dife- 
rentes que son los encargados 
de dictaminar su verdadero ni- 
vel de compatibilidad. Todos, 
agrupados por distintos ordena- 
dores, darán un fiel reflejo de la 
calidad de funcionamiento de 





aa a Ele 


e 






Para verificar la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem 
DMX fire 1024, Videologic Sonic 
Fury, Genius SoundMaker 128 
Value, Guillemot Maxi Sound 
Fortísimo, Genius SoundMaker 
128 PCI, Boeder Extenders 3D 
PCI, Terratec SoundSystem Xlera- 
te Pro, Genius SoundMaker 32, 
Creative Sound Blaster Live Pla- 
yer 5.1, Guillemot Game Theater 
XP Creative Sound Blaster AWE 
64 Gold, Terratec 128 ¡ PCI, Dia- 
mond Sound MX300, Terratec 
SoundSystem DMX, A-MAX SP- 
804 Forte, Creative Sound Blaster 
16, Guillemot Maxi Sound Muse, 
Leadtek Winfast 4X Sound, Crea- 
tive Sound Blaster 512 y Genius 
SoundMaker LiveTerratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 


un juego, lo que os permitirá sa- 
ber con certeza de qué forma va 
a funcionar en vuestro PC. Tam- 


bién es cierto que puede darse 


el caso en el que no aparezca re- 
flejado exactamente en la lista 
de configuraciones la de vuestro 


PGA .” A 5 
ca «, 0) e me 
PA osidle li 

: e 
0 AVG UREA Ti 
i 


| 

4 pa. Si a i j su A 

¿ dá 
¡un HAU 

DA AA > <A E 
AO UA 
. € 2 Y 

ASIA ae 


En este apartado se valora aque- 
llos aspectos del juego que nos 
permiten ”“personalizarlo” según 
nuestros propias necesidades y 
experiencia como jugador. Se 
valora si el juego dispone de me- 
nús de configuración en caste- 
llano, ajustes de resolución/pro- 
fundidad de color, ajustes de las 
música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 


A A 


En este apartado valoramos as- 
pectos muy importantes que en 
ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los 
periféricos que permite o el idio- 
ma son algunos de estos datos 
vitales para el jugador. 


O AN 4 


Este número se obtiene de hacer 
la media de todas las notas ob- 
tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hemos 
descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 


AAN 





Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro lu- 
gar de la tabla. 


ordenador. En ese momento no 
tenéis más que mirar los compo- 
nentes por separado para ver el 
posible resultado. 

En ese afán de estar siempre a 
la altura del mercado y de lo que 
los usuarios demandan a la hora 





To Ml 
[RESULIADO DEL TEsSI ' 


La nota final es el resultado de 


- aplicarla Corrección positiva/ne- 


gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 
y un color determinado. 


De9,01a10 








De7,01a9 
De5,01a7 Bien 
De3,/01a5 Suficiente 
De1,1a3 | iS NOS 
De0a1 METE 
PRECIO/CALIDAD ' 





Hay un detalle que nos parece 
esencial y que tiene mucho que 
ver con la decisión final de com- 
prar o no un juego. Lo barato no 
siempre es malo y lo caro tam- 
poco es sinónimo de bueno. Por 
eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los 
juegos publicados durante el 
último año y, a partir de esos 
datos, hemos confeccionado un 
precio medio por plataforma. El 
resultado que podéis leer en es- 
te apartado se obtiene de divi- 
dir el precio recomendado por 
el fabricante, por la nota obte- 
nida en el Resultado del Test. El 
valor que obtenemos es llevado 
a una tabla que dictaminará 
con un calificativo y un color la 
rentabilidad del producto. Estos 
son los valores que debéis tener 
en cuenta: 


Indice hasta 4,64 Sobresaliente 


eE 


465 hasta 5,80 
5,81 hasta 7,73 — Bien 
2 7A hasta 11,60 Suficiente 


2320 


' 11,61 hasta MAA 


| Desde 2321 MIÍTENd 


de jugar, nuestro laboratorio es- 
tá abierto a constantes cambios 
y mejoras tanto en la configura- 
ción de los ordenadores como 
en la actualización de sus driver 
y sistemas operativos. 
 Esporeso, que hemos sustitui- 
do algunos modelos de tarjetas 
gráficas que han quedado obso- 
letas (modelos con chip Voodoo 
2 0 la Matrox G200) por otras 
que se han popularizado enor- 
memente en los últimos meses 
(3D Prophet 4500 y ATI Radeon 
64 MB DDR VIVO). El objetivo, 
dar los resultados más fiables 
para vuestros juegos preferidos. 


| 
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Taect Daern » 
est Paso a 


COMPUTER HOY JUEGOS te cuenta cómo afecta cada parámetro en la valoración final de un juego. 


"Los Parámetros del Test 














CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) a (52%) 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. OO >) 
¡Vida deljuego O 
Nivel de detalle de personajes y escenarios Hao | 4% | 
'Animación-Movimientos de los personajes 1] 

| | Música a y e ce o A 
Textos-Subtítulos E iS a 2 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta e RS | 5% | 
Realismo ON 
Argumento E a ES 
Intensidad e ol JAEN o 
Variedad de Situaciones (Esa Es | 
Comportamiento de los Adversarios ( Inteligencia Artificial) L 6% J 
3% 
Teléfono de Asistencia Técnica | MIA: Ed md db ROA A Bd UOC All 2 o A e A alas a o dnd! DO ll, dd All ARIS do 





Ayuda en Intemet 


INSTALACIÓN 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) «2007 
¿Indica É Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado « en 1 Megabytes, Medido) 
_ ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 10,5%. 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 












Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de E 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% 

DAD CON SIGU 24 TAR) 


Cuando. nos enfrentamos a un nuevo Test siempre 
partimos de cero. Es decir, todos los valores que apa- 
recen en la tabla dan como resultado un 0,00 de pun- 
tuación. Para que os hagáis una idea, cada parámetro 
afecta en un porcentaje concreto () (según su impor- 


' tancia) a la valoración parcial O) y este resultado lo 


hace, a su vez, sobre el Total (100%) del Test. 


o dy! e o 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON uns SIGUIENTES 24 ISS DE SONIDO 10,8% Y 


Probado en 24 tarjetas 


PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DE VÍDEO 1 





MANUAL DE INSTRUCCIONES . 


SONIDO 10,8% CA 


Tabla Base 


Eterno tada MUI In iia a ¡dl o den a pl A 
Inexistente - e cod er AO O 
Muy pobres. O 
ENo ene de aso O 
Inapreciables ) 


[Notene a 


No tiene 


| Joystick / Con problemas 10,00 


Nur o o 
Una ao a ón 


Ninguna 


No tiene 
No tiene 


Problemática 


oO Mega) 000 
No 


De 
A idiomas 





TO 


La tabla base bre la 

E que trabajamos no tie- 
ne puntuaciones y todos 
sus parámetros están a ce- 
ro. Al igual que la Nota Me- 
dia, el Resultado del Test y 
la relación Precio/Calidad. 


Test Sonido 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en + Pág.12) 


Calidad del Juego 


Muy corto 


Porencima de la media. | 600 


Bastante cuidados [800 


Os o EN 


Buena ALE e 
Muy buenos 
Doblaje profesional 


Textos profesionales. 900 
Ratón / Sin problemas 000 


Muy conseguido [800 


Interesante 0 00 
Media 


Abundan ÓN 


Noes necesaria a E 


Problemática ns 5 IED QU 
No(0 Megabytes) ENE IAN 
No 





Otros idiomas [000 





MECO 
Suficiente 


y El apartado Calidad: del 

a “s Juego es el único suje- 

to a la opinión de la redac- 

ción. Por lo tanto, el resul- 

tado de 7,88 al ser el único 

insertado, provoca una 
puntuación de 4,10. 


Test Video 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en » TA 2) 





| a e 


| [Servicios/Instalación | 


Muy corto E o EDAD 
Por encima de la media me 1 ROTO0S 
Bastante cuidados Ps 


Buenos E 


Buena A A A 
Muy buenos 


Doblaje profesional. [9,00 
Textos profesionales es OOO 
Ratón / Sin problemas a E ARADOS 


Muy conseguido. les A 


Interesante a ROTO0N 


Media 


Abundante o di RO EAN 


'Noes necesaria A A 


902 280 282 q 00 
No tiene (www.dinamic.com) 


Arranque automático 


Suficiente 
Notable 


Es el momento dec com- 

' probar los servicios de 

asistencia técnica que 

oferta la compañía distri- 

buidora, y la facilidad de 

instalación y espacio nece- 
sario en nuestro PC. 


Conf/Otros Datos 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en A 2) 











Pentium 166/32 MB 


Pentium 166/32MB 2 


Pentium 166/32 MB 


Celeron 333/64 MB 


Celeron 333/64 MB 


Cefron 333/64 M8. € Y) | 


Pentium ll 350/64 MB 


Pentium 11350/64 MB 
- Pentium 1350/64 MB 
AMD K6-lI:500/128 MB 
AMD K6-11500/128MB 
AMD K6-11 500/128 MB 


Pentium 111 600/128. MB; 


- Pentium 1 600/128 MB 
Pentium 111 600/128 MB 
a 
AMD Athlon 700/256MB 
AMD Athlon 700/256MB 


¡ Diamond Monster Voodoo 2 

: Matrox Millenium 6200 8MB PCI | 
: Hercules Stingray Voodoo Rush. 
“AM Xpert 2000 16MB AGP 

: Heras 3D Pronhet 4500 64 MB. 
1 [BafxVoodoo 3 2000 16M8 AGP 
0 Xpert 2000 16MB AGP 


_ ¿Hercules 3D Prophet 4500.64 MB 
“+ 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP 


/ ATUXpert 2000 16MB AGP 
' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | 
¡ 34fVoodoo 3 2000 16MB AGP 


ATI Xpert 2000 16MB AGP 


' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB: 
| 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AG. 
A Xpert 2000 16MB AGP 
' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | 


| 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP | 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 


3dfxVoodoo 3 2000 16MB PCI 


Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% | 


1 Creative 3D Blaster Banshee 
': AT Radeon VE32MBDDR 


Creative 3D Blaster IND Más 0.60% 


| Hercules 3D Prophet IIMK32MB_| 0,6% 
| ATI Radeon VE32 MB DDR 


' Creative 3D Blaster TNT M64 10,6% 


Creative 3D Blaster TNT2 M64 


Creative 3D Blaster TNT2 M64 


Creative 3D Blaster TNT2 M64 


úl Hercules 3D Prophet 11MX32MB 0 5% 
; AT Radeon 64 MB DDR VIVO HE 0 6% 


| Hercules 3D ProphetIIMX32MB | 0,6% | + 
| ATTRadeon 64 MBDDR VIVO | 0,6% 


“| Hercules 3D Prophet IVX 32MB | 0,69% 
¿AT Radeon 64 MBDDR VIVO | 


Hercules 3D Prophet MX 32 MB | 0,6% 


No a 7 


No funciona 


Nofunciona 
No funciona. e 
No funciona 


Nofunciona 


No funciona | 


“No funciona 


No funciona Se 
"No funciona PES 


No funciona 


Nofunciona 
No funciona 


“No funciona 


Nofunciona A 


No funciona 


No funciona 


: No funciona 
-Nofunciona 0,00. 
| Nofunciona [000 
| Nofunciona [0,00 
¡ Nofunciona | 0,00. 
¡ Nofunciona [0,00 
Nofunciona 10,00 

¡ Nofunciona (10,00 
Nofunciona [0 
' Nofunciona 0,00. 
Nofunciona 10001 
No funciona 1 O 


No funciona 


Nofunciona 1000 
Nofunciona | Nofunciona 0,00 
' Nofunciona | 

' Nofunciona 1000 


 Nofunciona — |0/00 


CTI funciona 
No funciona. 


No funciona - a 


Fluido 


No funciona 


Fluido 


Fluido 


Fido E 
Nofunciona - 


Fluido 


Fluido EpOA , e 54 
¡No funciona 


Fluido 


¡ Nofunciona ON 
'Nofunciona 
| No funciona 


Fluido. : 

¿Fluido a: me] Er e 
Fluido [Nofunciona  |5,00 
Nofunciona | Fluido. [500 
A Fluido A ONO 
| Nofunciona [500 
de : Fluido de 7 , 5.00 
RA 
| Nofunciona [5,00 
oi 
+ Fluido 
Fluido.  Nofunciona | 00 
'Nofunciona | ; 


pe : Fluido iS md more rte LOA PANDO 


Fluido 


rr rra funciona y 


No funciona 


No funciona - 7 


Fluido 


No funciona 
Fluido 


Fluido 


No funciona E 


Fluido 


Fluido 1 
No funciona 


Fluido 


No funciona 


Fluido EN xl A z 
Fluido a 
No funciona 1 h 


¡ ¡No funciona 0:00 


"No funciona 


AA 0/00 


Fido 


Fido > aa lb 00 


¡No funciona 


¡Fido [500 
¡No funciona A 
NA 
¡Fluido 
Fluido. ¿No funciona AA 
Fluido po it 5.00! 

A 
¿No funciona. 5,00. 
Fluido o 


Ajustes de resolución - profundidad de color... DOS 
ne O 
a 
hustes dedica o e ao 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado)... 
Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 2% 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0%. 


NOTA MEDIA 100% | | 
Corrección positiva / Corrección negativa ais] A 


4 RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 





Por ejemplo, en la prueba de rendimiento de vídeo | 
- cada resultado obtenido es incorporado a la tabla de | 
forma independiente 36 veces. De ahí que cada tar- | 
| jeta gráfica afecte en un 0,3% (0,6% €) cada dos) al | 
parcial de 10,8% 0) (36x0,3=10,8). Esta regla se aplica 
del mismo modo a todos los parámetros de la tabla. | 


A 0 


Sobresaliente 


[= El sonido se prueba en 

2 36 ordenadores aun- 
que en realidad son 24 los 
modelos de tarjetas. En ca- 
so de no funcionar en algu- 
na, se especifica. 





Dtos idiomas... 000) 


Bien 
AS 


(7 Cada ordenador da un 

resultado durante las 
pruebas que, a Su vez, se 
traduce en una puntua- 
ción. El total pasa a afectar 
a la Nota Media. 











En cualquier momento. [10,00 
Ratón DO 
a e 


RNA 
7 Finalmente, se anali- 
7 zan todas sus Opciones 
de Configuración y Otros 
Datos. Y es que según la 


importancia, el porcentaje 


afecta más o menos. 





Manual 

Muy corto 

Porencima de la media 

Bastante cuidados [800 
Buenos PAS e Pe eo ¿era MOSS 
O e 
Muy buenos A On te cn e SU 
Doblaje profesional Deodato algo 
Textos profesionales ne DS 
Ratón /Sinpobemas 700 
Muy conseguido O DAA 
Interesante open rene Jal 
e RO ds 


de A O ora ae ET 
'Noes necesaria 


- 1902280 282 


"Notiene (www.dinamic.com) + 


Arranque automático 

Si (mínimo 476, 8y máximo 1 945 /2MB) edi 
¡No LA 
0 Megabytes Ad tan nio aan 
DA ae 


Suficiente 
MANO 


El manual es un 2% del 

" total y, si este viene en 
cD- ROM, se aplica la mitad 
de la valoración total posi- 
ble. De este modo, el juego 
sólo podrá alcanzar un dis- 
creto 1% del total. 





Corrección+/- 


[Funciona con las 24 tarjetas de sonido 


(más información en Y Pág. 12) 


' No funciona , 

Nofunciona 0,00. 
|Nofunciona [0,00 
Fallos gráficos graves 6, 50. Vv 
Fluido , 5,00 
Fluido... [1000 
—¡Nofunciona 15.00 
E 
O LT 
e 15,00, 
' Fluido a Y í O 0 
“Fluido. A 
—Nofunciona 500| 
ido A 
Pto 
—[Nofunciona 5,00. 
Fluido , 
IN 


LOTT ves 
NAS 


(y Finalmente, la Nota 

Media es variada por la 
corrección Positiva/Negati- 
va. En este caso hemos pe- 
nalizado la no existencia 
de un manual impreso. 
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Juego de Estrategia para PC| La guerra entre los diversos 
clanes dominantes en el Japón feudal es inminente. De nuestros 

corazones saldrá la elección de pertenecer a las ME de la oscuridad ola 
de servir al bien defendiéndolos del yugo opresor. [ij 7 


a historia comienza des- 
pués del asesinato del jefe 
del clan de la serpiente, 
cuando Kenji, su hijo, debe huir al 
ser acusado del magnicidio. Un 
año después decide volver, a re- 
clamar lo que es suyo por derecho 
e intentando limpiar su mancha- 
do nombre. Pero, rápidamente, un 
problema de conciencia va en- 
sombreciendo sus pensamientos: 
¿sigo los pasos de mi tirano padre 
o elijo la dura senda del bien? 
Comandando las decisiones de 
Kenji, tendremos que iniciar nues- 
tra cruzada a los mandos del clan 
de la serpiente o del dragón, to- 
mando partido por las fuerzas del 
bien o del mal.De esa determina- 
ción depende nuestro futuro. 


CÓMO Sl AN 


Como ya hemos comentado, lo 
primero que tenemos que decidir 
es la personalidad que va a adop- 
tar nuestro protagonista. Por eso, 
la primera disyuntiva nos exige 
elegir entre ayudar a los campesi- 
nos y parar el ataque de los ban- 
didos Shinja, o acabar con ellos 
ayudando a los secuaces de esta 
malvada facción. Una vez elegida 
nuestra personalidad, el progra- 
ma nos exige ir venciendo bata- 
llas que, finalmente, consigamos 
recuperar el imperio que dejó 
nuestro asesinado padre. 

Para lograrlo nos enfrentamos a 
distintas misiones, donde los ob- 
jetivos cambian notablemente 





aunque en el fondo la forma de 
llevarlos a cabo es siempre la mis- 
ma. Es decir, debemos crear una 
aldea bien defendida que aguan- 
te los ataques del invasor mien- 
tras recogemos materias primas, 
agua y arroz para hacer una cade- 
na de construcción sólida sobre la 
que ha de sustentarse sólidamen- 
te nuestro futuro ejército. 

Y es aquí donde el programa lle- 
ga con su cargamento de mayor 
entretenimiento, ya que la gran 
cantidad de combinaciones que 
tenemos en nuestra mano para 
crear soldados es una absoluta 
delicia. Así, la materia prima de la 
que partimos, el soldado están- 
dar, puede ser modelado 
a nuestro antojo según 
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MATT io 


Las GeishasQ) son imprescindibles en cualquier ce con- Es aconsejable construir tropas de Eto alo: ya Podemos rotar las casas hasta acomodarlas en el lu- 

frontación, ya que reponen la energía de nuestras que en combate cada una se comporta de una forma gar que más nos convenga. Para conseguirlo debe- 
tropas con sus trucos casi mágicos. Aunque no son muy diferente. Así podremos variar de táctica según se desa- mos pinchar con el botón derecho y, sin soltar, mover el 
resistentes y no tienen mucha fuerza. rrolle la batalla para cambiar el signo de la victoria. ratón hasta encontrar la posición deseada. 


Podemos ver en cualquier momento last mejoras que Los samuráis son n los guerreros m más temidos del clan Los Desales: son el mejor liga para que las nda E 
hemos adquirido en los edificios con cada unidad. Es del Dragón y, a la vez, los más costosos de “fabricar” des que atacan con proyectiles hagan menos daño, | 
tan sencillo como seleccionarlas pinchando en losiconos Y es que para entrenarlos debemos hacerlos pasar por pues no pueden precisar el disparo tanto como en luga- ' 


de los menús de la parte inferior6). tres edificios distintos hasta que consiguen supoder.  resmás diáfanos. Las tropas rápidas son mu efectivas. 


En la fortaleza podemos recuperar el alma de nues- En la Ermita podemos entrenar a nuestros soldados Sólo debemos recolectar dos materias primas: arroz 
tro héroes y reencarnarlo, aunque el precio que va- para que adquieran una habilidad especial 6). Esa y agua 6). De la rapidez en la recogida y de la cons- 
mos a pagar €) por cada uno de ellos es algo excesivo. Pe- nueva habilidad, aplicada a unidades distintas, da como trucción se encargarán los aldeanos que se fabrican au- 
ro es tanta al moral Bus e de merece la Je resultado soldados con prestaciones diferentes. tomáticamente en las casas () de cada campamento. 


IA OIEA as 


1 Aprovechar los veas para colocar Úhidades $ q + Todas y cada una de las unidades pueden ira ca- 1 En Al templo del Dragón con cuatro valientes sa- | 
muráis que estén dispuestos a dar su vida y tres | 
mos vencer con el menor número de bajas. Obviamente, tado. Antes de llevarlos a la guerra hay que amansarlos y puntos de Yang, podremos conseguir un demoledorata- | 


que utilicen proyectiles es findamental si quere- ballo, aunque el número de equinos no es ilimi- 


tácticas así no nacen de la mera improvisación. adiestrarlos en los establos del campamento. que con el que arrasar todo cuanto toque a su paso. 


8 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 





el tipo de estrategia que vaya- 
mos a adoptar en la batalla. 

Si somos de los que gustan de 
luchas a distancia, podemos fa- 
bricar arqueros que acierten al 
enemigo con precisión y, ade- 
más, añadir cualidades como la 
fortaleza para aguantar asaltos 
cuerpo a cuerpo. Pero si no con- 
templamos la posibilidad de una 


lucha tan cercana, esos arqueros . 


pueden pasarse por el santuario 
y aprender unos cuantos trucos 
de magia de los que echar mano 
cuando se les acaben las flechas. 
Obviamente, esta es una de las 
posibilidades, porque si preferi- 
mos las riñas cercanas, el catálo- 
go de brutos que podemos crear 
aumenta proporcionalmente a la 
cantidad de veces que les obli- 
guemos a pasar por el gimnasio. 

Por fortuna, además de las uni- 
dades normales contamos con 
héroes. Son los recursos más 
preciados y, a pesar de que no 
son invencibles, son más fuertes 
y tienen más aguante, y además 
dan mucha moral a la tropa. 

Por todo lo anterior es funda- 
mental crear estrategias, tanto 
de ataque como de defensa, con 
las que afrontar las distintas si- 
tuaciones a las que nos somete- 
rán, ya que en «Battle Realms» 
podemos aprovechar hasta los 
desniveles del terreno para ven- 
cer al enemigo. 

Encima, como en la vida real, el 
Ying y el Yang tienen su particu- 
lar papel en el desarrollo de la 
historia. Y es que si pertenece- 
mos a un clan de villanos gana- 
remos Ying, y si somos militan- 
tes del clan rival ganaremos 
Yang. Aunque los dos se utilizan 
de la misma forma, al acumular- 
los'optaremos a mejoras. 


Ratón: ¡Ón: 


Rueda del ratón: Cambiar de 
arma o sacar mira telescópica 
Botón izquierdo: 

Seleccionar unidad 
Botón derecho: 
Dar órdenes 
Teclado: | 
[esc]: Menú de opciones 
[tsmacio) > Seleccionar edificio 












Lo que más nos a errada 
de este programa es su capaci- 
dad para cambiar casi por com- 
pleto de una misión a otra. Todas 
y cada una de las estrategias que 
hemos confeccionado en una 
batalla previa pueden dejar de 
servir en la siguiente, por lo que 
el peligro de que la cosa se con- 
vierta en una vil rutina desapa- 
rece por completo. 

Pero lo más llamativo de «Bat- 
tle Realms» no es su apariencia 
gráfica, ni su falta de estrategias 


- fijas, si no la constancia, la veloci- 


dad de juego y la inteligencia de 
las tropas enemigas, que no se 
mueven aleatoriamente y sí con 
un patrón destinado a molestar- 
nos de una forma distinta en ca- 
da ocasión. Ahí radica gran parte 
de su interés y atractivo, junto al 
bello diseño de inspiración 
oriental. Además, su efectivo e 
intuitivo manejo responde a las 
espectativas que podemos es- 
perar de un juego que se codea 
con los grandes lanzamientos 
para PC de 2002.09 Pág.77 MM 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 
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CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) E a 
Periodo de e aprendizaje bi básico para comprender el A A E MN 1ñ , 


PC CL 95/98/ME) AA A A 


Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
















BS Distribuidor: UDi Soft 
EN Productor: Crave ro taco qua 





Mayores de l3 años | 
Jugadores Expertos 










j con del j juego disponible ePág. 74 




















Vida del juego o 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios | 
: Animación- Movimientos de los personajes... 
Elecodesondo 
o 
e o 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... 5 
canica eljugador. a 
e e 
e P 
O A A 
Vañiedad de Huadones o a 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 6% 
Teléfono de Asistencia Técnica | 
pda en Internet E j 1% | 
m cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 202 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
- ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) . 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido)... 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) o 
NENE 2% 
Licenda de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de O 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 13 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) | 2 q 
Probado en 24 adas | | Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
7% Más información en Y Pág. 12 














| Tecado-Ratón /Óptima 900 











































o necesario | AN 11 
e Interesante 






























3d Voodoo 3 2000 16 MB PCI 
' Creative 3D Blaster TNT2 M64 E 
: Creative 3D Blaster Banshee — ; 


Pentium 11 en MB 
Pentium 1 166/32 MB 
: Pentium 166/32 MB 


DEA ' Diamond Monster Voodoo 2 
Matrox Millenium 6200 8MB Pa 


| Hercules Stingray! Voodoo Rush ho funciona 













Celeron 333/64 MB + | ATI Xpert 2000 16MB AGP AlIRadeonVE32MBDDR : Ralentización leve [9,0 
Celeron 3: 333/64 MB sy Hercules 3D Prophet 450064 MB : Creative 3D BlasterTNT2 M64. a — Ralentizació ón l e e DN 
Celeron 333/64MB | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP. | Hercules3D Prophetl MX32 M ión leve A 

Pentium 11350/64 MB — | ATI Xpert 2000 16MB AGP. A Radeon VE32 MB DDR 





Pentium 1350/64 MB 
Pentium Il 350/64 MB a 
-AMDK6-11500/128 MB 
AMD K6-1500/128 MB 
AMD K6-ll500/128 MB - 
Pentium Il 600/128 A 
Pentium 111 600/128 MB 


Creative 3D Blaster TWT2 M64 | 
| Hercules3DProphetllMX32MB | 
| AfIRadeon 64 MB DDR VIVO 
- Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. 
| 3dÉx Voodoo 3 2000 16MB AGP Her 3D ProphetllMI32M8 0,6% | o | 
| AXpert 200 16MB AGP ' AllRadeon64 MB DDR VIVO — | 0,6% e 
: Hercules 3D Prophet 4500 64 MB_ Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido Fluido 10/00|! 


Hercules 3D Prophet 450064 MB 
A -3dfxVoodoo 3 2000 16M AGP 

| NT Xpert 2000 16MB AGP. 

| Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 









































>Pentium6DO/128M8____|3afVoodoo 32000 16MB AGP. Hercules 3DProphetlIVX32M8 | 0,6% | Fluido Fluido 10/00 
AMD Athlon 700/256 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP UA Radeon 64 MB DDR VIVO Fluido Fluido 


: Hercules 3D Prophet 450064 MB ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% |. 


| 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules 3D Prophet l MX 32 MB | 0,6% | 


AL 


Fluido 
Fluido 


AMD Athlon 700/256 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 

















Menús de configuración en ala sc | 
Ajustes de resolución - - profundidad de color o 
Ajustes. de música - 







Ajustes de dificultad 


En una de nuestras misiones 
conoceremos al dragón, que 
nos prestará su ayuda. 


A lo largo de la aventura tene- 
mos que decidir qué camino 
vamos a seguir. 



















Variedad de elementos del juego (comprobado) 









| Opciones de guardar partida (comprobado)... | 3% | Encualquiermomento  |10,00|| 
Dispositivos de control compatibles a A 
| Idioma (comprobado)... 3% | o a 
“Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) E A | 
Corrección positiva / Corrección negativa A earn cotos Ea e 






















A , F4 RESULTADO DEL TEST e 
- Las habilidades especiales go- Al principio de la aventura de- PRECIO/CALIDAD Notable 
zan de unas animaciones más bemos demostrar si tenemos Precio (recomendado por el distribuidor). dl ENE a 6.321 Ptas 


Cálculo de la nota precio/calidad 37,99 /7,79=4,88 =Notable 


puc: 0 a corazón. 
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ra de lo Dean 




















' El modo dos jugadores gana enteros en cuan- 
to al factor diversión y, además, como el nivel 

de dificultad no varía la ayuda de un compañero 
nos facilitará enormemente las cosas. : : | 


1 4 
ASPE IS 


Ml MEE 





Es conveniente explorar todos y cada uno de 
los rincones del mapa, ya que si dejamos de 
accionar alguna palanca lo más normal es que ños 
encontremos alguna puerta cerrada. 


Mieneubaia E E AO ROS an 1] 





Cuando hablemos con algún personaje debe- 

mos procurar medir nuestras palabras, ya que. 
todo lo que digamos repercutirá indefectible- 
mente en el desarrollo de la aventura. 





' Existen muchas zonas secretas a descubrir 

que guardan suculentos premios, y diversas * 

maneras de dar con ellas, como por ejemplo de- 
rribar muros, accionar palancas, etc. 


MATATO E 
¡A! EA 
5 PR 404 po eS O: 


ADO AE man gra +1 
153 


ARO A NE 
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Podemos comprar y vender género a los mer- 
caderes que encontremos. Si deseamos ver lo | 


que nos ofrecen podemos cambiar de pestaña Y) 
y seleccionar la mercancía que nos interese. 





El imponente tamaño de algunos enemigos | 


no suele venir correspondido con una fortale- 


za descomunal, y no suelen resultar más peligro- | 


sos que aquellos de nuestra envergadura. 





La aparición de este símbolo €)encima de un 
personaje sirve para hacernos saber que es 


crucial hablar con él, pues con toda seguridad tie- 


ne calgo importante que decirnos. 


Cada vez que nos enfrentemos a uno de los je- 
» fes finales podremos ver cómo su barra de vi- 
da 6) baja al ritmo de nuestro golpeo, lo que nos 
da una ventaja muy provechosa. 








Juego de Rol para PlayStation 2 | Abundantes cambios y 
predominio de la acción para la primera incursión del universo 


«Baldur's Gate» fuera del PC. AFTER: 


'- Idrith pensó que su domi- 
nio sobre Baldur's Gate era 
absoluto, y que nadie se 

atrevería a alzarse en armas con- 
tra sus poderosas huestes. 

Pero una horda gigantesca de 
orcos y trasgos le bajó de su pre- 
potencia infligiendo una brutal 
derrota a su valeroso pero exi- 
guo ejército, Eldrith y unos cuan- 


tos soldados lograron sobrevivir : 


a la carnicería, acudiendo des- 
pués a los Duques de Baldur's en 
busca de ayuda para una última 
respuesta. Ante la negativa, El- 
drith envió a los pocos hombres 
que le quedaban a lo que pare- 
cía una muerte segura. 

El mundo de Baldur's es un lu- 
gar sombrío y oscuro donde la 
maldad habita en cada rincón. 


Traer nuevos tiempos de luz y 


paz es deber de nuestro héroe, 
ya sea humano, enano o elfo. 


de 







CÓMO SE JUEGA — 


En «Baldur's Gate Dark Alliance» 
controlamos el destino de uno 
de los tres héroes disponibles 
arquero humano, guerrero 
enano o hechicera elfa—, enfren- 
tados a los desafíos propuestos 
por los diferentes personajes 
que encontraremos en los múl- 
tiples escenarios que habremos 
de recorrer recogiendo objetos y 
derrotando enemigos. 


La aventura tiene lugar en vas- 
tos escenarios, que contempla- 


remos desde arriba, plagados de 


zonas laberínticas en las que es 
fácil desorientarse. Sin embargo, 
no es la orientación o la explora- 
ción lo fundamental en el juego. 

La clave está en moldear la 
personalidad y virtudes de nues- 
tro personaje para conseguir 
que este salga victorioso cuando 
mida sus fuerzas con los enemi- 
gos.Para lograrlo debemos pres- 
tar atención al reparto de los 
puntos de habilidad que iremos 
consiguiendo en cada enfrenta- 
miento. Debemos potenciar las 
cualidades y características de 
nuestro héroe, sopesando en ca- 
da caso a qué parámetros aplicar 
los puntos logrados. Por ejemplo, 
para que la hechicera cause más 
daño a sus enemigos es preciso 
potenciar su magia. 

El equipo de nuestro héroe es 
otro aspecto importante, ya que 
si contamos con una buena uti- 
llería seremos más eficaces. Exis- 
ten dos formas de conseguirlo: 
recogiendo el que los enemigos - 
dejan al ser derrotados o com- 
prándoselo a los vendedores. 

En cualquier caso, lo funda- 
mental en este programa es des- 
plegar la estrategia correcta pa- 
ra acabar a golpes con los 
distintos enemigos y sufriendo 
el menor daño posible. 








[VERSIÓN COMENTADA | macia Ha 


Versión de Nintendo 64 
Versión de PlayStation 
Versión de Game Boy 
Versión de Dreamcast 
Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: | Mayoresde1l5años 
Adecuado para: Jugadores Noveles 


Porabtije Al 
520 E 115 


Distribuidor: VIE 

Productor: Interplay - Desarrollador: Black Isle 
¡ Teléfono de Información: 91 789 35 50 
3 Fax de Información: 91789 35 60 





Obviamente, el abanico de op- 
ciones es generoso, ya que será 
posible terminar con los enemi- 
gos a distancia usando el arco, 
pelear cuerpo a cuerpo con ha- 
cha o espada, o menguar la ba- 
rra de maná del enemigo a base 
de conjuros. Como siempre, se- 
gún nuestra elección las formas 
cambiarán, aunque no así los 
objetivos finales de la historia. 


A lo 
i MNAE! : 


Black Isle le ha dado un aire dis- 
tinto al modo de juego habitual 
de su universo «Baldur's Gate», 
en esta incursión fuera del PC. 
Para comenzar, el número de 
razas y clases ha disminuido, 
pues tan sólo podremos selec- 
cionar a tres. Pero, sin duda, el 
gran cambio surge en lo referen- 
te a la forma de juego. Mientras 
en las versiones de PC predomi- 
na el componente táctico, el Rol, 
en PS2 se ha favorecido el factor 
de habilidad y pericia en las tre- 
pidantes luchas que se suceden, 
limitando muchas veces nuestra 
respuesta en los tumultos que se 
forman en las batallas a pulsar 
infinitas veces el botón de dispa- 
ro hasta lograr que todos los 
enemigos pasen a mejor vida. : 
A pesar de esta simplificación, 
el programa es digno de admi- 
ración, los combates son rápidos 
y absorbentes y enganchan lo 
suficiente para invitarnos a se- 
guir blandiendo nuestra espada 
en busca de enemigos. Si a todo 
esto le añadimos el maravilloso 





| (digital) 





| R2-Botón 
| cl 






Cruceta 


Palanca 
(analógica) 


Arriba, abajo: 
Lista de dotes y conjuros 
Izquierda, derecha: 
Cambiar arma 

Palanca izquierda: 

Mover personaje 

Palanca derecha: 

Mover cámara 

4: Saltar 

MI: Acción 

O: Usar dote de conjuro 
%: Atacar 

11: Activar mapa 

L2: Poción rejuvenecedora 
R1: Defenderse 

R2: Poción curativa 





mundo que Black Isle ha creado, 
obtendremos un programa muy 
apetecible e interesante al que 
cualquier persona que no sea un 
profundo conocedor de los me- 
canismos del Rol podrá hincarle 
el diente. O Pág.77 ele 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego enlaOPág. 71 





—R1-Botón ' 


=| Idioma (comprobado). 





Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 
Animación-Movimientos de los personajes 2 


¿Electos de Sonda a o Ml dd 
DILO MOCOS Er 
Textos-Subtítulos AR 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


"Aliientes para eljugador 


Realismo ES | 
E A a a A 0 AAN 
e a IE o 
Nariedad de taciones + E 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 
SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

_Teléfono de Asistencia Técnica EE 
Ayuda en Internet 


INSTALACIÓN (CARGA) z 


Complejidad de la primera instalación (para arrancar el juego) 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 

PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano 

Mt o a ES 


Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 
¿Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control A 


Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante). 


Al 
p- RESULTADO DEL TEST ¡Mee VEA | 
PRECIO/CALIDAD | Bien E 


Cálculo de la nota precio/calidad 


Salvar la partida a 

| tiempo nos evita- 
rá terribles dis- 
¡ gustos. Para ello, 
El primero debemos 
5 encontrar un libro 
5 donde poder ha- 
cerlo. 


NATA RN del 


Además de con los 
pies, podemos 
desplazarnos 
abriendo puertas 
dimensionales 
que nos teletrans- 
portan al instante 
aotros lugares. 


(917893550. 
| No tiene (www.virgin.es) 


El propio de la consola 
Vídeo a pantalla completa 10,00) | 
PENE AO 


Ajustes de resolución - profundidad de color 








edio(ienetutoria)) 50 


mí - 


oe 
'ad de control (analógico, digital) 





9.981 Ptas. 


AR —— AAA A AAA A A A A A A 


159,99 /7,92=7,57= Bien 


¡AA A AAA AAA A A A A A AAA AAA A A AAA AAA AAA A A A A A A A A AA A e A AAA A AAA AA AAA A AAA A AA A AA AA A A A A A 





La elección del 
Y personaje con el | 
A que jugaremos es | 
l una decisión que | 
no ha de tomarse | 
a la ligera, y sícon | 
un criterio bien 
definido. 


EEES El trabajo gráfico | 

i es magnífico, Para 
muestra el logra- 
dísimo efecto del | 
BN agua, uno de los | 
A más bonitos que 
se hayan visto ja- 
8 más en un juego. 


Juego de Acción- 
Aventura para PC| Ser 
admitidos en el castillo de 
Hogwarts es formar parte 
de la élite, y el primer 
paso para convertirnos en 
el más grande de todos 
los magos. Pero, ¡horror!, 
también hay que estudiar 


con los profesores... 
UE 


er Harry Potter, el chico 

más famoso del momento 

y mago genial y precoz 
por excelencia, suena bien. Pero 
atención porque la magia cuesta 
¿o era la fama?- y en el castillo 
de Hogwarts vamos a empezar a 
pagar. Efectivamente, al huérfa- 
no Potter le han admitido en tan 
selecta escuela de magos y pa- 
sar los cursos no le va a resultar 
nada fácil, Nuestra misión con- 
siste en irsuperando las pruebas 
que nos encomienden los profe- 
sores, sin olvidarnos de aprender 
hechizos, conjuros y descubrir la 
utilidad de los objetos mágicos. 





A A e soc 


CÓMO SE JUEGA 


El sistema de juego es de lo más 
sencillo que podemos encontrar, 
pues con solamente seis boto- 


Aero os 4 mcg 


Al hargen de los objetivos de la aven- nducción de esco- Te encontrarás con cosas que nosonlo ¿3 Con el hechizo “Wingardium Leviosa” | 

tura, como aliciente extraordinario, y £= bas voladoras tendremos que pasar ¡" que parecen, poreso busca en todos y ** haremos levitar cualquier objeto €) | 
sin incidencia alguna en el juego, podre- alrededor de aros €) en un tiempo limita- cada uno de los rincones pues son muchos para desplazarlo a donde más nos con- | 
mos recoger una colección de cromosY. doimpuesto por la instructora de vuelo. lossecretos que Hogwarts esconde.  - e 


Hay que coger todas las estrellas €) En Hogwarts habita Peeves, un fan- El perverso Drako Malfoy nos retará a No podremos efectuar un conjuro sin | 
esparcidas por las zonas de entrena- tasma que odia a los chicos de primer £ una guerra de petardos. Para salir vic- haberlo estudiado previamente. Para | 
miento que visitemos para pasar las prue- curso, para continuar será preciso derro- toriosos debemos ir recogiendo todo lo ello, pasaremos la varita mágica por la zo- | 


bas que nos impongan los profesores. tarle cada vez que nos enfrentemosa él. que nos tire 6) y arrojárselo de vuelta. na indicada GH intentando no salirnos. 


ATINA 














Pulsando (Esc accederemos al 
inventario, donde vemos todo 
cuanto hemos conseguido. 





Al realizar un hechizo desata- 
remos también otro tipo de 
magía... en este caso visual. 


nes controlaremos todos los mo- 
vimientos de nuestro carismáti- 
co personaje; con las teclas de 
dirección guiaremos sus pasos, 
mientras que las teclas Ctrl y Alt 
sirven para manejar el salto y la 
varita mágica respectivamente. 
En un principio quizás dé la 
impresión de que un control tan 
reducido puede privarnos de op- 
ciones que insuflen más vida al 
juego, y reduzca el número de 
acciones o movimientos a reali- 
zar, pero nada más lejos de la re- 
alidad. El programa ha sido en- 
focado principalmente 'a una 
labor de búsqueda de los múlti- 
ples escondites que alberga el 
castillo Hogwarts, y a la recolec- 
ción de los diferentes hechizos. 
Además, podremos hablar con 
los más de 20 personajes que 
iremos encontrando. 
- Clerta pericia para resolver 
puzzles y esquivar trampas es in- 
dispensable para progresar, ya 
que los profesores nos enviarán 
a superar todo tipo de pruebas 
para demostrar que hemos asi- 
milado las enseñanzas que nos 
han inculcado anteriormente. 
Aunque no todo es aprender y 
poner en práctica lo aprendido. 
También nos las tendremos con 
personajes que nos intentan ha- 
cer la vida imposible y a los que 
tenemos que superar en intelec- 
to y habilidad, como en el caso 
de Draco Malfoy, que nos retará 
a una guerra de petardos y una 
carrera de escobas. 





«Hari P Potter nuede parecer, a 
primera vista, un programa he- 
cho para niños, y aunque ése es 
su espíritu, los mayores también 


Si deseamos salvar la partida ' 
necesitamos encontrar antes 
uno de estos ros 


Nuestra barra de salud se re- 
llenará cuando encontremos ; 
suculentas ranas de chocolate. | 





disfrutaremos creando magia, 
resolviendo acertijos y exploran- 
do el castillo Hogwarts. La difi- 
cultad del programa es escasa, 
aunque la variedad de situacio- 
nes evita que el desarrollo de la 
aventura se resienta, puesto que 
nos pasaremos casi todo el tiem- 
po aprendiendo nuevas cosas y 
poniéndolas en práctica. 

La calidad gráfica de que hace 
gala es digna de admiración, ya 
que los chicos de Know Wonder 
han sido capaces de plasmar 
fielmente la creativa imaginería 
que emana tanto de los libros 
como de la película, expresándo- 
la en imponentes y detallados 
escenarios tridimensionales en 
los que es un gusto dejar que la 
vista se pierda en la lejanía. 

Experimentar los avatares de 
un joven aprendiz de mago tie- 
ne un indudable atractivo, más si 
viene amparado por un nombre 
ya mítico como el de Harry Pot- 
ter y se sirve con unas buenas 
dosis de diversión.) Pág.77 E 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70. 





Botón izquierdo: 
Mover varita mágica 
Botón derecho: 
Saltar 

Teclado: 

: Avanzar 

[Y]: Retroceder 

[S: Izquierda 

(3: Derecha 
[A]: Acelerar la escoba 








CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) EE l 


-| Alicientes para eljugador 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 





(2): Frenar escoba l 





_ VERSIÓN COMENTADA 











No 
Sí AU 
No 2 
| Todos los Públicos... 
Jugadores Noveles 






| | Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy Color 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 

Edad recomendada: 
Adecuado para: 

























Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 5% Corto: 

Vida del juego a 16% | Porencima de la media 
Nivel de detalle de personajes y escenarios | Muy cuidados ES 
' Animación-Movimientos de los personajes... | 3%. Confallosapreciables 
Música A 2% | Excelente — O UE 
A 
A O 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... | 5% | Teclado-Ratón/ Sin problemas 
























































“Realismo | a % | Noes necesario... 
ra a 
a a o 
A _0$E—o—o_ Y 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 6% | 
























E Teléfono de Asistencia Técnica 
an en Internet 


1917545540 
-Notiene (www.espana.ea.com) 





















> cultad de la Primera Instalación (Comprobado) are automático 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 0,5% | No (431,4 Megabytes) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 0,5% No Po ETT 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 1% 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | 1% | 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


















Probado en 24 tarjetas Fallos apreciables en Genius soundMaker 5. 1 
Me==-3 

10,8% 0 6 

A A 


Pentium 1668) Me ' Diamond MonsterVoodoo 2 3dfcVoodoo 3200016 ME Pa! o 
Pentium 166/32 M MB | MatroxMillenium (200 8MB Pa | Creative 3D Blaster TNT2. M64. a E | 
Pentium 166/32 MB Hercules  Stingray Voodoo Rush. | Creative 3D BlasterBanshee | 0, 5% | Asaltos. 

Celeron 333/64 MB 2 | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Ralentizado nle 
"Celeron 333/64 MB. Hercules 3D Prophet 50064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 A Ralentización | leve | entizado 
“Celeron 333/64MB | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP Hercules3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Hay parones  Ralentizado 
ms Xpert 2000.16MB AGP ATIRadeonVE32MBDDR Ralentizado 
| Pentium 1350/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Ralentizado | Ralentización le 
Pentium 1350/64 MB _ 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP | Hercules 3DProphetllMX32MB | 0,6% | Ralentizado  Ralentización leve |7 
AMDK6-II 500/128 MB AA Xpert 2000 16MB AGP | ATlRadeon64MBDDRVIVO 0% | Ralentizado — —Ralentización : 
AMD K6-1500/128 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB _ Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Ralentización leve | Ralentizado 
AMDK6-11500/128 MB 3dfíVoodoo 3 2000 16MBAGP | Herules3DProphetlIMX32 MB | 0,6% | Asaltos Ralentización leve 





















A saltos 































































Pentium 111 600/128 MB - qu ATI Xpert 2000 16MB AGP Hi Radeon GAMBDDRMIVO | 0,6% | Fluido. [Huido 
Pentium 11 600/128 MB ; Hercules 3D Prophet:4500 64 MB | ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 o | Fluido _ Ralentización leve 
Pentium 1 600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 200016MB ASP. | Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0,6% | Ralentización | 

AMD Athlon 700/256 MB ATI pert 2000 16MB AGP An Radeon 64 MB DDR VIVO | Fuido 

AMDAthlon700/256 MB — Hercles30 IProphet450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 A Fluido 


_AMD Athlon 700/2568 _ | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32 MB | 1 Budo Ea 














Menús de confi iguración en stella 
- Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música e 
a 
ee falad o o o A a 





Variedad de NE del juego (comprobado) 


Opciones de ida a (omprbata A 507] Es momentos contas dels | 











ha 





Juego de Acción-Aventura para Game Boy Advance | 
Al grito de “tonto el último” la nueva portátil de 
Nintendo se sube al mágico carro de la Pottermanía. 


a monótona vida de Harry 

Potter cambia radicalmen- 

| te gracias a una carta que 

le anuncia que ha sido admitido 

en el castillo Hogwarts, o lo que 

es lo mismo, en la mejor escuela 
para magos del mundo. 







CSS 


Tendremos que guiar los pasos 
del jovenzuelo aprendiz por el 
castillo Hogwarts, sorteando to- 
do tipo de trampas y superando 
las pruebas a las que nos some- 
tan los profesores. Y no será pre- 
cisamente sencillo pues muchas 
veces llegaremos a aparentes 
callejones sin salida de los que 
sólo saldremos echándole mu- 
cha imaginación e ingenio al 
asunto. Además tendremos que 
cuidarnos de la fastidiosa pre- 
sencia de unos pequeños duen- 
des que nos roban energía. 


> 


te 





L-Gatillo R-Gatillo 






Cruceta direccional 
Select-Botón — 
Start-Botón 


A:Hablar. 

B: Lanzar hechizo 

L: Tocar la flauta 

R: Seleccionar hechizo 
Select: Pantalla de información 


A-Botón 
B-Botón 








Start: Menú de configuración | 


Será fundamental aprenderse 
los hechizos y conjuros que 
nuestros profesores intentan en- 
señarnos, por lo que tendremos 
que estar atentos a sus demos- 
traciones y ser obedientes. Es 
decir, si para aprender un conju- 
ro el profesor nos dice que tene- 
mos que agitar la varita primero 
arriba y luego abajo, cuando nos 
toque el turno deberemos repe- 
tirexactamente lo mismo. 

En caso de apuro, podremos 
confiar plenamente en Ron y 
Hermione pues nos prestarán su 
ayuda siempre que la necesite- 
mos y jamás nos traicionarán. 

Además, debemos recoger 
cromos de magos y grageas Ber- 
tie Bott de todos los sabores pa- 
ra recuperar la energía perdida. 


AS CIÓN. 1 








ablar Potter y la Piedra Filoso- 
fal» es un cartucho divertido y 
ameno al que es fácil cogerle el 
aire, puesto que la dificultad es 
progresiva y nos anima a conti- 
nuar aprendiendo hasta llegar a 
conocer y dominar todos los he- 
chizos y conjuros que los profe- 
sores ponen a nuestro alcance. 
Si a esto le agregamos una 
buena historia, y el nombre del 
nuevo rey Midas del marketing, 
nos encontramos ante una 
apuesta ganadora que tiene la 
virtud de agradar tanto a peque- 
ños como a mayores que aún 
gusten de evadirse a mundos de 
magia y fantasía donde todo es 
posible.O Pág.71 E 





Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla O Pág.71 











contrar aparece claramente 6). 


Versión de Nintendo 64 No 
Versión de PlayStation Sí 

Versión de PlayStation 2 No 
Versión de Dreamcast No 


Versión de PC (Win 95/98/ME) Sí 
Edad recomendada: Todos los Públicos 
Adecuado para: Jugadores Noveles 


A Productor: HecioÑ Arts» Desarrollador: Griptonite Games 
pe: Teléfono de Información: 91 304 70 91 
4 Fax de Información: 91 754 52.65 









PPorcmtaje a a os NOA 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 52% A 77 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 
Vida del juego : A A oO 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios a ara al 
_Animación-Movimientos de los personajes... 3% 


Música. 


Corto 
Media 00 0 
| Muyc correctos a O 
_ | Buenos AS 
eos de Sonido mt aa ae A | Muy buenos pr 20 MODO) 
Diálogos-Voces O O AA Mediocres 5. 0 ADO 
Textos-Sublitulos 2 o AN Blenadaptados 8,00 
Control adecuado: por tipo de juego / Respuesta A NS 59%. | Pad de control / Sin problemas E E 7,00. 
¡Aliientes para ebjigador +00 a a IÓ. 

























































Realismo - | No es necesario... [1000 
Argumento. e meresante o A 
Intensidad Media 


| de o E arg tc (E 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Predecible. 








da de la primera instalación (para arrancar el juego) | Arranque automático 








Idioma de las instrucciones de carga Castellano. 0 110,00 
MANUAL DE INSTRUCCIONES EN 


| Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
















Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) Ba Adecuado (C,D,F.G,H,1,J) 7,00 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO , El propio de la consola 0 















PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN re MAA 

Menús de configuración en castellano 11% | 

Ajustes de resolución - - profundidad de color... 0% 

Ajustes de efectos de sonido 22222000 a A ON 
Ajustes de dificultad ae 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 





, F , 3 
: A A A AAA AAA AAA 
ARANA A > > : ASS Po ee 














4 magias y 2 modos de juego 











Opciones de guardar partida (comprobado)... | 3 
«Dispositivos de contiol vs: > o e o ro ON 
Idioma (comprobado)... 3% Castellano opcional — 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 09% 11/0 


NOTA MEDIA o AAA 
LINES + O 


) | En momentos concretos 7,00 
A Pad de control (digital) O O 00 









Corrección positiva / Corrección negativa Er] 
>4 RESULTADO DEL TEST Notable 


PRECIO/CALIDAD Bien 
Precio (recomendado por el distribuidor) E 
Jalculo dela nor predolcalldad 


€ 17,40 


La 09 0/ BLAS. 
 15403/7,40= -730= Bien ¡iia 55d DEN 





f 
EPS y - A A A A A A A PP 
A AAA AAA AAA ASS SO e AAA 








Los hechizos se A Endenón imi- > lñ E anadirán día a 
tando al profesor de turno. la Al ya tenemos. 


Los rayosQindican la vida 
q. le resta a Sed, Potter. 





Los puzzles requieren algo de 
ingenio y, sobre todo, magia. 


En el contador vemos los pun- 
tos de cada casa de magos. 


La nidad de objetos a en- 








A A 


Select: Abrir Start: Mapa, 


* 


Juego de Acción para Game Boy Color | Vuelve el terror 
a borbotones y los camarotes se pueblan una vez más con 
los zombies más pesados y espantosos jamás vistos. 


' | grupo de operaciones es- 
peciales S.T.A.R.S. se en- 
Ii frenta a un nuevo reto: 
B.0.W., un arma bio-orgánica 
creada por la archiconocida or- 
ganización Umbrella. La infor- 
mación ha sido enviada por uno 
de los miembros del S.T.A.R.S., 
Leon S. Kennedy, desaparecido 
desde entonces, y advierte que 
la B.O.W. va rumbo a Europa a 
bordo del crucero Starlight. De- 
bemos encontrarla, destruirla y, 
por supuesto, intentar contactar 
con nuestro compañero. 


e A 7 
me) Yi e e > a 7% A 
ren PACO aan metia cit AGE 


Lo primordial en «Resident Evil 
Gaiden» es sobrevivir, y para 
conseguirlo nada mejor que te- 
ner artillería y mantener un ni- 
vel, de vida razonable. Tendre- 
mos, pues, que inspeccionar 
cada rincón en busca de la esca- 
sísima munición existente y de 
plantas medicinales que relle- 
nen nuestra barra de salud, ade- 
más de ciertos objetos que nos 
permitirán acceder a lugares de 
otra forma inexpugnable. 

Se ha optado por alternar la 
habitual perspectiva en tercera 
persona, utilizada cuando reco- 


Botón A: Abrir ' 

puertas, co- 

ger objetos y 

disparar 

aj» e %—BotónB:Apun- 
we 6 Tar cambiar de 

aa personaje 





inventario escapar 


VOR 





e 





ANNE 





3 


O 


rremos los extensos escenarios 
poblados de zombies, con otra 
en primera persona cada vez 
que nos enfrentamos a un ene- 
migo. Esto cambia radicalmente 
el modo de juego, ya que en esta 
perspectiva todo se reduce a 
pulsar un botón cuando el indi- 
cador, que se mueve constante- 


- mente, se centre sobre el objeti- 


vo. Aunque para darle algo más 
de emoción al asunto tendre- 
mos que estar pendientes de 
nuestra barra de salud y de que 
los zombies no nos alcancen. 

Si bien en un principio sólo 
manejamos a Barry, conforme 
avancemos en la aventura tam- 
bién podremos controlar las ac- 
ciones de Kennedy y Lucia. 


+ $ e] py > 
td da a % y zz e) 





Areidant Evil Gaiden», al igual 
que los antecesores de la saga, 
nos ofrece una aventura escalo- 
friante, con el caos, la destrucción 
y la desolación como telón de 
fondo. La sensación de estar 
siempre acosados es total, ya que 
en cada esquina, detrás de cada 
puerta o al final de cada escalera 


“nos estará esperando un muerto 


viviente con ganas de sangre 
fresca.Si a esto le añadimos que 
la munición es escasa y que es 
muy complicado acabar con es- 
tos engendros a cuchilladas, lle- 
garemos a la conclusión de que 
la mejor manera de seguir con 
vida es lanzarnos a una perma- 
nente huida. Eso sí, sintiendo 
siempre el pútrido aliento del te- 
rror en la nuca y con el corazón 
atascado en la garganta. 0 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la O Pág.71 






















inventario de objetos. 


_[ VERSIÓN COMENTADA | 


SE Boy (A AU ES AN 











No 

No 

No 

No 

No 

Mayores de 11 años 
Jugadores Noveles 





Versión de Nintendo 64 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 
Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada; 












hs l Distribuidor: VIE 
A Productor: Capcom * Desarrollador: M4 
Teléfono de Información: 91 789 35 50 Adecuado para: 


Elad Fax de Información: 91789 35 60 

Periodo de aprendizaje básico para oe Mr a, ae IGUANA E qe 
Vida: dile JS . a o UN Ana 2 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 49% | Muy cuidados... 10,00 
-Animación-! Movimientos de los personajes E a E 0 | Buenos o sl OO) 
Hi a AN 00 e o a le 

Diálogos" O e os 
"Textos Subtitulos co ER % | Convincentes ; DA 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta Te uo O 50%) Pad de control / Sin problemas. [7,00 
ES ba eljujador” an Mapa 
an a 7 De Mid do le EIA 
odo IN E o Ga 
mt a A 
Variedad de Situaciones. Mes 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial)" 60% |Torpe Na e ON 


























Ajustado 

















































% 19178935 50 


Teléfono de Asistencia Técnica E lo ENE 
, | No tiene (www.virgin.es) 


pi en JAS E 





ad de la primera instalación (para arrancar el juego) 
Idioma de las instrucciones de carga 


a Arranque automático aia 
Castellano 























Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), |. 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 0% | - _ 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO HI SONIDO El propio de Eon 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO El propio de la consola 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN [e ERAN ese 


Menús de configuración en castellano US | 
Ajustes de resolución - profundidad de color ca a 8 SE 
Ajustes de efectos de sonido Ma E O 
Ajustes de dificultad 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 















Opciones de guardar partida (comprobado)... | 
Dispositivos de control. E 1% — | Pad de control (digital) 
o. a e 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) a ca 11/0 20 
ANOTA MEDIA ES IAN 100% At 7,18 


CENA EA 
o py RESULTADO DEL TEST Meda € 17,18 











E PRECIO/CALIDAD | a Bien 
¡Precio (recomendado poreldistrbuido) 20€ TRA 
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E objetos que contamos 
tienen abundantes usos. 


Para apuntar con precisión, 
- debemos o 0 el botón B. 


Este icono Onos avisa de que 
estamos cerca de un objeto. 
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La historia avanza a Eras de 
una serie de secuencias. 


Pulsando Select accedemos al Dispararemos cuando el indi- 


cadorQesté enel objetivoO). | 





E 
l 
| 


AN 
a AS 
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En el modo Gran Premio competiremos por 

hacernos con una de las tres primeras plazas 
contra un total de 14 participantes. Buena acele- 
ración y apurar en las curvas serán una máxima. 


E di 


El Freestyle es la modalidad que más libertad 

nos deja, teniendo que arreglárnoslas para 
componer todo tipo de figuras en pleno vuelo y 
en un circuito sin trazado definido. 


Sin duda, la prueba que más concentración 

exige es la de Trial. Aparte de excelentes re- 
flejos, la clave del éxito está en calcular las caídas 
y, 5obre todo, saber dónde poner las ruedas. 


E 
A 


TNA 





Ñ | £ considerablemente, por lo que enseguida ve- 
remos cómo los otros competidores € nos sobre- 


i ' Salirse de la pista ralentiza nuestra marcha 
pasan con una facilidad impresionante. 














El tecomido por las calles parisinas es el más 

peliagudo del juego, principalmente por el 
masivo tráfico con que nos encontraremos, que 
complica cada curva o desviación a tomar. 





En las modalidades de Supercross y Motocross 

es básico conocer a la perfección en qué pun- 
to del circuito están ubicados los montículos y có- 
mo afrontarlos dependiendo de su dificultad. 


Rengode 
Potenci 
| Motorati 





" Los que entiendan den mecánica AGR confi- 
> gurar algunas opciones U) de la moto antes de 
que dé comienzo la carrera, aunque las posibili- 
dades que se nos ofrecen son un tanto reducidas. 





Conseguir unos puntos llamados Mr3 ganan- 

do carreras es obligatorio para abrir nuevos 
circuitos y categorías superiores de pilotaje. Con 
ellos podremos mejorar la moto €) en la tienda. 


— Caffpuler 
A 









Juego de Velocidad para PC| Sacar chispas del asfalto con 
el carenado, derrapar sobre el lodo, volar de montículo en 
montículo en un pabellón abarrotado, o hacer equilibrios 
sobre una rueda ya es posible con este juego. 


ualquier juego de compe- 

tición sólo puede tener un 

objetivo para sus partici- 
pantes: ganar. En éste en parti- 
cular las formas son diversas, así 
que dependiendo del tipo de 
competición o prueba que elija- 
mos habrá que cruzar primero la 
línea de meta, o sacar el mayor 
número de puntos realizando 
piruetas mortales, o mantener el 
equilibrio sin caerse en un ángu- 
lo de 90% o incluso salir ileso de 
la turbamulta del tráfico matuti- 
no de una ciudad como París. 





COMO ES 


Atíápal la esencia del andS 
del motor a dos ruedas es la pre- 
tensión de este explosivo, diver- 
so y sugerente: cóctel con el 
nombre de «Motoracer 3». 

Su columna vertebral se divide 
en seis categorías, que cubren 
las diferentes vertientes del de- 
porte de la moto y las competi- 
ciones de mayor popularidad 
entre los aficionados: Gran Pre- 
mio, Tráfico, Trial, Freestyle, Mo- 
tocross y Supercross. 

El modo Gran Premio es bási- 
camente una emulación del 
Campeonato del Mundo de Ve- 
locidad, con la salvedad de con- 
tar con sólo dos cilindradas, 250 
y 500 cc. La competición tiene 


lugar contra otros 14 pilotos, y 
serán necesarios coraje y habili- 
dad para apurar al máximo cada 
curva y enseñar rueda al rival en 
cuanto asome una recta. 

El modo Trafico, por otra parte, 
es bastante similar en cuanto al 
tipo de conducción a emplear, 
aunque esta vez no hay contrin- 
cantes, ni línea de meta, sino el 
denso tráfico de una ciudad hi- 
perpoblada que tendremos que 
ir sorteando para rebajar nues- 
tro propios tiempos, pero tam- 
bién para evitar accidentes. 

El modo Trial consiste en salvar 
diferentes obstáculos sin poner 
los pies en el suelo, pues penali- 
za, a lomos de una moto ligera. 
Los más atrevidos disfrutarán sin 
duda de la opción Freestyle, que 
consiste en realizar saltos espec- 
taculares y acrobacias en el aire 
mediante la combinación de bo- 


- tones. Por último, nos encontra- 





¡eciado; 
[1]: Acelerar 
-[Y: Frenar 
- [e]: Girar a la izquierda 
(3): Girar a la derecha 
[Esnacio) + Turbo 

[1] - [0]: Realizar acrobacias l 
E A! vista , 








mos con el Motocross y el Supe- 
cross cuyas carreras se desarro- 
lan en circuitos de tierra con 
una superficie embarrada y lle- 
na de montículos que hacen 


harto difícil la conducción. 


El op de Delphine S Software 
por querer reunir lo mejor del 
deporte de la moto en un único 
juego les ha condenado a tratar 
de cuidar más la cantidad que la 
calidad. Esto no significa que 
«Motoracer 3» no sea un juego 
aceptable en líneas generales, 
pero se resiente de algunos pro- 
blemillas en lo referente a la pro- 
fuñdidad con que se han trata- 





do las diversas disciplinas. La 
sensación primera, pero ficticia, 
es de tener mucho donde elegir, 
pero una vez que nos decanta- 
mos por una determinada com- 
petición, descubrimos que hay 
pocos circuitos disponibles o 
que el realismo en el modo Gran 
Premio, por ejemplo, brilla por su 
ausencia. 

Aún así, se trata de un título 
entretenido, variado sobretodo, 
e incluso espectacular a ratos, y 


con el innegable atractivo de to- 


car varios palos muy distintos 
entre sí con un nivel más que 
aceptable. O Pág.77 8 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70 





La realista ambientación de 
los circuitos indoor es real- 


mente excepcional. 


Los vehículos particulares Q) 
tienen la peligrosa ofre 
de no mirar por el retrovisor. 









| CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 529 


Las repeticiones muestran los 
mejores momentos de la carre- 


| ra desde ángulos inverosímiles. 





Si conseguimos aterrizar co- 
rrectamente tras un salto, a 


veces ganaremos velocidad €). 





VERSIÓN COMENTADA 


; do tao 
Distribuidor: Electronic Arts Versión de PlayStation 2 


Versión de Dreamcast 
“Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Productor y Desarrollador: Delphine Sotfware 
Tel. de Información: 91 30470 91 Fax: 9175452 65 
| Actualización del juego disponible e Pág.74 


| Todoslos públicos 
Jugadores Noveles ' 


o 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 


Vida del j juego E noe Pa ol a 
Nivel de detalle d de personajes y escenarios. pa 


' Animación-Movimientos de los O 


! Música A A E A dr E da eli EI ALE AR e IPS LA O ISR LA 
Efectos de Sonido E E 


dr Voces 


Comi adecuado por tipo de juego RS 
Alicientes para el jugador 


Realismo 
Argumento 
Intensidad 


“Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





Teléfono de Asistencia Técnica Pod 


"Ayuda en Internet 


No tiene (www.espana.ea.com) 


era Necesario € 1 Disco? (E Espacio Utiliz ado en Megab 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


"Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Castellano opcional 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (0), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO ( 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES. 10, 
| 


Pentium 166/32 MB : Diamond Monster Voodoo 2 ¡ 3dfx Voodoo 3 2000-16 MB PCI 


Pentium 166/32 MB Matrox Millenium 6200 8MB PCI 1 Creative 3D Blaster TNT2 M64 


Pentium 166/322M8.— Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D BaterBarshee | 


j e ca nn ¡pedir 


Celeron 333/64 MB ATIXpert200016MBAGP — ATIRadeonVE32MBDDR 


ji 


Celeron 333/64 MB = Hercules 3DProphet450064MB | Creative 3DBlasterTNT2M64 





Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en 6 Pág. 12 








- Sebloquea 


o ir A 1 e a 


¡No funciona 


a ¡Ralentización leve 
, ión leve 'Ralentizado. 7 
Ralentización leve: 'Ralentización leve | « 


e > bloquea. 


A 


* Heras 3DPrphetllMIG2M8 | 


Celeron 333/64 MB yd 0 
| | AIKpert 2000 16MB AGP PA Radeon VE 32 MB DDR 





- ¡Ralentización lev 
O , 


a '3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. 
Pentium 1350/64 MB sl 2000 16MB AGP 


Pentium ll 350/64 MB | Hercules: 3D Prophet 4500 64MB Creative 3D Blaster TNT2! M64 


Pentium 11 350/64 MB. ET Voodoo 3 2000 16MB Al AGP | ' Hercules 3D Prophet 1132 MB 


“AMD K6-1I500/128 MB. | ATÍXpert2000 16MB AGP All Radeon 64 MB DDRVIVO 


- AMDK6-11500/128MB o 30 Prophet 4500 64 MB _ Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% 0 lan 
- AMDK6-11500/128 MB | 3díxVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D PropheilX321M8 0,6% | Ralentizado [Fluido 
Pentium 111 600/128 MB me | ATIXpert2000:16MB AGP | AlIRadeon64MBDDRVIVO. | 0,6% | ' a 

- Pentium 111 600/128 MB Hercules 3D Prophet:4500 64. MB | ' Creative 3 3D Blaster TN 

Pentium 11600/128 MB ondoo 3 20016 AGP Hercules 3D Prophetll MX3214 
AMD Athlon 700/256 MB - — ATI Xpert2000 16MB AGP | AfIRadeonó4MBDDRVIVO | 0,6% | Sebloquea. Fluido 
AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet:4500 64 MB... Creative 3D 
AMD Athlon 700/256 MB 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de confi iguración en castellano 
Ajustes de resolución - - profundidad de « color E AOL 0 E 
Ajustes de música A 








_¿Huido 
eo 


Hercules 3DProphe.4500 64 MB | | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6%. Hdo _ [Ralentización | leve 
' Hercules 3D Prophet ll MX 32. MB | ¡Fluido 





Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


“Opciones de guardar partida (comprobado)... 


Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante 





- | NOTA MEDIA 1 





Corrección positiva / Corrección negativa : 


142.01/6,84=6,14=Bien 

















vN 








Los yacimientos de petróleo €) andan reparti- 
dos por el escenario. Para sacarles partido es 


los dcHdoras des energía Os son necesarios 
para que las estructuras de la base funcionen 


a la perfección. Cada uno alimenta a dos estruc- necesario crear un pozo de abastecimiento que, 
turas y se instalarán tantas como hagan falta €). 


AAA 
4 


una vez instalado, hará aumentar nuestro dinero. 


Cuando se destruyen ciertas estructuras, el ra- El AR americano € nos Elda la po- 

dio de acción de la explosión O puede arrasar sibilidad de que aviones con gran capacidad 
todo lo que hay en lás inmediaciones. Es intere- de carga puedan aterrizar con unidades pesadas 
sante conocer cuáles son para atacarlas primero. que tienen un gran potencial de ataque. 


, En EN 
(ARA 


dai 


AIR adas oa Al MMT cc 


La defensa de la base puede ser llevada a ca- La Ora nos causará tantos quebraderos 
bo mediante barricadasO), baratas de cons- de cabeza como el enemigo. En algunas oca- 
truir pero con un poder defensivo impresionante. siones tendremos que construir un puente €) que 
El enemigo será rechazado nada más acercarse. permita pasar a nuestra tropa... hacia la victoria. 


Las unidades cuentan con munición 6) que 
puede gastarse. Para no quedarnos sin balas 





cimiento €) y proceder a recargarlo. necesitamos tiempo y dinero. 














1 aiolegíás ol permiten cc conse- | 
guir nuevas unidades y, además, mejorar con- | 
podemos contactar con el helicóptero de abaste- siderablemente las ya investigadas. Para ello sólo | 





Juego de Estrategia para PC| Las reservas de petróleo 





se agotan. EE.UU., Rusia e Irak se lanzan desesperados a 
por las últimas migajas de oro negro. ALT AENELE 


n informe secreto de Na- 
ciones Unidas ha salido a 
la luz pública llevando el 
caos y la desesperación a los ha- 
bitantes de la Tierra: en un perio- 
do de 86 10 años las reservas de 
petróleo se agotarán. La reac- 
ción de los países más industria- 
lizados no se hace esperar y pre- 
sos del nerviosismo tratan de 
forzar a que los países miembros 
de la OPEP compartan sus reser- 
vas. La negativa de éstos abre 
una crisis sin precedentes y ante 
el inminente derrumbre del mer- 
cado financiero internacional, las 
grandes potencias militares co- 
mienzan a mover sus tropas en 
busca del oro negro, provocando 
la Tercera Guerra Mundial. 


AA AS 





En primer lugar tendremos que 
elegir uno de los tres bandos 
existentes y, a continuación, pre- 
pararnos para la lucha, que se 
avecina larga y cruenta. Nuestro 
objetivo será hacernos fuertes, e 
ir adquiriendo recursos que nos 
permitan derrocar a las poten- 
cias enemigas en esta carrera 
por el control del petróleo. 

Para enfrentarnos a «World 
War II! Black Gold» hay que tener 
claros un par de conceptos: sin 
energía nada funciona y el pe- 
tróleo es el recurso que nos per- 
mite comprar armamento. 


Con esto en mente debemos 


encontrar un lugar apropiado 
para situar nuestra base y dirigir 
nuestra estrategia a la produc- 
ción de unidades para armarnos. 
Dependiendo del momento, y 
de las tecnologías disponibles, 
habrá que decantarse por crear 
unidades más caras, que si bien 
se tardan más en construir, a la 
larga resultan mucho más efec- 
tivas. Por supuesto, los recursos 
se irán acabando, pues el petró- 
leo no es infinito, y más de una 
vez nos veremos en la necesidad 
de trasladar toda la base a un lu- 
gar que todavía tenga pozos pe- 
trolíferos vírgenes. 


En algunas campañas las cosas 


no funcionan así, ya que comen- 
zaremos con un número limita- 
do de unidades con las que ten-. 
dremos que acabar la misión. 
Esto implica dejar de producir y 
rearmarnos, exigiendo un plan- 
teamiento más estratégico. 








Ratón: 
Botón izquierdo del ratón: 
Seleccionar 
Botón derecho del ratón: 
Girar cámara 

Teclado: do: 

[cir] + (1) - [0] : Designar 

agrupaciones 





mero de unidades fabricadas, si 
PP. mn no de la destreza a la hora de po- 
Resulta patente A másem-  sicionarla gran cantidad de ele- 
pezar a jugar que Reality Pump" mentos que vamos creando. 

se ha preocupado principalmen- Además de tácticas, el juego 
te de dotar a «World War lll Black nosinsta a llevara cabo cautelo- 
Gold» de un sistema de juego sas misiones de exploración en 
perfectamente estructurado y  basesenemigas, la construcción 
de gran simpleza, dicho en el de puentes para movilizar uni- 
mejor sentido de la palabra.Es dades y otras situaciones que 
decir, claro y de fácil e inmediata dotan de mayor variedad al de- 
comprensión. sarrollo de la partida. 

Existe una acertada voluntad Sin duda, satisfará tanto a ju- 
de no dejar que el jugador se gadores expertos como a nove- 
agote en extensas y tediosas fa- les, ya que su curva de aprendi- 
ses de asentamiento de la base,  zaje le confiere una excelente 
y también de potenciar la mera flexibilidad. O Pág.77 da 
diversión, ya que el resultado de 
las batallas en la mayoría de las Másinformación sobre cómo ins- 
ocasiones no depende del nú- talareste juego enla OPág.70. 


Y E E 0. mt Y Me 
mn a a Se de ES Le e hs Ñ 








Al pulsar el botón derecho del ra- Las campañas se tratan como si 
tón aparece este icono que indi- la 1ll Guerra Mundial fuera real. 
ca que la cámara puede girará). Cubrir las noticias es clave. 





Las unidades iraquíes no son Al pinchar en este octógono E) 
poderosas, pero tienen la habi- designamos por donde vendrán 
lgat 86 ca € nen: los helicópteros: des suministros. 





¿y VERSIÓN COMENTADA 














: PC(Win 95/98/ME) ——[RESULTAD( a 
a Versión de Nintendo 64 . 
WO 3D $ Versión de Game Boy. E 
ARAN Versión de PlayStation l 
Distribuidor: Zeta Games Versión de PlayStation 2 | . 


y Productor: Jowood * Desarrollador: Reality Pump bi Movotesidiaianos 


fl Tel. de Información: 93 4846600 + Fax: 93 232 4471 | Adecuado para: Jugadores Noveles 


Actualización del juego disponible e Pág.74 E EAS | 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego a Medio (tiene tutorial) . 
Vida del | juego ) E 16% | MuyLarga A e 
Nivel de detalle de persona] jes y “escenarios IO correctos - ————— EN 
-Animación- Movimientos de los personajes A Correctos o O 
E . o PR ha % + oa od e De za 
a a A a Realistas e ade ola OA 
“Dilogos A 
o a ON rd e een 
Control adecuado por tipo de juego /Respuesta 22 a sn | 
Alicientes para el jugador PA o pe nr... 200 
eto A | | > Aa des 
uste O do Ep 
ne e a o iS 
Variedad: O 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) % | Predecible. 






































































Teléfono d de Asistencia Técnica 
nn en Internet 


A 93 484 06 00 | 6,00 
'No tiene (www.zetamultimedia.com) 









De cultad de la Primera Instalación (Comprobado) + | Arranque automático 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | No (733 Megabytes) [0/00 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) A No O 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 100 1 Megabytes... 2800) 
"Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | Castellano. no ara a 00 


MANUAL DE INSTRUCCIONES NA | 













Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G y a 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) | Adecuado RS 


Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de a A al 
E 1 | 
A 


Pentium 166/32 MB | Diamond MonsterVoodoo 2 3dfxVoodoo 3 2000 16 MBPC | 0, o Nofunciona Nofunciona 1 00. 
Pentium 166/32 MB Matrox Millenium 6200 8MB PC | Creative 3 3D BlasterTNT2 M64 | Nofunciona  |Nofunciona 0, 00 




















































| Pentium 166/32 MB E | Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative] 3D Blaster Banshee 0 >, ss» | | No! funciona 1 ¡No funciona de 0,00 
| Celeron 333/64 MB E A Xpert. 2000 16MB AGP NI ¡Radeon VE 32 2 MB DDR a 00) 6% _Ralenti ar Ralent leve | 8,00 
“Celeron 333/64.MB- | Hercules 30 Prophet 450064 MB : Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Ralentización leve ntizació /e | 8,0 00 


-Celeron3 333/64, MB — | 3dÉxVoodoo 3 2000 16MB AGP. y ' Hercules 3D Prophetl MX32 MB. ; o Ralentización | lev 8, 00 
Pentium 1 350/64 MB. a - ATI Xpert 2000 16MB AGP AlIRadeonVE32MBDDR | 0, 5% Mi Eluidos 00 nti ve | 9,0 00 
| Pentium 1350/64 MB | Hercules 3DProphet 4500 64 MB _ Creative 3D BlasterTNT2M64 — | 0,6% | Ralentización leve 0 00. 
Pentium 11350/64MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP ' Hercules 3D Prophetl MX 32M8 06% Ralentizaci án leve A 9 00 
AMD K6-ll500/128 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Ralentización 90 00 































- AMD K6-1500/128 MB — : Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido [FI 00 00 
AMD K6-l1 500/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet l MX 32 MB 0,6% Ralentización leve | alentización leve 8,00 























110,001 | 


Pentium II 600/128 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP ATIRadeon64 MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido Fluido | 
10,00| | 


- Pentium l600/128 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido. Fluido | 
-Pentiurn 11 600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP _ Hercules 3D Prophet| IMX32MB | 0,6% | Fluido. luido  1000|! 
AMD Athlon 700/256MB_ ATI Xpert 2000 16MB AGP AlIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido Fluido 10.0 01! 
AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB : Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. [Fluido 110,001 | 
AMD Athlon 700/256 MB. __3dfVoodoo 3 2000 16M AGP | Hercules 3D Prophet ll MX32MB | 0, Le. | Fluido A dl ol 
Menús de configuración en castellano Sí . 
Ajustes de resolución - profundidad de color Ne 
idea MI ALAS iS 4 
et ele 2 a 
Ajustes de dificultad. 




















Variedad de elementos del juego (comprobado) 








Opciones de guardar partida (comprobado)... | 3% | Encualquiermomento 10,00|| 
Dispositivos de control compatibles o A ledado- Ratón. 2. OA 
ere atadas MA... CA 
| Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% oe Os 
NOTA MEDIA 


Corrección positiva / Corrección negativa 


+4 RESULTADO DEL TEST 














PRECIO/CALIDAD LO A Notable ni 
Precio (recomendado por el distribuidor) A 0d O a 0 10.400,PLdS. 








Cálculo de la nota precio/calidad o, 04 16,87 =5,68 =Notable 
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IO Til SU 
AIN A a AAA 
A 


le ajey, 


Las combinaciones seguidas de trucos nos re- 

portarán una cantidad de puntos importan- 
te(). Cuantos más trucos se realicen sin que la ta- 
bla toque el suelo mayor será la puntuación. 


Score 250 
ORTA 


Special Trick 


00 trarara 
aa 


Hay figuras especiales que proporcionan más 
puntos que otras más simples, pero sólo pue- 
den efectuarse cuando esta barra €) esté llena, lo 
que se consigue patinando un buen rato sin caerse. 


Cada fase cuenta con unos cuantos objetivos 
nuevos a completar. Al principio bastará con 
que consumemos unos tres o cuatro objetivos na- 
da más para que podamos abrir una nueva fase. 


STATS 


ALA 


3H. 499609909 
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En algunos momentos nos brindarán la posi- 

bilidad de obtener puntos canjeables en nue- 
ve habilidades que mejoran considerablemente 
las prestaciones de nuestro patinador. 
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Tener un buen senti 






do del equilibrio €) es vi- 


tal para no irnos al suelo a la hora de intentar + 


algunos trucos. El equilibrio se controla manual- 
mente y es diferente para cada patinador. 







Durante las fases encontraremos por el esce- 

nario diferentes letras €) cuya recolección es 
uno objetivo a cumplir. Suelen estar bien escon- 
didas y siempre forman la palabra S-K-A-T-E6). 


ore 340 E 1 
A eV 


| A ade 
ae Xx 2 


AA Laa 


Las poses de agarre nos permiten conseguir 
una buena cantidad de puntos en pocos se- 
gundos. Una correcta ejecución exige tener un 


buen toque de botón para controlar el equilibrio. | 


Las caídas comportan una pérdida de segun- 

dos, pero no daño para el patinador. Y eso que 

en muchos escenarios hay camiones que no vaci- 
larán en atropellarnos si no somos precavidos. 








Juego Deportivo para PlayStation 2 | Uno de los 
patinadores más famosos del mundillo skater bendice 
por tercera vez, con el prestigio de su nombre, un título 
que ante todo es sinónimo de espectacularidad, 


o más granado del mundo 

del skate, hasta doce estre- 

llonas, se ajustan cascos, 
coderas y patines para dejarnos 
boquiabiertos con todo tipo de 
figuras y composiciones en lo 
que promete ser una dura y apa- 
sionante competición. 


A » pa , $ 4 
AUTOS 





En este juego lo primordial será 
nuestra habilidad y creatividad a 
la hora de efectuar todo tipo de 
trucos y figuras complejas que 
nos reporten la mayor cantidad 
de puntos posible para pasar a la 
siguiente ronda. 

Los trucos se realizan utilizan- 
do combinaciones de botones 
que previamente debemos me- 
morizar y que aprenderemos a 
manejar conveniente- . y, 
mente a fuerza de | 
práctica. Cada combi- 
nación depende de la 
velocidad y posición del 
patinador, y será preciso efec- ff 
tuar un rápido cálculo antes de 
hacer un intento ya que el más 
mínimo error nos hará besar 
el suelo, además de hacernos 
perder los puntos. E 

Cuanto más trucos inten- “> 
temos exitosamente mayor 
será la puntación que nos con- 








cederán y, por supuesto, más es- 
pectacular será nuestra actua- 
ción, con lo que el grado de sa- 
tisfacción personal también 
aumentará. 

Afortunadamente no habrá 
que preocuparse por la integri- 
dad física de nuestro patinador, 
pese a la aparatosidad de algu- 
nas caídas. Aunque no sufrire- 
mos las habituales roturas o le- 
siones, frecuentes en la vida 
real, todo tiene un precio y un 
inesperado costalazo ralentiza- 
rá nuestra marcha, con la con- 
siguiente pérdida de segundos 
y el contratiempo que esto su- 
pone para conseguir los objeti- 
vos fijados. 

Según vaya subiendo nuestra 
técnica, tendremos la posibili- 
dad de mejorar en determina- 
das habilidades como los saltos, 
la capacidad de permanecer er- 
guido sobre la tabla o alcanzar 

mayor velocidad. Por 

eso es esencial ha- 
cernos con la ma- 

ES yor cantidad de 

PA puntos posi- 

| bles de una 
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manera rápida.La mejor manera 
es perfilar en nuestra mente una 


ruta que sirva de guía para la" 


máxima combinación de trucos. 
Con independencia de los pun- 
tos a conseguir, cada escenario 
nos desafía a realizar algún mo- 
vimiento especial en un lugar 
determinado, o a conseguir un 
objeto colocado en un sitio de 
difícil acceso para alguien que va 
lanzando sobre una tabla. 


AA , 





Como se suele decir“del dicho al 
hecho hay mucho trecho” Y esto 
es básicamente lo que nos va- 
mos a encontrar en este maravi- 
lloso «Tony Hawk's PRO Skater 
3», porque contemplar los trucos 
que se pueden realizar es una 
delicia, pero llegar a conocerlos 
todos y, sobre todo, realizarlos 
correctamente en todos los es- 
cenarios es una tarea ardua. 

El sistema de control se puede 
calificar de bueno, pues si bien 
tardaremos en familiarizarnos 
con los botones, y con el sistema 
de combinaciones, se pueden 
realizar muchísimos movimien- 
tos con tan sólo un par de pulsa- 
ciones. Para conocer más a fon- 
do las interioridades de este 
sistema, lo mejor será echarle un 
vistazo al tutorial y luego practi- 
cara conciencia antes de enfren- 
tarnos a las duras pruebas que 

nos han reservado. 

Las fases nos obligan a 
estar muy atentos siempre y 
tratar de combinar, si pode- 





mos, los diferentes trucos. Y es 
exactamente esto lo que hace 
tan absorbente este juego: la 
concentración que debemos te- 
ner, las ganas de hacerlo todo 
bien y mejorar en los combos, 
llegando a repetir una y otra vez 
las combinaciones hasta alcan- 
zar la perfección absoluta. 

El grado de dificultad está re- 
almente bien compensado con 
la continua sensación de supera- 
ción que nos transmite el juego, 
eliminando la sensación de frus- 
tración ante las constantes caí- 
das del primerizo y alentándo- 
nos a perseverar hasta conseguir 
dominar la técnica. 

Otro detalle bastante revela- 
dor es que iremos aprendiendo 
los trucos según vayamos pro- 
bando por propia iniciativa las 
combinaciones que nos depara 
el escenario. Al principio andare- 
mos un tanto perdidos, pero en 
cuanto consigamos acostum- 
brarnos disfrutaremos haciendo 
más y más combos que se tradu- 
cirán en espectaculares piruetas 
que, en más de una ocasión, de- 
jarán boquiabiertos a aquellos 
que nos estén contemplando. 

Sin duda «Tony Hawk's PRO 
Skater 3» es uno de los títulos de 
actualidad más entretenidos de 
jugar, sobre todo porque la di- 
versión se basa en algo tan apa- 
sionante para el ser humano co- 
mo la propia superación y la 
espectacularidad. Y) Pág.77 HE 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la OPág.71. 


_ | Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 


- | Ajustes de dificultad 
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Medio (tiene tutorial) 35 
orencima de la media 1600, 
Bastante cuidados 8,01 

COSIOMeOS 


Adecuada 0 
| Buenos 


Sin traducir 


A o. de 
Pad de control / Sin problemas 






Vida del juego. PE | 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 
-Animación-Movimientos de los personajes... 
LE ES E 
Tenes los o A 
-Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
_Alicientes para eljugador 
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) eS 






















luy conseguido... 
No es necesario... 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | o es nece 
SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


Teléfono de Asistencia Técnica 


Ayuda en Internet 1% 
Complejidad de la primera instalación (para arrancar el juego) ) 
Idioma de las instrucciones de carga... 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 

























Arranque automático 10,00 
e 0 e e PP € e e € PP PPP PP e e PP e PP PP OS 
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“El propio de la consola 
|Vídeo a pantalla completa 0,001 | 






Menús de configuración en castellano 
- Ajustes de resolución - profundidad de color... 
ida a E Al 
Ajustes de efectos de sonido. 






A in cc a a St ri 







Variedad de elementos del juego (comprobado) 2 skaters y 8 niveles 












| En momentos concretos 
| Pad de control (analógico, digital) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 
NOTA MEDIA E 
+ RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 



















20 E 
Mee ra | 
Suficiente 







10.990 Ptas. 


Cálculo de la nota precio/calidad 166,05 / 7,32 =9,02= Suficiente 
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L1-Botón- 
L2-Botón 
ET 
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Tenemos 12 patinadores y la 
posibilidad de crear uno6). 


El tutorial nos explica 8) todo lo 


necesario para empezar bien. Cruceta 














FEE (digital) | 
Palanca L—B-Botón 
(analógica) | 
Palanca Analógica Derecha: | 
FAN Girar la cámara 
ES AN Palanca Analógica Izquierda: | 
UN A "Movimiento | 
El vídeo introductorio nos |  M:Figura1 O: Figura 2 


muestra escenas reales. —K:Resbalar 














Juego de Simulación 
para PC] A los mandos del 
cazabombardero |L-2 
Sturmovik, este simulador 
nos desafía a detener los 
tanques y blindados que 
Alemania envió a la URSS 
en su guerra relámpago a 
mediados de 1941. 


| aeroplano que da nom- 
bre al programa, Ilyushin- 
2 Sturmovik, fue uno de 
los primeros de una nueva serie 
de máquinas: los bombarderos 
Gl qm tácticos especializados en des- 
AFA A -truirvehículos blindados. 

A e A ds La potente industria soviética 
los fabricó en mayor número y a 
un ritmo de producción súperior 
al de cualquier otro avión militar 
de la historia, y la opinión unáni- 
me es que ayudó a cambiar el 
curso de la invasión alemana en 
el frente ruso. Objetivo, por cier- 
to, que debemos volver a cum- 
plir 50 años después. 








CÓMO SE JUEGA 


Una vez dado de alta un nuevo 
piloto y antes de empezar una 
campaña, conviene pasarse por 
el menú de dificultad para selec- 
cionar los distintos parámetros 
0  — derealismo que vamos a mante- 
pa E - neractivados. Esto nos permite 
adecuar la simulación al nivel que 
nos aconseje nuestra experiencia 
para hacerlo más divertido. 

Desde el menú principal, el 

juego permite escoger entre mi- 
siones independientes, un senci- 
llo constructor de escaramuzas 
para jugar instantáneamente, 
otro más complejo en el que de- 
terminar cualquier parámetro, 
misiones de entrenamiento, jue- 
go multiusuario y, finalmente, el 
modo campaña. Sin duda, este 
último ofrece partidas de mayor 
profundidad, ya que su desarro- 
Mo podría catalogarse como 
E pseudo histórico. 
A continuación, antes de po- 
'= — nernos en el aire, debemos de- 
terminar el rango y bando por el 
que queremos combatir. 

En el modo campaña se nos 
presentan misiones típicas, aun- 
que no históricas. Tenemos a 
nuestra disposición tres pro- 
puestas: encarnar a un piloto en 
cualquiera de los dos bandos si 
optamos por volar en un caza, O 
a un piloto ruso si nos decanta- 
mos por el bombardero IL2. 


E a 





mb 
Autoplot! On 





PEN 





Destruir carros blindados requiere prac- | 
del motor (1), para después acelerar al activar la compresión de tiempo (+), ,4 ticar las técnicas de disparo. Es muy útil 


Si el objetivo está lejano puede convenir | 
| 
máximo y desplegar los flaps (V]. A 180 Km/h. mientras el mapa (M nos dará una exacta re- activar (Sw la vista del punto de mira O) y | 


El despegue comienza con el encendido 


el avión se eleva y con(9] se recoge el tren. — ferencia de nuestra situación en la ruta). descomprimir el tiempo al máximo con [1]. | 


IEA 










Lower both yaur Ñaps and landingJear well bel 
you reach the runway. They adgW4 ldk of drag ta 


your plane, and you'Ñ atall og 
right before you land 





3 a: y | es e I9S Ma E A l ad : ás 
A menudo saldrán a nuestro encuentro A pesar de que no es tan maniobrable De regreso a la base QHes necesario re- 
cazas enemigos €). Ciertas variantes de como un caza, el IL-2 tiene un espeso ducir la velocidad a unos 200 Km/h. para 
IL-2 disponen de un puesto de artillero, don- blindaje y suficiente potencia de fuego para tocar tierra a unos 140, con el tren bajado [9] 
de podemos situarnos pulsando (c). hacer frente a casi cualquier caza enemigo. ylos flaps en posición de aterrizaje (V). | 


= A > 
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mente recreadas y animadas. 














Una vez activados todos los fac- 
tores, el avión responde al con- 
trol con extremado realismo. 





Los tipos de misión a los que 
nos enfrentamos pueden ser de 
escolta, intercepción y reconoci- 
miento si pilotamos un caza, O 
apoyo aéreo y ataque a los man- 
dos del Sturmovik, cuyas víctimas 
favoritas son convoys o formacio- 
nes de blindados. 

Aparte de las 10 variantes dis- 
tintas de IL-2, es posible situarse 
a los mandos de otros 22 avio- 
nes cazas rusos y alemanes que 


agrupan distintos modelos y va- : 


riantes aparecidos a lo largo de 
la guerra. 

La contienda abarca desde la 
invasión alemana de 1941 hasta 
la ocupación de Berlín por el 
Ejército Rojo, habiéndose dividi- 
do en episodios que recogen las 
batallas más célebres del frente 
del Este como las de Stalingrado, 
Moscú o Kursk. No podemos in- 
fluir en el curso de la guerra, pe- 
ro esto no impide que progrese- 
mos en nuestra carrera como 
oficial y podamos obtener varias 
condecoraciones a lo largo de la 
misma en función de los resulta- 
dos obtenidos en las misiones. 


EM 


La única, aunque no intranscen- 
dente, pega que podemos atri- 
buir a «IL-2 Sturmovik» es la au- 
sencia de traducción de textos 
indispensable para interpretar 


los mensajes de radio en inglés. 


Por otro lado, el manual carece 
de una descripción suficiente- 
mente extensa y detallada sobre 
la instrumentación de los avio- 
nes y sus características. 

En cuanto al resto, «|L-2 Stur- 
movik» es impecable. El período 
y escenario bélico que abarca es- 
tá recreado con gran fidelidad 


Las cabinas, como la del Bell P- Alo largo de la campaña irán 
39 Cobra, han sido cuidadosa- apareciendo innovaciones téc- 


nicas en aviones y armamento. 


Los daños sufridos por los 
aviones aparecen representa- 
dos con minucioso detalle. 


en todos los aspectos, pero se 
torna aún más realista en su ver- 
tiente principal de simulador. 
Hasta donde se puede apre- 
ciar, el trabajo de documenta- 


ción y dotación de caracterís- 


ticas de vuelo y combate de 
todas las aeronaves recreadas ha 
sido minucioso y acertado. 

«IL-2 Sturmovik» está rubrica- 
do con un excelente trabajo ar- 
tístico y técnico en gráficos y so- 
nidos. Pero además, tiene tan 
diversos modos de juego, exten- 
sión y ajustes de realismo que 
permite su disfrute indepen- 
dientemente de la experiencia 
del usuario. OD Pág.77 MM 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70 


CONTROLES 
















NN 


Palanca: Alabeo/cabeceo 






Botón 2, (+): Cañones 
Botón 3, (sw! : Cohetes 
Botón 4, (A10)+ (iaa : Bombas 


Teclado: 

[2)/2: Timón 

[W): Activar/desactivar 
potencia de emergencia 


[V)/(F: Extender/retraer flaps 


[Cc]: Puesto de artillero 


[6]: Subir/bajar tren de aterrizaje i 
CH Sal en E 








Acelerador: Acelerar/decelerar | 


Botón 1,(+1: Ametralladoras 









| VERSIÓN COMENTADA | 


al 95/98/ME) RESULTADOS DEL UE EN A: 

IL-2 Sturmovik 
2% Distribuidor: Friendware Versión de PlayStation 2 
1 | Productor: UbiSoft + Desarrollador: Maddox Games Nerabade Desa: 


4 | Tel.de Información: 91724 28 80 » Fax: 9175452 65 Hed: 
Actualización a versión 1.03 disponible e Pág.74 
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] Sedo! (tiene tutorial) 
Casi infinita Ph a OO) 
Muy cuidados E 


Prado. de pende rr para MEE ej juego 

Vida del juego o a NS 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... 4% 
_Animación-Movimientos de los personajes... lo 3% | Perfectos 
Música E e ES Medida ro IO 
ado ag | 
DIO Voces ia oe Ao Sin traducir... OA A 
osos a 0 0 OO | Sintraducir ESA 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... A e 

pam. jugador A 




































Intensidad - Mé Trepidante Ji 


Abundante ON 
Alta donde es necesaria 


Variedad c de Situaciones LA 


Comportamiento de l de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 

















2 Y A | ATENC ' LIEN 
Teléfono € de teca TÉ. TR O NAS ES ER O 
mi en Internet 









No tiene (www.friendware.es) l 















Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) | Arranque automático 43 
_ ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | S1(535,21 Megabytes) |10/00|| 

¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) e 20% NO OO A 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido). | 1,4% | 4,21 Megabytes |Ss90|'! 
dla: de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | 1% |Eningés elo STOOA 














Licencia deL uso o (AS Solución de as (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
a de Elementos en a (H a E ad y a Esas (Y) 
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Damord mE Voodoo 2 Sí Voodoo 3 2000 16 MB pa 
Matrox Millenium 6200 8MB Pa / Creative 3D Blaster TNT2 2M64 





Pentium 1602 MB 


: Ed En funciona 
Pentium 166/32 MB 


No funciona 
No funciona 


No funciona 
















































































Pentium 166/32MB Hercules Stingray Voodoo Rush * Creative 3D Blaster Banshee — 10,6% | Nofunciona Nofunciona |0/00|' 
E ' ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Nose puede jugar Ralentizado [3,00 
Celeron 333/64 MB : - | Hercules 3D Prophet 450064 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 10,6% Hay parones | Asaltos. ION 
“Celeron333/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet MX 32 M8 | e on _Hay PR 
“Pentium 1350/64 MB — | ATIXpert 2000 16MBAGP | ATIRadeonVE32MBDDR E Ralent 

o Hercules 3D Prophet4500 64 MB | ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 ,6% | Hayp ña le 

eii] '3dÉxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3DProphetIl MX32MB | 0,6% | Hay parones | 

AMD K6-lI500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeonó4MBDDRVIVO | 0,6% | Fallos gráficos leves | Ralk 

AMD K6-11 500/128MB - | Hercules 3D Prophet 450064 MB | | Greative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Ralentizado | 

- AMD K6-I1500/128 MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet ll VX32MB 10,6% | Ralentizado a 

Pentium 11 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AfIRadeon64 MBDDRVIVO | 0,6% | Fallos gráficos leves. e : 
Pentium 1600/128 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M6A - | Ralentización leve Pa 901! 
Pentium II 600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3DProphetIl MX 32 MB | 0,6% | Fluido ¡Fluido 10/01! 
-AMDAthlon 700/256 MB ATI Xpert 2000 16MBAGP | ATI Radeon64 MBDDRVIVO | 0,6% | Fallos gráficos leves: Fluido [7,00 
AMD Atlon 700/256 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido Fluido 10001) 
OA Hercules 3D Prophetl MX 32 MB. [0,6% | Fluido Fluido |1000|| 


] Sólo 200 16MB AP 





Menús E conf iguración en a l 
Ajustes de resolución - profundidad de color... SS 000! 
Ajustes de música A EE O o 
¡Austesde efectos de sonido” 0 IA SA o OO] 
te de dfctad O e o A oe dae 














240 misiones y 32 modelos 
de aviones reales 
En momentos concretos 


| Variedad de de Jena del juego (comprobado) 









Opciones de guardar partida (comprobado) DAS TARERETOS EA E 
Dispositivos de control compatibles A a a A 
Idioma | (comprobado) e A a e 
E máximo pios (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante). o Rea 


| 100% a | 
— —*% Sin Soi a 


















Ni 


Corecdón ón posta / ad O 






"Precio recomendado prelado) e TO 
Cálculo de la nota precio/calidad 





"Cn de simulación de Ch 
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Creando un centro de operaciones navales Gh 
' no sólo conseguiremos reunir gran cantidad tes de desplegar nuestras fuerzas aéreas. 
de recursos, si no que podemos pedir buques de El A-6E es un avión 6) que produce interferencias, 
guerra €) y hasta portaaviones. permitiendo realizar la guerra electrónica. 


L 


En las batallas navales 6) (no tan divertidas 
-como las terrestres) nos exigen conocer las 


Cuando haya que volar una estructura enemi- 
ga, lo más recomendable es contar con unos 


cuantos bombarderos 6) que sobrevuelen rápida- posibilidades estratégicas que nos brindan los 
mente el área descargando todo su poder. 


barcos para hacernos con el dominio del mar. 





Los campos de minas suelen estar situados en El panel de control () permite seleccionar los 

los únicos caminos que conducen hasta la objetivos contra los que vamos a luchar. De 
amenaza enemiga, por lo que un vehículo antimi- esta forma es posible organizar nuestros ataques 
nas O es necesario para salvar este problemilla. — sin necesidad de estar presentes en la batalla. 


=> Gracias a los misiles Patriots de los destructo- 
resG) podemos atacar objetivos desde kiló- %* un almacén de suministros(). El helicóptero 

metros. Su poder de devastación es sorprendente, (traerá los suministros para comprar las unida- 

acabando con cualquier estructura en segundos. des necesarias con que armar a nuestro ejército. 








Hay que tener en cuenta a los antiaéreosEjan- | 







Los recursos monetarios se obtienen mediante | 





Juego Estrategia para PC| La estrategia es la clave que 
decidirá el órdago que los rebeldes nostálgicos de la 
extinta Unión Soviética han lanzado a los Estados Unidos. 


n grupo de rebeldes ru- 

sos se encuentran cerca 

de Moscú para hacerse 
con la ciudad y devolverle a la 
disuelta Unión Soviética el es- 
plendor de antaño. Los Estados 
Unidos correrán en ayuda de la 
nueva Rusia capitalista para sal- 
var una vez más a la comunidad 
internacional y al mundo libre... 


É pe 1 3 ná pá . y + Dl 
2 A oo 





En «Real War» tenemos la posi- 
bilidad de luchar del lado de los 
rebeldes rusos, o de los aliados 
americanos que disponen del 
apoyo de las fuerzas interna- 
cionales. Cada cual posee una 
serie de unidades muy similares 
a las del contrario... en realidad 
sólo muestran pequeñas dife- 
rencias como en el caso del tipo 
de blindaje o el uso de la unidad. 

El primer objetivo que debe- 
mos fijarnos nada más empezar 
a jugar es el de crear varios al- 
macenes de suministros, ya que 
es la estructura que nos permiti- 
rá poder conseguir dinero para 
la compra de unidades. Una vez 
que tengamos suficiente capaci- 
dad monetaria y energética, será 
el momento de pensar qué tipo 
de armamento necesitará nues- 
tra base. Cada campaña es un 
mundo y por supuesto no todas 
se ganan de la misma forma. Del 
modo en que está configurado 


«Real War» podemos tener a 
nuestra disposición unidades 
tanto de tierra, como de mar y 
aire. Saber combinar ataques de 
este tipo es más del 90% de la 
victoria, por lo que es muy im- 
portante aprender a utilizar y co- 
mandar las unidades. 

En «Real War» nos encontrare- 
mos con un masivo interfaz grá- 
fico, que se revelará posterior- 
mente de gran utilidad por la 
comodidad que supone impartir 
las órdenes necesarias a nues- 
tras tropas sin movernos del 
centro de mando. Esta ventaja 
de tener a mano en cualquier 
instante todas las unidades des- 
plegadas resta, sin embargo, es- 
pectacularidad e intensidad al 
juego.A diferencia de otros títu- 
los de estrategia, podremos olvi- 
darnos prácticamente de conse- 
guir recursos y dedicarnos a lo 
más importante: la creación de 
unidades y su despliegue en el 









Ratón: 
Botón izquierdo: 
Seleccionar 
Botón derecho: 
Centrar cámara 
Rueda: Zoom 
Teclado: 
[ci] + (1)-[8]: Creación de 
grupos de tropas 


Eo o A O A 

















campo de batalla. El hecho de vada, incluso en sus primeras 
tener que combinar la mayoría misiones, siendo más que reco- 
de las veces las unidades de tie-—  mendable aprender las diferen- 
rra, mar y aire ofrece más varie- tes técnicas que muestra el tuto- 
dad estratégica y permite, por rial ytratar así de probarlas poco 
ejemplo, ataques a distanciacon apoco en el combate real. 


misiles Patriot. Uno de los gran- «Real War» entretiene, pero no 
des atractivos de «Real War» es entusiasma. Por un lado cuenta 
usar armamento real y actual. con la presencia de unidades re- 


ales, pero la dificultad es quizás 
excesiva. En su favor habría.que 
PA y apuntar el buen detalle de la 
pe se trata m0 un programa compañía de fijar un precio bajo, 
altamente recomendado para 18 euros, lo que sin duda agra- 
jugadores noveles por el sencillo decerá el usuario. €) Pág.77 Mí 
control y disposición de las uni- 
dades, lo cierto es que cuenta Más información sobre cómo ins- 
con una dificultad bastante ele-  talareste juego enla OPág.70 











y 





Si pulsamos la tecla de control Cada vez que empieza una mi- 
y pasamos el ratón porencima sión, además de los objetivos a 
de las unidades conseguire- finalizar se nos darán algunos 
mos que ataquen. Edda O ala valiosos. 





Cada vez que construyamos un Antes de dar comienzo la mi- 
edificio aparecerá este círculo sión, un vídeo nos informa de 
6), que muestra el tiempo que que nos encontraremos en el 
resta para finalizar la creación. mapaOa explorar. 
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_ | VERSIÓN COMENTADA | 
































































Verón de Nintendo 64 naa LN 
Versión de Game Boy DAA ae o 






Vesiónde de DreaeaSt 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 





Periodo de aprendizaje básico para e el juego 6 
Vida dejuego o 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... 
'Animación-Movimientos de los personajes... 
o o ae 
Efectos de Sonido A A o 1 | Acertados 
O A A Á 
TextosSubHtlos 0. a es. O o 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... cla 
Alicientes para el jugador | 
er or 
o. A 
“Vaedad deSMiadónes 1H 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





| Con fallos apreciables E. 
























Teléfono c de Asistencia Técnica o 
Ayuda en Internet 


| No (425 Megabytes) 
20 Megabytes o O 
A 





Es Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) +. 2 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 





















Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 7 ( 


Probado en 24 tarjetas 














PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 

















Pentium 166/32 MB | DiamondMonsterVoodoo2 | 3díx Voodoo 3 2000 16 MBPC | ¡Hay parones 
Pentium 166/32 MB Matrox Milenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 e e Le Aa a 
Pentium 166/32 MB z | Hercules Stingray Voodoo Rush A Creative DBlaster Banshee | 0,6% | 4 o 

Celeron 333/64 MB AT Xpert 2000 16MB AGP | ' Al Radeon VE32 MB DDR 


“Celeron 33/64MB_—— | Hercules 3D Prophet4500 64 MB TGreatve3 3D BlasterTNT2 M64 


“Celeron 333/64 MB | 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP A Hercules 3D ProphetlIMX32.MB | 
Pentium 1350/64 MB ATI Xpert200016MB AGP | AllRadeonVE32MBDDR 
Pentium 1350/64 MB Hercules 3D Prophet-4500 64MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Pentium 1350/64 MB | 3lfcVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetlIMNI32 MB 
-AMDK6-11500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP. | All Radeon 664MB DDR VIVO 
AMDK6- 11500/128 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 


 AMDK6-11:500/128 MB ad | Hercules 3D Prophet NX 32 MB : 





Pentium Il 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ' ATI Radeon 64 MB DDR VIVO | Fluido + Fido” SO 
Pentium I1600/128 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 Fluido. Hido 
| Pentium 11 600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules3D Prophetll MX 32 MB o Fluido IO 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ON Radeon 64 MB DDR VIVO. el Fluido. [Huida 


- AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB_ | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido [Fluido 
AMD Athlon 700/256 MB. 3clfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophetll MX32MB_ | 0,6% | Fluido. [Fluido 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - - profundidad de color 
Ajustes de música 

Ajustes de efectos de sonido 

Ajustes de dificultad. 



























Variedad de elementos del juego (comprobado) 37 misiones y 65 unidades 





Opciones d de guardar partida (comprobado) A o k En cualquier momento a 


Dispositivos de control compatibles... 1% | Teclado-Ratón 
Idioma (comprobado) a] Castellano 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 
NOTA MEDIA 100% 
Corrección positiva / Corrección negativa A 




























FJRESULTADO DEL TEST A TO 
PRECIO/CALIDAD | IO . 
_Precio (recomendado por el distribuidor) 2220 E a 


Cálculo de la nota precio/calidad al ña 17,08 = 2,54 = Sobresaliente 
































Podremos elegir entre 26 ligas mundiales, y 

en países como España O o Italia podemos 
disfrutar de las categorías menores como Segun- 
da División. Activar unas u otras afectará enor- 
memente a la fluidez de la óS 


y 242 Meses 0 + 
A 


y Las negociaciones se realizan directamente 

7 con el club pudiendo retrasar, negociar o re- 
Aharar la oferta que nos hayan hecho. A su vez, 
podemos también hacer ofertas por jugadores de 
Poda contrarios. Los iaa están en € 3. 


A pe pe 


Dos p 
DE E 
) PES 


DIT 
UNO 
A NT TON Es 
A A 
o 2 GI E 0d Al 
hd IST nda Abi AL TE EN 
PO Jesús * E del 
TN N iS 2 
“Cubillo. ei eS A 
y " ; Ea EE] TOS 
RA 18 dic 


' Estamos ante un simulador muy completo 

con múltiples opciones que contemplan in- 
- Clusg la posibilidad de designar los dorsales de los 
jugadores. Todos los jugadores que aparecen es- 
tán a en la LS 2001/2002. 


Tiros a puerta á 
Dentro, 
TA 
 Comers 
RN 
Ml lose! 
O o 
1 Fueras ATT 
Pases TE 
ETT 
e dare E 


y En las estadísticas O) aparecen reflejados to- 
- do tipo de datos que nos darán detallada in- 
formación, por ejemplo, de cómo ha tocado la pe- 
lota nuestro equipo o la serie de faltas que hemos 





Y a E lia E a 


Antes de seleccionar el club al que vamos a | 

; dedicarnos en cuerpo y alma, podremos ver | 
tanto información general concerniente a su es- | 
tado financiero 6H) como el historial de títulos que ' 


lleva qanedos Ae su estructura directiva. 


rre eN risa (uy 17 





' Las lesiones (GH) es uno de los problemas a los | 


que tendremos que enfrentarnos semanal- 


mente, ya sea por entradas peligrosas o deriva- | 


das del esfuerzo acumulado a lo largo de una 
temporada sobrecargada de partidos. 





Podremos variar las formaciones y tácticas en | 


cualquier momento pulsando un botón. Para 


facilitarnos las cosas se ha incorporado este inte- 
resante gráfico €) en el que podemos vertodos los ' 


cambios CONE vamos introduciendo. 


ie al Re rie 17 
sigais 2 A 


TL 
Ein: ETE] pod E 
Pd] 
eee z 
- Villareal 
Las Pálmas 
EOS 

EAN 

eS ES 
Eli Ta tajo 
eel AAA 
E IDA] 
a 





fp Una interesante ayuda que tenemos a nues- 


1) tra disposición es la posibilidad de verlos re- 


sultados Y) del resto de equipos mientras juga- 


mos el partido. De esta forma podremos forzar | 


recibido o, por el contrario, hemos cometido. más o menos la máquina de nuestros jugadores. , 








Juego de Manager para PC| Es muy fácil pedir la cabeza 

del seleccionador cuando nuestro equipo favorito no gana. 
Nosotros, desde el sillón, lo resolveríamos en dos patadas 
pero, ¿realmente es tan fácil ser entrenador como parece? 


esde una perspectiva di- 
ferente a la que nos tie- 
nen acostumbrados los 
juegos sobre el deporte rey, 
Sports Interactive nos sitúa al 
frente de un equipo cualquiera al 
que debemos llevar a lo más alto. 





En «Championship Manager» te- 
nemos que olvidarnos de nues- 
tra habilidad para hacer diablu- 
ras con un mando en la mano y 
asumir la personalidad de un 
entrenador de fútbol en un jue- 
go donde sólo importa nuestra 
capacidad de gestión. 

Nada más empezar a jugar 
tendremos que tomar las rien- 
das de un equipo de fútbol de 
cualquiera de las 26 ligas mun- 
diales, entre las que por supues- 
to se encuentra la española con 
todas sus categorías, desde Pri- 
mera hasta Segunda B. 

Nuestro primer cometido será 
elegir un equipo. Si caemos en 
la tentación de coger a un Ma- 
drid o un Barca, lo más seguro es 
que obtengamos la gratificación 
inmediata de la victoria: sere- 
mos los amos del mundo con 
nuestro presupuesto milmillo- 
nario y unas megaestrellas lle- 
gadas del Olimpo pero, a la lar- 


ga, nos aburriremos. Entonces, 
¿dónde está la gracia de «Cham- 
pionship Manager»? Pues en 
descender un par de peldaños, 
elegir al Alcorcón (del Grupo 3 
de la Segunda división B) y co- 
menzar la escalada hasta el títu- 
lo de Liga gestionando todo lo 
referente a fichajes, partidos 
amistosos y entrenamientos pa- 
ra empezar la pretemporada. 
Todo esto nos obliga a diseñar 
una estrategia; tarea que el pro- 
pio juego nos facilita al suminis- 
trarnos un calendario y darnos 
constantes noticias provenientes 
de la prensa o de la red de ojea- 
dores que buscan promesas por 
los campos de todo el mundo. 
Como en la vida real, detalles 
como las malas críticas de la 
prensa sobre el juego desplega- 
do por el equipo pueden afectar 
negativamente a la moral de la 
plantilla por lo que tendremos 
que saber actuar rápidamente 
para atajar cualquier indicio de 
crisis. Además, nos enfrentare- 
mos a problemas ya clásicos co- 





Ratón: Todos los controles 
Botón izquierdo del ratón: | 
Confirmar selección : 














mo lesiones, expulsiones, convo- 
catorias de selecciones que nos 
dejan sin efectivos o el cansan- 
cio de un calendario loco. 

Pero lo mejor llega cuando nos 
ponemos a disputar un partido. 
Entonces nos damos cuenta de 
que no hay rastro de gráficos, ni 
de jugadores, ni de campos mo- 
delados a imagen y semejanza 
de los reales en 3D: sólo texto y 
más texto. Es más, el partido lo 
vivimos al más puro estilo NO- 
DO, con frases que describen la 
acción: “Zidane pasa al hueco a 
Helguera;“Saviola remata de ca- 
beza y Cañizares la para”... A sim- 
ple vista puede sonar a horroro- 
so pero tiene su gracejo. 








Suda a parecer un náftlo 
aburrido por la sensación de ser 
simples espectadores, en reali- 
dad no hay acción de nuestro 
club que no podamos predecir, 
lo que convierte a «Champions- 
hip Manager» en un simulador 
absolutamente real de lo que 
supone gestionar una plantailla 
tanto en su apartado deportivo 
como económico. Un título com- 
pletísimo con una base de datos 
larguísima y todas las licencias 
oficiales de la LFP MPág.77 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 





Están presentes todos los equi- Los goles) se representan de 
pos españoles con sus respec- esta escueta forma, pero la 


tivas EM actuales ; 





Eintisle) a 


En la pretemporada podremos Podemos crear diferentes en- 


di es la misma. 


invitar, o ser invitados, 6) a ce- trenadores 6) para jugar en va- 


lebrar paridas amistosos, | 


PARRA di 


rias ligas a un mismo tiempo. | 





| Variedad de elementos del juego (comprobado) 


VERSIÓN COMENTADA 





Versión de Nintendo 64 No 

Versión de Game Boy e IIENO 

Versión de PlayStation No 

Versión de PlayStation2 | No. 

Versión de Dreamcast No 

Edad recomendada: | Todos los públicos 
Adecuado para: Jugadores Espertos 


ma 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) A 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 13 | Prolongado 
Vida del juego a o 

Nivel de detalle de personajes y escenarios... lA May pobres... AO 
_Animación-Movimientos de los personajes... +. [3% | Notiene. O 
a | E E O. A 
a. o o 


Distribuidor: Proein 
| Productor: Eidos Interactive + Desarrollador: Sports Interactive 
2324 Tel. de Información: 917991275 + Fax: 9179912 25 
9 Actualización del juego disponible en la ePág.74. 












































Red o | | - ¡ESsO NA Mediodes 
o 
O a O 2% | Perfectos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta A E 
o 
Al 
Cr o 
menda a 
Variedad de Situaciones... E 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | 
















o a 
and 
























Teléfono de Asistencia Técnica | ZOO 
A o e O IAN 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado)' 200" 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | No (722 Megabytes) | 
- ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 100% 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) — 1,4% 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


No tiene (www.proein.com) 















Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 














Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 


Más información en e Pág. 12 A 
Pentium 166/28 | Diamond Monster Voodoo 2 "3dhoodoo 32000168 PQ 06 Ñ 
Pentium 166/32MB Matrox Millenium G200 8MB Pa | Ceative3D BlasterTNT2 M64 

cd ' Hercules Stingray Voodoo Rush. / Creative 3D Blaster Banshee E 0, 
Celeron 333/64 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP. — AlIRadeonVE32MBDDR | 6% 
“Celeron 333/64 MB ' Hercules 3D Prophet 4500 64MB | Ceative3D| BlasterTNT2 M64 | 0,6% de 
Celeron 333/64MB | 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP | Hescles3D ProphetlMI321M 6% | Fluido [Fluido 10004 
Pentium 1350/64MB___ | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Fluido Fluido 1000 
Pentium 11350/64 MB. - / Hercules 3D Prophet 4500 64 MB . Cate BlasterTIT2 M64 UFluido. Fluido ODO 
Pentium 1350/64MB___ | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | e WEluido: Aaa Fluido 10,00 
'AMDK6-1I500/128MB_—— A Xpert 2000 16MB AGP |A | Fluido. Fluido. 1000 
-AMDK6-I1500/128 MB | Hercules 3D Prophet-4500.64MB ' Creative 3D BlasterTNT2M64 6% | Fluido. Fluido [o00l1 
AMDK6-1500/128 MB 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP. | Hercules3D ProphetllMX32MB | 0,6% | Fluido Fluido 10001 | 
- Pentium 11.600/128 MB  INpere200016MB AGP - | All Radeon 64 MB DDR VIVO rue DON 
- Pentium II 600/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500.64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,69% | Fluido | 
Pentium IN'600/128 MB 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP | Hercules 3DProphetllMX32MB | 0,6% peludo 
AMD Athlon 700/256 MB. _ ATI Xpert 2000 16MB AGP | AfIRadeon 64 MB DDRVIVO 060 | Fluido 
AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido 



























































- AMD Athlon 700/256 MB. | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules 3D Prophet ll MX32 MB pe Fluido. yaó | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN E ea e 


Menús de configuración en castellano 00 

Ajustes de resolución - profundidad de color 1% | No/No 
nó o e. AO 

- Ajustes de efectos de sonido. 
ad 
OTROS DATOS 






















Opciones de guardar partida Comprobar 30 [En cualquier momento a O E 


¡Dispositivos de control compatibles 1% | Tedado-Ratón e 00 
Idioma (comprobado) 20 A A yl 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del O eN q E 






















É 










Precio porta ) porel distribuidor) 


“Cálculo de la nota precio/calidad 


130,02 < 


30,02 /6,80 = -441= Sobresaliente. 




































Juego de Acción- 
Estrategia para PC| Nada 
mejor que vivir la guerra 
desde dos trincheras 
opuestas, y si antes tocó 
liberar a los civiles de la 
ocupación rusa, ahora 
tendremos que expulsar 
de allí a las fuerzas de la 
LILA Trucos en la Pág.50 


TEST 


uestro objetivo, en esta 

expansión que requiere el 

juego original, es invadir 
las islas Malden y convertirlas en 
un fortín inexpugnable para los 
soldados de la O.T.A.N. Pero hay 
algo más en juego, recuperar en 
el campo de batalla el rango que 
teníamos como antiguo miembro 
de los Spetsnaz, antes de que nos 
degradaran a soldado raso. 


CÓMO SE JUEGA 


Al igual que sucedía en la prime- 
ra entrega desempeñamos el 
papel de un soldado raso que, en 
principio, ha de atenerse estric- 
tamente a la órdenes que le da- 
rán sus superiores. Por supuesto, 
nuestras virtudes en el campo 
de batalla y la capacidad para 
- sobrevivir en las distintas esca- 
ramuzas frente al enemigo nos 


La primera misión se resuelve acaban- 2 Ahora los BMP O podrán tomar el fa- El subsiguiente contraataque enemi- El próximo paso es subir al camión, | 


do con la resistencia que custodia el ro, aunque es conveniente echar pri- go será fácil de parar gracias a los para ello tenemos que pulsar la tecla | 
faro. Cuidado con los civiles desarmados, mero un vistazo por toda la zona en busca BMP que hay en nuestras filas, que no de- 
pues si matamos a alguno fracasaremos. de enemigos ocultos entre los edificios.  jarán a un sólo adversario en pie.  - sarnuevamente la tecla[+I. 


ll 
ho 
DN 
li 


de o Ms LL 
AFA Ma 


El conductor nos alerta de que la ga- Al igual que antes, el enemigo inten- Si alguna bala enemiga nos alcanza Por último, hemos de subir nueva- | 

solinera a la que nos dirigimos está to- tará recuperar su zona enviando a un tendremos que buscar urgentemente mente al camión, estacionado unos 
mada por la resistencia, de modo que ha- pelotón de hombres con la misión de re- al médico del pelotón, colocarnos a su la- metros más atrás, para dar por terminada | 
brá que bajarse y acabar con el enemigo.  cuperar la gasolinera. do y ordenarle que nos cure. la primera parte de la misión inicial. | 





















[ VERSIÓN COMENTADA ] | | e 
ca | | PES FA sá ala 

























Versión de Nintendo 64 
crevecuarión Ey] Versión de Game Boy A 
Ra , Versión de PlayStation E 
sil UPGRADE Distribuidor: Proein Versión de PIBIStaoon 1] 
s Versión de Dreamcast 
Productor: Codemaster- Desarrollador: Bohemia Int. — | Edad recomendada: MEAT 


¡A Tel. de Información: 91 384.68 80 - Fax: 917666474 
f==>] Actualización del j juego a versión 1.40 en la ePág.74. 


CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) d 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego | A % | Medio ; 
Vida del juego a 2 6% | Porencimadela media | 
Nivel de detalle de personajes y escenarios...|.4% | Correctos al 
Animación-Movimientos de los personajes... + [30 Buenos. 
Música o DAA Muy buena | 
-Efectos de Sonido. 22212 22 MA Muy buenos ON 
DO ae A A OA 


Adecuado para: Jugadores Expertos 


A AA 
mula nde dela es de rin 


id 
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Cada vez que nos maten apa- Uno de los nuevos vehículos 
recerá una célebre cita que no que podemos conducir es el 
vendrá pos ml leer. P601 Trabant. 






















2% | Bien caracterizados. 
Textos-Subtítulos 20 Textos profesionales 
Control adecuado por tipo dej juego / Respuesta... | 5% | Teclado-Ratón / Óptima 
Alicientes para el jugador IS 7 E 
a O E 

a o 
o a a e 0 o 
Vaiedadde adan tt  d r 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 0 Bastantealta 



















La barra inferior nos muestra Pulsando la tecla (Y) podremos ' 
las unidades que están actual- apuntar con el fusil con una 




















darán la oportunidad de ir su- 
biendo en el escalafón, e incluso 
llegar a tener todo un pelotón a 
nuestras órdenes. 

La estrategia de ataque es uno 
de los parámetros más impor- 
tantes del juego.Es esencial para 
el éxito de cada misión saber 
aprovechar las múltiples posibi- 
lidades que nos ofrecen sus es- 
cenarios. Situar a nuestros hom- 
bres en posiciones claves y 
seguras, resguardados e invisi- 
bles al fuego enemigo, nos per- 
mitirá aproximarnos al objetivo 
poco a poco, sin sufrir bajas inú- 
tiles. Además, para completar la 
misión será obligatorio cumplir, 
sin excepción, todos los objeti- 
vos que nuestros superiores nos 
hayan encomendado. 

La libertad de movimientos es 
una constante a lo largo del jue- 
go.Podemos dar los pasos nece- 
sarios para cumplir la misión 
que se nos ha asignado cómo y 
cuándo queramos, lo que nos 
brinda una total autonomía pa- 
ra tomar decisiones. 

En esta expansión se han in- 
troducido tres nuevos vehículos, 
tres tanques y cuatro unidades 
aéreas, lo que añadido al resto 
de transportes presentes en la 
entrega anterior, hacen de este 
programa el más completo y va- 
riado de su categoría. 


AI 





Si algo ha caracterizado a «Ope- 
ration Flashpoint» desde su pri- 
mera aparición en nuestros PC's, 
ha sido su voluntad manifiesta 
de darnos libertad absoluta a la 
hora de resolver cada uno de los 
retos propuestos. En esta nueva 
expansión, no sólo se ha conser- 


mente bajo nuestro mando.  mayorprecisión. 





vado este espíritu, si no que se 
ha procurado potenciarlo, al 
igual que su otra gran baza: su 
elaborado nivel de realismo. La 
sensación de formar parte de un 
grupo de soldados es absoluta. 
Tanto por su ajustadísima difi- 
cultad, como por su concepción 


estratégica, el juego logra provo- 


car la tensión inherente a estar 
envueltos en una auténtica gue- 
rra en la que un error de cálculo, 
o un ligero descuido, es sinóni- 
mo de una muerte segura. 

Esta expansión comprende 20 
nuevas misiones que auguran, al 
menos, diez horas de duración, y 


diez nuevos vehículos, lo cual 


puede considerarse más que su- 
ficiente para satisfacer a los in- 
condicionales de la simulación 
de la guerra.O) Pág.77 E 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70. 





Rat tón: 


Botón izquierdo: 
Disparar arma 
Botón derecho: 
Ed bloquear objetivo 
a: cade 
[s): Retroceder 
[D): Derecha 
(A: Izquierda 
(0): Agacharse 
[v): Coger fusil 
[9): Ascender 
(2): Descender 
(BJ: Prismáticos 
(RJ: Recargar el arma 
: Correr 
[2]: Cuerpo a tierra, levantarse 


| 
| 
| 
É 









SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 30, 


Teléfono de Asistencia Técnica. % ASA Da TOO o MI 
Ayuda en Internet 6 | Notiene (www.proein.com) 































Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 2% | Arranque automático 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | No(87,2MB+466,1MB de Op.Flashpoint) | 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 10,5% No 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) ......| 14% | 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado). 










Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de j 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 





Probado en 24 tarjetas A Funciona con las 24 tarjetas de sonido. | 


di E Más información en e Pág. 12 | 
PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% | 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 O e E A 


Pentium 166/32 MB | Diamond Monster Voodoo 2 1 3díx Voodoo 3 2000 16 MBPC | 7 ] 



















































> | No funciona ¡No funciona 























Pentium 166/32MB | Matrox Milenium G2008MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Nofunciona INofunciona | 
Pentium 166/32 MB _ | Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee | No funciona Nofunciona 
Celeron 333/64 MB | ATIXpert 2000 16MBAGP | AlIRadeonVE32MBDDR los 

Celeron 333/64 MB o ' Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 le Asaltos eS 

Celeron 333/64 MB — _3dfi Voodoo 32000 16MB AGP . ers Pob a 
Pentium Il 350/64 MB ATI Apert 2000 16MB AGP A Radeon VE 32 MB DDR ay parones ¡Hay parones 

Pentium 1350/64 MB AN | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | | Creative 3D. BlasterTNT2M64 | 0,6% | Hay parones Hay parones 

- Pentium 11 350/64 MB | 3dfiVoodoo 32000 16MB AGP - Hercules 3D Prophetll MX 32 MB - 0,6% | Hay parones  'Ralentizado 
-AMD'K6-11500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATlRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Ralentizado  'Ralentización leve | 
-AMDK6-11500/128 MB _ | Hercules 3DProphet 450064 MB | | Creative 3D Blaster TNT2 M64 10,6% | Fluido -Ralentizado E 
-AMDK6-lI500/128 MB | 3dfiVoodoo 3 2000 16MBAGP | Hercules 3D Prophetll MX32 MB | -0,6% | Ralentización leve | Ralentizado [7,00 





- Pentium 600/128 MB | 
Pentium NL600/128 MB 
Pentium 111 600/128 MB 


—Ralentización leve ¿Fluido 
16% Ralentización leve 'Ralentización leve. e 
% | Fluido ¡Ralentización | leve 


' ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeon64MBDDRVIVO | 
' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | ' Creative 3D Blaster TNT2M64 A 
| 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D )Prophet 11032 MB 














AND Athlon 700/256 MB. | ATI Xpert 2000 16MB AGP. — MR Radeon 64 MBDDRVIVO. | 0/6 y | Fluido Flaido 
-AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. [Fluido | 
AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP OE E 0,6% | Fluido Fluido 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN a : a 


Menús de configuración en castellano Y 
- Ajustes de resolución - profundidad de color 0 
- Ajustes de música A 
"Ajustes de efectos de sonido. IS 
- Ajustes de dificultad A 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 




















Opciones de guardar partida (comprobado) A En cualquier momento E 1 
Dispositivos de control | compatibles e E o | Tedado- ROS Us 
Idioma (comprobado) 3% | Castellano. 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% | 1/12. 
NOTA MEDIA 100% 
Corrección positiva / Corrección negativa ES 


AA O Ud 
+ RESULTADO DEL TEST EOI 
PRECIO/CALIDAD | SO 


18/ 7,70=2,34= Sobresaliente 


































EAST 


El aeropuerto, además de la funciones bási- 
cas de recepción de turistas, ahora nos permi- 
te recibir a los diplomáticos rusos o americanos 
con todos los honores. Pactar alianzas con ellos es 
de gran importancia para recibir dinero extra. 





PE 


AAA AAN TAS ui a 


' Para atender las necesidades energéticas de 
"la isla tendremos que construir centrales eléc- 
tricas y repartirlas por toda su superficie. Las zo- 
nas que cuentan ya con electricidad aparecen en 
verde, y en rojo las que aún no tienen suministro. 












' La opción de sucesos aleatorios suele traer- 
nos malas nuevas. En demasiadas ocasiones 
presenciaremos como nuestra isla es arrasada por 
diversos huracanes, ocasionando considerables 
daños y pérdidas en infraestructuras y servicios. 





LES a RRA ES 





7 Las materias primas pueden obtenerse tanto 

£ de la tierra como del mar. Poniendo un muelle 

de pescadores €), no sólo conseguiremos alimen- 

tar ala población, sino que además podremos ex- 
portar nuestro pescado fresco. 


retos 
O ió e 
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2 En algunas ocasiones el pueblo nos deman- 
dará que convoquemos elecciones. Si vemos 
que la intención de voto es favorable a nuestro 
contricante, siempre nos quedará la solución del 
pucherazo y amañar O) el recuento de voto €). 


O 


La opción de hereje se activará en cuanto edi- 


* fiquemos una catedral, lo que nos permitirá, | 


por ejemplo, quitarnos de enmedio a nuestro má- 
ximo adversario en las próximas elecciones cali- 
ficándole simplemente de hereje 6), 






a RES 


“ Procurar ocio a nuestros conciudadanos es 

esencial para mantenerles contentos. Podre- 
mos poner discotecas (), bares, cines e incluso ca- 
barets, aunque si los colocamos junto a una igle- 
sia, los feligreses dejarán de acudir los domingos. 


a 


» El puerto deportivo no sólo da categoría a 

nuestras instalaciones turísticas, permitien- 
do realizar viajes por el mar, sino que además per- 
mite la recepción de un tipo de turista (GH) que ja- 








Juego de Estrategia para PC | Si mangonear en una 
república bananera es lo que más te gusta, aquí tienes 
un pack que incluye el primer «Tropico» y su expansión. 


uidílica república banane- 
ra ha crecido poco a poco, 
pero conforme vas cono- 
ciendo las necesidades del pue- 
blo más problemas se plantean 
en tu gestión y más piensas en 
los eternos dilemas del poder... 
¿Practico una economía trans- 
parente que busque el bienestar 
del pueblo, o me atiborro los 
bolsillos y hago crecer mis cuen- 
tas en Suiza? ¿Qué es mejor:jus- 
ticia o represión?, ¿democracia O 
tiranía? Tienes la última palabra. 
Actúa según tus convicciones y 
aplica tu talante democrático o 
déjate llevar por el lado más per- 
verso de tus ambiciones... el 
pueblo ya te juzgará. 


á ' E : 
| LOMO 3£3 


0 
e 
34 
qe 
EN 
a 
del 
Ñ 





Al comenzar hay que tener, so- 
bretodo, dos cosas muy claras: 
qué tipo de gobernante quere- 
mos ser y cómo poner en practi- 
ca la política que nos conduzca 
a ese modelo, 

Administrar una isla no es ta- 
rea fácil, y es importante tener 
en mente unos objetivos básicos 
y crear las infraestructuras nece- 
sarias sobre las que se asienta 
cualquier comunidad. 

Lo primero será procurar ho- 
gares para los isleños y, una vez 
que estén instalados, crear in- 
dustrias que alimenten nuestra 
economía, tratando de ir cre- 


ciendo poco a poco, para luego 
exportar nuestra producción de 
materia prima. 

Cuanto mayor sea el creci- 
miento económico, mayores se- 
rán las inversiones que podamos 
hacer en investigación, lo que 
nos conducirá hacia una indus- 
tria puntera cuyos productos se 
exportarán fácilmente. 

Tener una industria fuerte sig- 
nifica muchos puestos de traba- 
jo para nuestros ciudadanos y la 
posibilidad de ofrecer salarios al- 
tos que los contenten. Lógica- 
mente una industria fuerte exi- 
ge un alto nivel de preparación, 
por lo que tendremos que crear 
escuelas y universidades para 
instruir a nuestros trabajadores 
o, por el contrario, contratar ma- 
no de obra extranjera. 





latón: 
Botón izquierdo del ratón: 

5 Acción principal 

5 Botón derecho del ratón: 
Acción secundaria 

E Botón derecho del ratón: 
Zoom | 

[+]: Aumenta la velocidad 
del juego 

[-): Disminuye la velocidad 

deljuego 
- [á): Pausa el juego 


” 
0 
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Es importante evitar la con- 
frontación social o, lo que es lo 
mismo, vigilar que no se produz- 
can desequilibrios graves entre 
la población. Además, acciones 
como subidas de impuestos ex- 
cesivas o privatizar la Seguridad 
Social puede generar descon- 
tento y originar revueltas. Para 
controlarlas siempre contare- 
mos con el apoyo de nuestro fiel 
y brutal ejército... en caso de que 
lo nuestro no sea el “talento” de- 
mocrático, claro. 


eS 





LOR AC 10 N j 


Si por un momento dejamos al 
margen el juego original y nos 
centramos en la valoración de la 


En el anuario hay infinidad de 


datos. Para acceder a las esta- 
aye: se Aa aquí). 


Se puede cambiar el nombre 
de la ciudad €) por otro que 
sea más E nuestro lia 





Los modos de juego € a permi- 
ten enfocar las partidas a 
nuestro modelo de gestión. 


Se puede bere en 1 tádo mo- 
mento qué piensan O nuestros 
incautos UA dnO 


nueva expansión que incluye es- 
te pack, nos encontraremos con 
que la ampliación no está justifi- 
cada por si misma. Algunos nue- 
vos edificios, unos pocos dicta- 
dos y la posibilidad de ser más 
sádicos con el pueblo, no pare- 
cen ser suficientes razones para 
adquirir el pack. Este sólo mece- 
rá realmente la pena para quie- 
nes aún no posean el juego ori- 
ginal, ya que «Tropico» sigue 
siendo un juego muy entreteni- 
do donde poner a prueba, prin- 
cipalmente, nuestras habilida- 
des en un escenario donde la 
corrupción es clave. O Pág.77 El 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70. 


















VERSIÓN COMENTADA 
de di O 


'| Versión de Nintendo 64 No 
Versión de Game Boy No 
Versión de PlayStation No 


PA 


Versión de PlayStation 2 No 

Versión de Dreamcast No 

Edad recomendada: Mayores de 13 años 
Adecuado para: Jugadores Expertos 


| 





cl Actualización del es disponible en la ePág.74. 





















































Periodo de aprendizaje básico para ESTA el Ijuego e Medio (tiene tutorial) . 
Vida del juego A E 6% | Muy Larga 

-Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 4% | Muycorrectos. 1600 
_Animación-Movimientos de los personajes... [3% | Buenos. 

Música. o A e ti A dEl . 
CREAR ARAN ENEE > LA 00 
"Textos-SUbtitUlOs A a IA Bien adaptados 0. 20 OA 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... | 5% | Teclado-Ratón/ Sin problemas [7,00 
Alicientes para el jugador... E IA 
¡Realismo oe ie O a 13% | Muy conseguido. [8/0 





Intensidad AE 
Variedad de Situaciones 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 



















Teléfono de Asistencia Técnica 
a en Internet 


91384 69 70 


! E No tiene (www.proein.com) 
















A cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente: en Disco? (Comprobado) 

Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


2 | Arranque automático 

-0,5% | No (1.200 Megabytes) 
5% | No 
% 10 Megabytes A OOO! 

Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 1%. E Castellano. o 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de . 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) Acció (A,D,FH,1,J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO o O 


Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
PA 

0 AN | 
A e e 






























































































































Pentium 166/32 MB | Diamond MonsterVoodoo 2: 3dfkVoodoo 3 2000 16 MBPC | Fluido ¡Fluido 

Pentium 166/32 MB | MatroxMillenium G200.8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. Fluido E 
Pentium 166/32MB . ' Hercules Stingray Voodoo Rush — Creative 3D Blaster Banshee ¿8 o Fluido. [FR sido. [10,00 
Celeron 333/64 MB | ATIXpert200016MB AGP | AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Fluido Fluido |1000|| 
“Celeron 333/64 MB. | Hercules 30. Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D Blaster TNT M64 0,69 A Fluido A LOW) 
Celeron 333/64MB_— 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophetl MX 32MB Fluido. [10001 | 
Pentium 11350/64 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ATIRadeonVE32MBDDR | 0, Fluido o00|t 
Pentium 1350/64 MB Pie ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | ' Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6%. Fluido. Fluido -H10,00| | 
Pentium 11350/64MB | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP. ; Hercules 3D ProphetlIMX32 MB | 0,6% | Fluido Fluido 110,00 
-AMDK6-1500/128 MB — | ATIXpert 2000 16MB AGP AllRadeonG4MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido Fluido [10/0014 
- AMD.K6-l1500/128 MB 5 Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 | A L Fluido. [10,00] | 
AMD K6-l 500/128MB_ 13 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Fluido Fluido [10,00|| 
Pentium 111 600/128 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido | Fluido MO 00l| 
Pentium 111 600/128 MB. : Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% - Fido A O 10,00 
Pentium IN'600/128 MB | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP _ | Hercules 3D Prophetl MX32 MB | 0,6% Fluido. [Fluido [10,00 
“AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeon64 MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido Fluido [10/00 
AMD Athlon 700/256 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB _ | Creative 3D BlasterTNT2 M64 Fluido... [Huido | 
-AWDAAthlon700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophet Il MX32 MB | 0,6% | Fluido. Fluido [10,00 





Menús de configuración en castellano | | 
Ajustes de resolución - - profundidad de color SN o Ol 
Ajustes de efectos de sonido 
Ajustes de dificultad. 







Variedad de elementos del juego (comprobado) 





Opciones de guardar partida (comprobado)... [3% 
Dispositivos de control compatibles AA 
Idioma (comprobado) E A A A E E 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos on 0% ca A 


Corrección positiva / Corrección negativa 


TN 
EJ RESULTADO DEL TEST ] TT 
PRECIO/CALIDAD 


Sobresaliente 
Precio (recomendado por el distribuidor) 130,02 € 


e 5 5 o — TS 


Cálculo de la nota precio/calidad 130,02 /7,40=4,06= = Sobresaliente 


En cualquier momento - ESA 10,00 
0 “Teclado- -Ratón de 
| Castellano 













Ls | 

















E Gónaro:Welocidad/Productor; VEISOft/Desamollador: CehtertoriSmdlos 
SUZUKI ka sn em mia se pue men a 
stare Extreme Racing: Podrás vivir todas las emodones de 
A LOTA E los ampeonatos del mundo develoddad alos man dos de una 
. máquina paz de desarrollar un potencial Ínusitad o, Po- 
drás competir contra los cuatro integrantes del equipo 
- Suzuki Alstare, Chambon, Pirovano, Chill y Fujiwara, 

AN 12 draultos preparados convenientemente para al- 

Á bergar un acontecimiento de este calibre están es- 
perando que te pongasuno delostrajesofidalesy te 

subas en un caballo de acero para poner rumbo a lo , 
más alto del cajón, . | 





Extreme FECÍNG, 





Ma 


Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL más algunas demos jugables, versiones shareware y 


EN EL CD-ROM 





utilidades. Aquí encontrarás las instrucciones de instalación y carga de todos sus contenidos. 




















La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente, tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en O Pág.70), por lo 
que tendréis que seguir los si- 
guientes pasos: 






Después de insertar el CD- 
ROM en el E pincha en el 


Hacer doble clic sobre el 
icono 


DirectX 8.1 P 


Última versión de las librerías de Windows 

necesarias para hacer compatibles los distin- 

tos dispositivos de juego. 

7 Una vez que arranques la 
aplicación, pincha sobre la 

pestaña [UNIDADES . 




















A continuación, hazlo sobre 


Microsoft DirectX 81 |. 





Pincha finalmente en el 
botón MNSTADAR]. 


Con esta aplicación podrás visualizar manua- 
les y documentos electrónicos, 









Una vez que arranques la . 
aplicación, pincha sobre la 
pestaña IUNIMDADES 





A continuación, hazlo sobre 


Adobe Acrobat Reader 4.05 . 





Pincha finalmente en el 
botón MNSTARAR]. 










Adobe Acrobat Reader | 


Una vez arrancada la aplica- 
ción, por defecto os encontra- 
réis en la pantalla que hace re- 
ferencia al juego completo. 


Pincha en el botón 

para realizar un chequeo de 
tu equipo y comprobar si fun- 
cionará correctamente. 


El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real de 
tu ordenador, basándose prin- 


- Ccipalmente en la velocidad del 


procesador, la memoria RAM, 
el sistema operativo, la versión 
de DirectX, la tarjeta de sonido, 
la velocidad del CD-ROM y el 
espacio disponible en el disco 
duro para instalar el juego. 

Cada uno de los campos se 
iluminará aplicando uno de 
estos tres colores: 





Una vez que arranques la 
aplicación, Apt sobre 
la pestaña [OTROSIUEGOS 





A continuación, hazlo 


sobre [Monopoly Tycoon], 


Ejecuta el Test pinchando 
el botón HESTA 





ALL haz clic sobre 


Verde: se encuentra por encima 
de los requisitos mínimos O— 
Amarillo: cumple exactamente 
con los requisitos mínimos O- 
Rojo: es inferior a los requisitos 
mínimos demandados 


UNI 
ad 


E de ed 


as o a] 


alt VELOCIDAD CD-ROM 


EA 


Todos los datos anteriores 
son sopesados por el programa 
para valorar si el juego puede 
funcionar correctamente en tu 
ordenador. Ese resultado tiene 
forma de semáforo, que te dará 
un color según los componen- 
tes de tu PC. 


Verde 0): el equipo está confi- 
gurado para rendir de un modo 
óptimo con DO AO 


ad ea pia AN: 


Una vez que arranques la 
aplicación, pincha sobre 
la pestaña [OTROSIUEGOS] 








A continuación, hazlo 


sobre [Ghost Recon|. 


Ejecuta el Test alas 
el botón | 


Hnaliriente haz clic sobre 








IN 
ACTUAL 






Amarillo €): el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supera 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 

Rojo €): el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones y 
bajo configuraciones sensible- 
mente inferiores de procesador 
(o tarjeta grá- HEEE 
ó Mi 
fica), puede O 
llegar a fun- 
cionar el pro- 
grama pero de 
un modo com- 
pletamente 
injugable. 


Una vez completado el Test, 
prreiamas en el botón 





Si el resultado del Test es 
positivo procedemos con 
la instalación plústando en 





Nos aparece un menú en el 
que habrá que seleccionar 

el idioma. Tras la elección pulsa- 
Instalar] para 





dar comienzo con el proceso de 
papas de archivos al ESO 


Una vez que arranques la 
aplicación, picha sobre 
la pestaña [(OTROSJUEGO 





Flige uno de los juegos b 


Bugatron | O LCDominó 
FairyLand Free Chess. 


Ejecuta el Test pinchando i 





sobre el botón BEST 


Finalmente haz clic sobre | 

















Seleccionamos el idioma |. 
que será utilizado durante 
e leal y pulsamos en 





Aceptamos la licencia de |. 
uso pulsando en Ef... > p 


El programa de instalación 
nos da la bienvenida. Para 
continuar Pis en el 













El juego se instala por 
defecto en la ruta... 





Para modificarla pinchamos 





Seleccionamos si quere- 
mos realizar una instala- 
ción mínima O Spa, y pul- 














7 0 Seleccionamos el grupo 
de programas en el 


Tras la copia de los archivos al 
disco duro, el sistema pregun- 
tará si queremos poner un ac- 
ceso directo en el escritorio. 


1 Para finalizar veremos 
una pantalla en la que 
es posible leer el archivo de 
soporte e Iniciar el juego. 
Pulsamos en FEltalizar]. 





12 Para arrancar el juego 
debemos seleccionar en 


Inicio, Programas, Criterion 
Studios, Suzuki Alstare Extreme 
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EUTIOO 


Trepidante juego de motos de alta cilindrada que basa todo su espectáculo en una sensación de 
velocidad que roza en lo vértiginoso. Afortunadamente los accidentes son virtuales, por lo que si 
queremos una experiencia más tranquila, podemos jugarnos el dinero con un Monopoly muy original. 


An 


DNS NETIAA TGS 





ri Suzuki Alstare Extreme Racing 





uo“ 
Du Val PO RL IAEA 
E puente 

A 

10) 


elo Hera 

ias dc 41 
alado, 
RAR DO DO 


ls UI io a rr A di arq 


Género: Velocidad / Productor: Ubi S 


ION E BIE 


Si te gustan las emociones 
fuertes, no puedes dejar de mon- 
tarte en «Suzuki Alstare Extreme 
Racing». Podrás vivir todo el rea- 
lismo de los campeonatos del 
mundo de velocidad más sor- 
prendentes a los mandos de una 
máquina capaz de desarrollar un 
potencial impresionante. 

Entre las marcas disponibles, 
podrás competir con el equipo 
Suzuki Alstare, Chambon, Pirova- 
no, Chili y Fujiwara. 

El juego trae 12 circuitos prepa- 
rados especialmente para orga- 
nizar carreras que se salen de lo 
normal, en playas, carreteras y 
trazados de tierra que esconden 


IPUSI A IAAO 
dano 


A OA 
APA CA 
E ARS 


Para solucionar el 


G0S n*10 con ordenadores que dis- 


ponen de dos unidades de CD —una 
grabadora y otra lectora— debe- ; 
mos, o bien instalar y jugar desde la : 





Me A 


¿Unidad grabadora, o bien cambiar 
manualmente las letras de unidad 
que el sistema asigna, dándole 
prioridad al lector (por ej. D:) sobre 
¿la grabadora (por ej.E:). 


problema detectado : 
ez? con eljuego completo : 
original de COMPUTER HOY JUE- : 










ñ 1 da 


e 


ft / Desarrollador: Criterion Studios 


É »E 


y A Cy ' A 
trucos ael juego en la Pag. 44 


decenas de obstáculos. Si lo pre- 


fieres, puedes competir contra | 
otro jugador en el mismo orde- | 
nador usando el modo de panta- | 


lla partida o contra otro rival en 
carreras a través de internet o red 
local. ¡Hasta ocho jugadores! 


¿Crees que puedes contra los | 
grandes del motor y desbancar | 


del primer puesto a los expertos 
más consagrados del panorama 
mundial? ¡Pues demuéstralo! 





REQUISITOS MÍNIMOS: 























$0: Windows 95/98/ME 
CPU: Pentium 11 233 MHz 
RAM: 32 MB 

Disco Duro: 10 MB ' 
Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 
Sonido: Tarjeta compatible 
con DirectX 
CD-Rom: 4X 








Ey 


Choy10(D:) CD-Rw EN! 








DA era 


Monopoly Tycoon 

































A NN ie 


MINT IN AA 


pee, 


Género: Estrategia 
Desarrollador: Deep Red 





d k : 
Textos en castellano E 


Este Monopoly no es una simple |: 





adaptación del juego de mesa, ya 
que promete diversión, entreteni- 


miento y dinero. Por el momento dis- |: 
fruta de dos misiones y compra todas |: 


las calles que encuentres. 


DAJILU 


$0: Win 95/98/ME + CPU: 
Pentium 11 233 MHz + Memoria 
RAM: 64 MB - Disco Duro: 90 MB 
Vídeo: Aceleradora 3D con 8 MB 
(16 MB) compatible Direct3D 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 8.0 (incluidos en el CD) 








Género: Acción 
Desarrollador: Red Storm 





En esta demo los soldados de élite se 
ponen en marcha para atacar los ob- 
jetivos sin ser descubiertos a lo largo 


de tres misiones diferentes. La clave | : 


está en el trabajo en grupo. 


$ 
PIDIO SA 1 PAPA 
¡HEM MADE a ES ¡ey 0 
Yan UM IU la BITAD A 


Ratón: Vistas Botón Izq. del Ratón: Disparar 


W/S/A/D: Movimiento Z: Recargar arma R: Zoom E 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


$0: Win 95/98/ME/2000/XP 

CPU: Pentium 11450 MHz 

Memoria RAM: 128 MB DD; 151 MB 
Vídeo: Aceleradora 3D compatible 
Direct3D con 16MB memoria 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 











Textos y voces eninglés [E 





2000 Criterion Soltwara Ltd. Publicado par Ubi Sol 
Entertaínmen! bajo ficencia de Criterion Strdlos Ltd. 
Gualquer otra marca es propredad de sus raspeclivos 
titulares. 6 Alstare 21,8.98. Las coplas sin 
autorización, el próstamo, alquiler o venta por 
dlalquier medio del programa son práclicas 
están frofibidas. Distribuido como CD- Y 
0M de ponada de COMPUTER HOY JUEGOS. 


(st 


10 ER 


puEGOS] OÍ, 


Bugatron | Ml 


VERSIONES DE EVALUACIÓN 


Bugatron 


Género: Acción 
Desarrollador: Retro64 


Textos en inglés 


El clásico matamarcianos con tecno- 
logía de hoy y diversión de ayer. Revi- 


ve los tiempos de las recreativas po- E 
niéndote a los mandos de una nave | 


entre una nuve de enemigos. 


Condiciones de uso: 16 primeros niveles. E 


z 
A 


Cursores: Movimiento Control: Disparar 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


So: Win 95/98/ME/2000 

CPU: Pentium II 300 MHz 
Memoria RAM: 16 MB 

Disco Duro: 8 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D compatible 
Direct3D * Sonido: Tarjeta de 
sonido 16 bit * DirectX: 7.0 


LCDominó 


(O 
MES 


Género: Habilidad 
Desarrollador: LCB Software 


IMANES | 


Sentirnos como en el bar jugando 
una partida de dominó es lo que pre- 
tende conseguir esta versión que sir- 


ve de aprendizaje a los novatos y de | 


entrenamiento a los expertos. 


Condiciones de uso: caduca a los 30 días. E 


CONTRA EC RÁCIFAC. 
CONTROLES BASICOS: 
Ratón: Todos los controles disponibles. 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


$0: Win 95/98/ME 

CPU: Pentium 75 MHz 

Memoria RAM: 16 MB 

Disco Duro: 2 MB 

Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
Sonido: No necesaria 

DirectX: 6.0 


0 EA 


y ' Ars A 
y Pos . 
Ai AA As. 


| eS e 
10 4 as eo CO E , a 
dd: 21 
[Xco-rom' E 
E WIN OS/OSME 


e 





a A 
+18 


r-—- a e 
Género: Acción 
Desarrollador: Alawar Entertainment 


Textos en inglés | 


Al estilo del conocido «Bubble Bob- 
ble» encarnamoss a un pequeño ma- 


go, Ptolemy, cuyo objetivo es destruir f 
al malvado Dragón Rojo.Para escapar, | 


nada mejor que una varita mágica. 


¡ Condiciones de uso: caduca a los 15 días. e 


z 
PRALQLDITIMAMNP em AarcISIT7 

na DAM ep Me. 

| A SS KAGIÍ ly 

CO! d ll MU! ¿Ly DI 19] LU: de 


Cursores: Movimiento Espacio: Disparo 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


So: Win 95/98/2000 

CPU: Pentium 166 MMX MHz 
Memoria RAM: 16 MB 

Disco Duro: 3 MB 

Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 7.0 


5 





a 


Género: Habilidad 


Desarrollador: Jorge Pardo Serrano 


Textos en castellano | 


Deporte de riesgo para algunas men- 
tes y de relajación para la gran mayo- 
ría, con esta versión podremos afinar 


nuestras estrategias de apertura o | 


ataque porun tiempo infinito. 


Condiciones de uso: Versión completa. | 


- 
FAA TO P re Ñ A FA e 
CONTROLES BASICOS: 


Ratón: Todos los controles disponibles. 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


| 1SO: Win 95/98/ME 


CPU: Pentium 11 300 MHz 
Memoria RAM: 32 MB 

Disco Duro: 14 MB 

Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
Sonido: No necesaria 





DirectX: 8.0 e 
















Juego de Velocidad para PC | Aunque no se inscribe en competición oficial alguna, lo cierto es que son muchos los que hemos soñado con coger una 
de estas maravillas y correr sin temor a un accidente fatal. Con estos pequeños consejos, podréis configurar las opciones del juego a vuestro antojo. 


AAA A 
a 7 





) QUE HAY QUE SABER 








“Pantalla d del Juego 


rn a A a a em 
7 Lie 




























Arriba, nuestra 
situación den- 
2 tro del circuito 
7 O y la carrera. 
















lcd a un pequeño 
menú de configura- 
ción.No es muy exper- 
to pero mejora el ren- 
dimiento en carrera. 


|El tiemponos in- 
| dica los segun- 
El dos de vida que 





¡nos quedan6). / e 
nao | El cambio automático |: 





Posición en ca- 
rrera/participan- 
0 tes y vueltas6) 


E (TA) es ideal para prin- 
cipiantes, mientras 
que el manual (TM) re- 


quiere de cierta expe- 
A riencia de 





Tiempos totales 
de la carrera y 
los parciales de 
cada vueltaQ). 


NE 


A Si queremos entrar 
más en el rendimiento 












Cuentarrevolu- 
ciones, marcha, 
velocidad y ni- 
vel deturbo6). 


podemos pulsar en el 
AS 288 botón Modificar la Mo- 
to para ía a otra pantalla con nuevas op- 
ciones de Potencia, Dirección y Frenos. 





a 


PA di Ñ Según el tipo de circui- 
| | Cámaras ETA 


ci a to es aconsejable cali- 
a MA! 

e brarlos limitados pun- 
tos disponibles de 
velocidad (Potencia), 
manejabilidad (Direc- 
ción) y agarre (Frenos). 









O A AS AT 





il Una vez termi- | 
nado el proce- | 
A so, pulsamos el |. 
ai botón de carre- 


Pulsando la tecla F2 podemos cambiar la vista de carrera. Son cuatro las disponibles y cada una tiene su propio lugar de uti- r y ya está. 


lización. En circuitos abiertos es posible manejar la moto con las perspectivas exteriores y más lejanas de la moto, mientras 
que en lugares cerrados como túneles, interiores de edificios o pasadizos, es aconsejable acercarse al piloto. 





En el menú principal pode- 


mos acceder a la pantalla 


de Opcio- 
nes de ví- 
ideo, soni- 
do, etc. 


í En vídeo veremos todas las 


resoluciones disponibles: el 


juego soporta perfecta- 


merite SL últimos modelos 
A de tarjetas 
i gráficas. 


¡ Cuanto más le pidamos al 


juego, más problemas po- 


Í dremos EEIa OS 


A A 800x600 
g está muy 


¡ Todas las teclas del juego 


pueden configurarse a 
nuestro gusto. Pulsando en- 
tramos en 
otro menú 
accesorio. 


Ap 


O Pinchamos sobre la.ac- 
ción que queremos calibrar 


| y después pulsamos la tecla 


deseada, tanto para el pilo- 


| to uno como para el segun- 
do jugador6). 


Es el modo 


Introduci- 


PIN tre principal isla e mos el 


E a del juego, 
al A el que nos 
vaa a permitir ganar nuevos 
circuitos y motos para los 
demás modos de carrera. 





¡ nombre de 

nuestro pi- 

0 el que va a guardar to- 

dos nuestros logros en un 
fichero dentro del juego. 


Es el modo li- 
¡ bre, rápido, de 


organizar carreras donde po- 


demos calibrar la competición 


¡ a nuestro antojo. 


A Elegimos el 
número de 
Il adversarios 
que van a competir con noso- 


pa 


¡tros por la primera posición. 


El modo 

Invertir 

l Prueba nos 

free correr los circuitos al re- 


¡ vés.Más difícil y complicado. 


Al crear un nuevo piloto tendremos acceso a tres circuitos de los doce disponibles en el juego.A medida que vamos 
ganando pruebas en la Carrera Principal iremos obteniendo nuevos trazados que nos van a permitir utilizarlos 
después en los modos de Carrera Unica y dos jugadores. Brooklyn Nights es el más difícil y largo de todos. 


SandStone Canyon 


Orchard Lane 


Tropical Trail 


Tudor Hill 


Devil Gate Drive 


Rocky Drift 


La Sesión 1 

O es el pri- 

mer paso en 

nuestro ca- 

mino hacia 

la So 90 . Luego elegi- 
mos el diseño del mono6) . 


Mi A 


f Las Motos 


Finalmente cogemos la 
única moto disponible y el 
programa nos informa del 
primer circuito en el que 
vamos a correr. En este ca- 
so el Sandstone Canyon de 
asfalto. Bastante sencillo. 


Yes 


| elegir moto y circuito de entre 


todos los que hayamos conse- 
guido en la Carrera Principal. 


Una vez 
que ha- 


Pd) 


| yamos salado todas las sesio- 


nes, en el menú nos aparece la 


¡ opción de carrera invertida. 


¡ Los llamados Checkpoint son 
las metas de control que nos 


regalan segundos y nos alar- 
gan el tiempo de permanencia 


len la carrera. Si llega a cero... 


Con las motos ocurre lo mismo que con los circuitos. Al 
principio sólo aparece una, pero podemos conseguir 
cinco más ganando en el modo Carrera Principal. 


Suzuki GSX-R 750 Racing 


Suzuki GSX-R 600 Standar 


Suzuki GSX-R 750 Standar 











PASO A PASO: CARRERA PRINCIPAL 


Rh + A E A 
: Ro 


y Elegimoces entre uno de lot tres monos. 
: Como es obvio, ninguno ofrece virtu- 
des extra de pilotaje: es cuestión de gusto. 


Una vez que hemos ganado en las se- 
siones previas, elegimos la Sesión 8: 
uno de los modos más difíciles de juego. 


a O 


Y NI habi ganado tantas carreras, disponemos de Es seis motos del j ¡qu Nos lanza- 
mos a por la GSX-R Superbike que corre como una auténtica bestia. 


En Devil Drive Gate hay un primer túnel lleno de columnas que a buen seguro nos 
" vamos a comer en los primeros compases. Además, los adversarios molestan mucho. 


RACE: 00:20.6 
LAPI1 : 00:251,5 
LAPZ: 00:00.0 
e] 


A 
A GN 
Mi ado! 
LAP3;00:00,0 


a 
es 


SN UE NR a 
IO 


ande H! 


E] 


LAPE: DDD : 
E e Fil 


RAGE: 0043.32 
a 
o Je ome lake] 
an 











p Si Salimos con vida de allí, nos espera 
2 una doble curva a derecha e izquierda 
que quita el hipo.¡Y seguimos los octavos! . 


¿7 El segundo circuito, Tobacco Road, tie- 
ne unos túneles más complicados que 
los anteriores. O frenamos O... 


» La cuarta prueba en Rocky Drift nos permite correr bastante. Los únicos problemas 
+ son los desniveles del terreno y los desvíos que apenas se aprecian en la lejanía. 


y El circuito Tropical Trail es de arena y los 
+ derrapes son más importantes que la 
velocidad: calibra tu moto con mucho freno. 


se Algunos lame: son muy y ROTIDOROS, 
En este, que nos permite darle caña al 
acelerador, hay una curva de 180* al final. 


ARAGAO: AAA 
A NS 
LAPFR:0000.0 
oro 


1 Mantenemos el tipo lo justo, hasta 
= que llegan las curvas a un lado y a 
otro, pero al final la realidad se impone. 


» Nos quedamos en un lamentable 
== Octavo puesto, con O puntos y an- 
siosos por comenzar una partida nueva. 
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* Consulta nuestras 
fórmulas especiales 
de financiación. 
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balanza donde se libra la eterna lucha de fuerzas entre la luz y las tinieblas, el Ying y el Yang. El poder del Zen es nuestro. | 
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A Punteros J—- 


da a 


: Adiestrar caballos: una 
h, : vez que hayamos cons- 
: truido un establo, y te- 
5 sl : niendo un aldeano se- 
- leccionado, colocamos , 
: el puntero sobre un 
: Caballo y con sólo ha- 
- cer clic lo adiestraremos. 














Recoger arroz: seleccio-  .¿. 
nando un campesino, y ¿a 
colocando el puntero 
sobre una plantación de 
arroz, la flecha del 










po > > i 

4 
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forma y aparecerá una 
especie de planta. 


: Montar a caballo: si selec- 
: cionamos un personaje 
| : y colocamos el puntero 
- sobre un caballo que 
- esté domesticado, se 

- nos permitirá mon- ¿2 
: tarlo siempre y cuan- 
: do aparezca este puntero. 


Regar arroz: para regarla «gu 
plantación de arroz tan | 
sólo hay que seleccionar 
un campesino, darle la 
orden y colocar la fle- 
cha del ratón encima 
del arroz. Al regarlo el 
puntero aparecerá de esta forma. 


rreros son fruto de la combinación de 
duros entrenamientos en el Dojo y en el 
Campo de Tiro €). Aunque prefieren aco- 
meter con su gran espada, su excelente 
preparación también les permite ejecu- 
tar ataques a larga distancia. 


E A 
HAS ESE p e 


: Sanar: para rellenar la ba- 
: rra de salud de nuestros 
: compañeros, tenemos 
: que tener seleccionada 
: Una Geisha y, a conti- “e 
: nuación, colocar el ¿2 
: puntero sobre el sol- 

: dado y pinchar. 


Construir: cada vez que 
deseemos levantar algu- 
na edificación, o practi- 
car una reparación, co- 
locaremos el puntero, 
que adoptará forma 
de maza, sobre la cons- 
trucción a la que deseamos acceder. 





Guerreros Kabuki: estos guerre 

su fortaleza en su agilidad y equilibrio, 
pues son tan expertos con la espada en 
¡la corta distancia como con los proyecti- 
| les de pólvora.Si disponemos de un Do- 
| jo y una Choza de Alquimista €) podre- 
| mos contar con ellos. 


: Atacar: siempre que el punte- a 
- ro adopte esta forma de es- 
: pada corta en pantalla, 
/ : significará que pode- 
” mos atacar en ese 
: momento con las 
Unidades que haya- 


mos seleccionado previamente. 


Recoger agua: teniendo «¿e 
un campesino seleccio- 
nado, se coloca el punte- 
ro sobre una superficie 
quetenga agua.A con- / Y 
tinuación, observa- 

mos cómo la flecha se 
transforma en una gota de agua. 


HH FU A A E 
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Guerreros Dragón: estos temibles gue- 


ros basan 


RI m Pon 


| Combinando Entrenamientos |- 


Cañoneros de barril de pólvora: su espe- 
cialidad es el lanzamiento de proyecti- 
les, y a larga distancia no hay nadie que 
pueda inflingir tanto daño como estos 
guerreros. Para entrenarlos necesitare- 
mos que pasen por la Choza del Alqui- 
mista y el Campo de Tiro 6). 


Samurais: sin duda son los guerreros 
más temibles del Clan del Dragón. Pose- 
en una extraordinaria destreza tanto en 
el manejo del arco como de la espada. 
Para entrenarlos es imprescindible dis- 
poner de un Dojo, un Campo de Tiro y 
una Choza de Alquimista O). 
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A Edificios po F-——_———_—— 





Casa: sirve para crear aldeanos y almace- 
nar las unidades de arroz y agua que és- 


que colocarla siempre cerca de una plan- 
tación de arroz y un yacimiento de agua. 





Dojo: la finalidad de este edificio no es 


más exactos, y se pueden estudiar las téc- 
nicas: Fuerza del Dragón, Corazón del : 
Dragón y Fuego del Dragón. 





Campo de Tiro: « es elú único lugar donde el : 

Clan del Dragón puede adiestrar arque- 

ros y estudiar las técnicas: Precisión Zen, 
Artesanía de la Flecha y Calistenia. 





: Choza del Alquimista: este edificio se dedi- 
| : Cará a la creación de Químicos, además de 
| tos se encargan de recoger. Por ello, hay : 


servir para acceder a las mejoras: pólvora 


- de fósforo, acero templado y metralla. 





: Atalaya: sin duda estamos ante los mejo- : 
-resedificios defensivos con los que cuen- : 
| : ta el Clan del Dragón. Son estructuras di- 
| otra que crear soldados, lanceros para ser : 


señadas para colocar en su cumbre a un 





: Baños: son los la donde habitan las 
: Geishas. En sus estancias estas nobles lu- 


- chadoras se dedican a estudiar el arte del 
: masaje, mediante el cual curan a sus com- : 
: pañeros de las heridas sufridas en batalla. 


| Creando Equipos -—————— 


AN AmO ym 


Lo primero que debe- 
mos hacer es seleccio- 
nar a los soldados que 
van a formar parte del 
equipo que nos dispo- 
nemos a crear.La mane- 
ra de hacerlo es muy | 
sencilla, simplemente 
procedemos a pinchar 
con el botón izquierdo 
| del ratón en el suelo y, 
ESA sin soltar, vamos arras- 
NN trando hasta cubrir a la 

i totalidad del equipo. 


A continuación, podre- 
mos pasar a la segunda 
fase del proceso. En és- 
ta tendremos que pre- 
sionar la tecla (em) y, 
sin soltarla, pulsar cual- 
quier número que que- 
| ramos. Hecho esto, para 
l seleccionar ese grupo 
directamente, tan sólo 
habrá que presionar la 
tecla que previamente 
le hayamos asignado en 
el paso anterior. 











: Establo: es el lugar donde se guardan los : 
- caballos adiestrados por los hombres del : 
: Clan del Dragón para que no se escapen y : 
: adonde habrán de acudir los guerreros : 
- Cada vez que necesiten uno. 





- Fábrica de fuegos artificiales y ermita del : 
: dragón: si introducimos a un guerrero : 
- arquero, o un cañonero, preparado para - 

: disparar a cualquier enemigo que aceche. 


dentro de cualquiera de estos dos edifi- 


- cios saldrá dotado con una cualidad nue- : 
: va que le hará, si cabe, más temible. 





- Plaza mayor: esta construcción, además 
- de incrementar hasta en un 50% el creci- 
- miento del Yang, nos ayuda a incrementar : 


considerablemente nuestras valiosísimas 


- reservas de arroz. 
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A Lo que Veremos en A a 


de chat68), unidades de [HH 
arroz6), unidades de [E 
aguaQ), población dis- PS 
ponible y máximaO), f 
tiempo de creación de 
| aldeano6), unidad se- [A 
leccionadaQ), unidades | 
| de Ying y YangO), alde- $ 
anos sin ocupación ac- MS 
tual), órdenes para [E 
unidad seleccionada H) 
y mapa de la fase). 


ObjetivosGY), ventana 
| 
| 








: Fortaleza: es el edificio dedicado a dar | 
- cobijo a los héroes y donde se les puede 
- invocar, aunque nos costarán una sustan- | 
: ciosa cantidad de recursos y algún que | 
¿otro punto de Yang. 





: Monumento al Drágon: todo lo que nece- 
: sitamos son tres puntos de Yang, cuatro 
: Samurais y este edificio para que se nos 
: conceda la posiblidad de acceder a un ti- 
: po de ataque especialmente devastador, 


que acabará con todos y cada uno de los 


| enemigos que tengan la mala fortuna de | 


- ponerse en su radio de alcance. 


Si optamos por liderar un clan | 
justiciero conseguiremos puntos 
de YingO), mientras que como 
jefe de bandidos los obtendre- 
mos de Yang. Independiente- 
mente de si son Ying o Yang, es- 


mejoras) que doten a nuestros 
hombres con más salud y fuerza, 
¿ Crear héroes que les guien en el 
Í campo de batalla, o convocar al 
i Dragón para que descargue su 
Í furia sobre nuestros enemigos. 


tos puntos sirven para realizar | 
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+ Decidido a ser un héroe en vez de vil vi- 
llano, y derrotados los bandidos, cono- 


Al principio de E aventura senos pedirá que reljamos un bando, dándonos la oportu- Ceremos a un excelente guerrero, Otomo, 


nidad de entregarnos a hacer el bien ayudando a los campesinos o, por el contrario, quien será nuestro fiel seguidor y nos ayu- 


' dejarnos seducir por los encantos del pillaje ejerciendo de desalmados bandidos. 


Una vezallí debemos enviar al menos a 
dos campesinos para que abastezcan 
nuestros almacenes de arroz, ya que si no 
tenemos reservas no podremos crear solda- 
dos que peleen a nuestro lado. 


Mor pasaremos a dl un cuer- ' 


24 po de lanceros,unos.diez bastarán. An- 
tes de terminar con los diez entrenamien- 
tos récibimos la visita de unos bandidos a 
los que exterminaremos sin piedad. 


h Dn vez terminada esta primera 

« confrontación, guiaremos a los gue- 
rreros hasta el campamento de los arque- 
ros 6).Nuestro primer objetivo será lanzar- 
nos a destruir la Atalaya Y). 


Disponer de agua también es asunto de 

suma importancia, aunque bastará con 
enviar a un único aldeano a hacer acopio 
del líquido elemento, pues es un recurso 
que se recoge fácilmente. 


En esta primera confrontación adquiri- 

mos un punto de Yang €), que aplicare- 
mos a la técnica corazón del Dragón O) para 
que los lanceros que tenemos cuenten con 
más salud mientras creamos más. 


) Al tiempo que tratamos de arrasar 

todo el campamento enemigo, te- 
nemos que ir creando más unidades para 
que nos protejan de los previsibles ataques 


que el enemigo va a realizar. 


dará a recuperar nuestro reino. 


Para que la plantación no se quede sin 

arroz hay que regarla. Para encomen- 
darle esta tarea a un aldeano, pulsamos con 
el botón izquierdo sobre el botón regar €) y 
luego pinchamos sobre la plantación. 


Cuando por fin alcancemos el nú- 

mero de diez lanceros, procedere- 
mos a asignarles un comando con el que 
podamos acceder rápidamente a ellos. Este 
pasará a denominarse grupo uno. 


Nuestro siguiente paso será acudir al 

mapa para decidirnos por cual de las 
dos provincias invadidas por Shinja nos va- 
mos a ocupar en primer lugar. En este caso 
optaremos por la de la derecha Y). 


El próximo objetivo a fijarnos ha de ser 

la creación de un Dojo. Se trata de un re- 
cinto dedicado a entrenar a los aldeanos y 
convertirlos en expertos luchadores capa- 
ces de medirse con cualquier enemigo. 


Concluida el oriol proceso, por | 

fin podremos decir que ya están lis- | 
tos para el combate. Entonces, les llevare- 
mos hasta este lugar 6), situado a la dere- 
cha, en donde aguardan dos bandidos. 


Por último, tendremos que ns a los lanceros que nos sion hasta el asen- 
tamiento enemigo E) donde vamos a encontrarnos con una zona dedicada al en- 
trenamiento de los arqueros6). Destruirla es una prioridad absoluta. 


N*11 








Lo primero que NÍEmmOS en beta nueva 
misión será seleccionar a todas las uni- 


dades que nos han sido asignadas y trasla-* 


darlas a una zona despejada en la que po- 
damos establecer un campamento). 


El próximo paso será la creación de un 

ejército con que defendernos y, por su- 
puesto, atacar. Empezaremos por la cons- 
trucción de un Dojo y un Campo de Tiro pa- 
ra iradiestrando a nuestros soldados. 


A continuación, empezaremos la labor 

constructora levantando una casa lo 
más cerca posible de una plantación de 
arroz y del agua.De esta forma los aldeanos 
tendrán menos camino que recorrer. 


Para proteger la zona de posibles incur- 

siones del enemigo es conveniente 
construir una Atalaya desde la que atisbar 
sus movimientos. Una vez esté acabada, lle- 
varemos un arquero a su cima. 


Para el segundo y definitivo ataque prepararemos cinco A Utica Dranión y cinco 
Arqueros, dividiéndolos en dos grupos para seleccionarlos más rápidamente. 


Colocando a los Arqueros en una zo- 

na elevada O) y a los Guerreros Dra- 
gón como punta de lanza), no será difícil 
acabar con todas las hordas enemigas que 
irán saliendo a nuestro encuentro. 


El edificio que tenemos que destruir 

. es esta fortaleza O). Allí es donde el 

malvado Shinja se encuentra escondido y 

no saldrá hasta que esta construcción sea 
poco más que una pila de escombros. 


Ade Y 


Ha llegado el momento de asignar tareas a los sufridos aldeanos; a dos de ellos les 
ordenaremos que se encarguen de recolectar arroz, otro se ocupará de regarlo mien- 
tras un cuarto recoge agua. Con esto nos aseguraremos de tener siempre materias primas. 


Aseguradas las defensas del campa- 

mento, pasaremos a crear diez Guerre- 
ros Dragón para tratar de localizar el cam- 
pamento rival. En cuanto estén a nuestra 
disposición debemos llevarles al norte. 


Antes dé dirigirnos al campamento 

enemigo, podremos ir haciendo boca 
machacando a una pequeña avanzadilla si- 
tuada a la derecha de nuestro campamen- 
to6), ya que no está muy protegida. 


Destruirla es tan fácil como situar a 

un par de Arqueros en el promonto- 
rio o que se eleva Junto a la fortaleza y atacar- 
la sin descanso ni piedad hasta que desa- 
parezca de la faz de la tierra. 


En este áreaO está emplazado al cam- 

pamento enemigo. Al llegar con una 
fuerza tan escasa en variedad y número, el 
ejército rival acabará con todos nuestros 
soldados en un santiamén. 


Es hora de atacar al enemigo donde 

2 más le duele, en su propia casa, pero 

llegar hasta su puerta no será fácil ya que 

un par de Guerreros Kabuki nos estarán es- 
perando en la entrada del campamento. 


Shinja no tendrá más remedio que 

- salir a campo abiertoGY, momento 

en que enviaremos a nuestros dos héroes a 

por él. Kenji y Otomo usarán sus dos técni- 
cas especiales6) para rematar la faena. 
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Juego de Acción-Estrategía para PC | En el ejército no hay otra redención para quien ha caído en desgracia que rehabilitar su nombre y: su honor 


sobre el campo de batalla. Dmitri Lukin lo sabe, y también que su coraje y experiencia le devolverán sus galones del ejército. E 
LO QUE HAY QUE SABER 
EOS Vehículos 


_ Argumento 


| ble error en el pasa- 


do ha sido rebajado | 
a soldado. Aunque | 
se encuentre de | 
nuevo entre nova- | 
tos, y así van a tra- | 


¿Recenocos 3 aquien? tarle, está dispuesto 


a demostrar que no | 
están precisamente ante un pardillo, sino ante todo un | 
ex oficial del ejército ruso. Después de pasar una tempo- | 
rada en los campos de entrenamiento, le ha llegado por | 
fin el momento de demostrar que lleva auténtica made- | 
ra de líder en su interior. Ha sido asignado a un pelotón ' 
que tefdrá que combatir por el control de las islas Eve- | 


ron, Malden y Kolgujev, en poder de las fuerzas nortea- 


mericanas gracias a la ayuda de los rebeldes y la compli- | 
cidad de campesinos y civiles. Pero Dmitri tiene otra | 


misión, recuperar su antiguo grado en el ejército ruso. 


Facciones: en «Operation Flashpoint Red Hammer» nos | 


encontraremos con diversas facciones de combatientes, 


siendo las principales el Ejército del Este (Rusia) el Ejérci- | 


to del Oeste (Estados Unidos) y la Resistencia (habitan- 


tes de las islas afectadas). Además, debemos procurar no | 


dañar a los inocentes civiles que se pongan por medio. 


Dmitri Lukin, expe- | 
¡| rimentado ex Spetz |' 
 Natz que tras come- | 

ter un imperdona- | 


le 


SU-25. Todo un símbolo dela : |... 
| aviación. Con él podremos - | 
surcar los cielos y barrer al : | 


F enemigo con suma facilidad. 


| Eso sí, siempre y cuando las : 
| baterías antiaéreas no nos : ES 


tengan atiro. 


M163-VULCAN. Precisamente - 

con estas baterías antiaéreas : 10 
| podremos acabar con cual- | 
| quier tipo de aeronave, ya - 

A | sea un SU-25 o un A-10,ade-  [/ 
más de tener la misma efec- : [5 


tividad con los helicópteros. 


¡| HMMWYV. Con este vehículo : | 
| detierra podremos transpor- : |. 
tarnos de una parte a otra de : | 
| la isla con la seguridad de : 


E que siempre ofrece un buen 


TJ] CHINOOK. Helicóptero de UT 
¡ combate de gran tamaño ca- E 
| paz de transportar gran nú- : 


blindaje frente al fuego lige- : 


ro del enemigo. 


82% mero de soldados. Además, 


| AH-64 “APACHE” Un clásico - |. 

“| entrelos helicópteros.Desta- : HTA 

| ca por su estética agresiva y AR 

=+=.| Su gran equipamiento que - | y 
fl le permite lanzar muchos : PS 
cohetes en reducidos inter- : $ 


tiene puesto de ametralla- E 
Í dor para apoyar el lanza- : 


miento de paracaidistas. 


8 valos de tiempo. 


| BMP-2. Mortífero vehículo | 
| del ejército del Este, que se- | 
| ráel verdadero enemigo a | 


batir en la mayoría de las mi- 
siones. Aunque un buen sol- 
dado LAW puede terminar 
con un batallón entero. 


BRDM-2. Esta tanqueta es un | 
transporte bastante seguro | 
pues posee un blindaje a 


| prueba de casi todos los pro- 

| yectiles. Aunque, evidente- | 

| mente, un tanque con pun- | 
UN tería nos borrará del mapa. | 
| M2A2 “BRADLEY” Carro blin- | 

| dado de gran alcance de fue- 


go, arsenal poderoso y una 
enorme movilidad, lo que | 


| garantiza incursiones rápi- |: 
El das y muy efectivas en terri- | 


torio enemigo. 


17 OH-58D“KIOWA? Helicóptero 


ligero de combate, no llega a | 
la altura del Apache pero si | 


ul es lo suficientemente ágil | 

E como para poder zafarse rá- | 
| pidamente de cualquier ata- 
| que enemigo. 


Trabant. Este utilitario lo uti- 


E lizan principalmente la ma- | 
ES yoría delos habitantes delas | 
B| diferentes villas que se ubi- 

l can en las tres islas. Se trata 


de un coche de diseño aus- | 
tero y bastante lento. 








Nuevas Ármas 


BIZON. Es un arma mixta con la que podremos disparar 


ráfagas o un único disparo, pere también será posible lan- 
zar grandas de forma rápida y automática gracias al lan- 
zador que lleva incorporado bajo el cañón 


E ny 


lio 


G36A.Con este arma obtendremos una potencia de dis- 
paro fulminante, pero tiene un grave inconveniente: su 
elevado peso la convierte en poco manejable. 


| PASO A PASO: LOS PRIMEROS COMBATES | 
¡ Martillo Rojo 


JN 


«2 Nos dirijimos en una barcaza hacia la playa para iniciar la misión que nos han enco- 
mendado. Según nuestros informes, la invasión va a ser un juego de niños ya que los 
abitan en la isla de Everon no suponen un ri 


aldeanos q 
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¿7 Derrotados los rebeldes procedemos a 
asegurar la zona, pero recibimos el aviso 
de que unidades americanas acechan. 


esgo serio, En teoría. 


Tras dura lucha subimos al camión que 
nos conducirá junto al comando Boris, 
que ha capturado la ciudad de Tyrone.- 


LANZAGRANADAS MM1. Ideal para dañar gravemente a 
camiones y otros vehículos menores, además de ser muy 
efectivo con grandes concentraciones de soldados. 


DO / 


Primero tomamos el faro que hay junto a 
la playa para usarlo como puesto de vi- 


LANZAGRANADAS 66-30. Posee las mismas características 
que el arma anterior (Lanzagranadas MM1), pero por otro 
lado es mucho más ligera y manejable. 


ee 


KOSLYCE. Este arma de fabricación checa es seguramente 
la más básica de todas, pues si bien posee dos tipos de 
disparo, sencillo o ráfaga, es la menos práctica ya que hay 
que recargarla de forma manual. 
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gilancia y más tarde de base para aterrizajes. Tyrone, punto final de la misión. 
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¿2 Tras acabar con los rebeldes que de- 
fienden el faro, esperaremos la llegada 
del URAL para acudir al próximo objetivo. 


Al no haber respuesta del comando Bo- 
> ris, debemos averiguar qué ha sido de 
ellos, arriesgando literalmente el pellejo. 


ción, anunciando que en una gasolinera 
cercana hay movimiento enemigo. 


A MO A is o A AA 


Una vez en Tyrone rezaremos para no 
ser abatidos por los numerosos franco- 
tiradores repartidos por la ciudad. 





El comando Boris se encargará de lim- 
piar el camino en nuestro avance hasta 


2 En el camión recibimos una comunica- 
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TRUCOS 


AL 


En esta misión tendremos como objeti- 

vo principal tomar el control del campo 
de aviación situado al norte de la isla, pero 
no sin antes deshacernos del personal de 
comunicaciones del campo. 


== Tras dar buena cuenta del enemigo, nos 

-encaminaremos hacia el siguiente pun- 
to siguiendo la orden de acabar con la re- 
sistencia y sus reuniones, así como hacer- 
nos con el control del aeródromo. 


Es una apacible y soleada mañana en la 
costa este de Malden, da gusto haraga- 
near, pero todo lo bueno termina. Acaba- 
mos de recibir noticias de nuestra próxima 
misión aunque, por lo menos, a primera vis- 


ta parece que será relativamente fácil. 


= La calma inicial pronto se tornará en 
confusión y sonido de balas. El camión 


Debemos trasladarnos rápidamente 

con nuestro grupo al siguiente punto 
referencial de la misión: un pueblo fuerte- 
mente custodiado por los rebeldes, entre 
ellos algún lanzador de LAW, 


Nuestro próximo objetivo será eliminar 

a todo el personal del centro de comu- 
nicaciones con el fin de tomar el mando del 
mismo, y hacer, de esta manera,una demos- 
tración de autoridad en la isla. 


Al 


Se nos ha comunicado la inmediata lle- 
gada a bordo de una lancha de Angeli- 
na, personalidad muy importante, al pare- 
cer, entre la camaradería rusa. El asunto 
consiste en ir a la playa para realizar una mi- 
sión de escolta que garantice su proteción. 


Angelina permanecerá impasible en el 
interior del camión mientras espera a 


Una vez que alcancemos el pueblo ten- 

dremos que emplearnos a fondo contra 
el enemigo, que se confundirá entre la po- 
blación. Mucho cuidado pues no podemos 
eliminar civiles sin una causa justificada. 


AR 


Muertos los rebeldes, llega el momento 

de tomar las instalaciones de la guardia 
nacional. El siguiente objetivo será abortar 
las reuniones de sabotaje que mantienen 
los rebeldes con fuerzas norteamericanas. 


A AT NE 
AER OR EA EEN 


Según las detalladas instrucciones que 

nos han dado nuestros mandos, debe- 
mos seguir al camión en donde viajan el 
resto de los soldados, mientras nosotros 
conducimos un segundo convoy cargado 
con todo tipo de munición. | 


Probablemente la mejor opción para 
== conservar la vida sea refugiarnos tras 
las barricadas que se han levantado en el 
centro del pueblo y, desde allí, repeler bien 
cubiertos el fuego enemigo. 


OST 
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Mind 
La misión termina en el aeródromo, al 
norte de la isla, y nuestro ejemplar com- 
portamiento nos brindará una oportunidad 
inmejorable de aumentar nuestra gradua- 
ción dentro de las fuerzas rusas. 


Cd 107 (20 ma) 
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Debemos esperar pacientemente a que 

todos los soldados se suban al camión 
que abrirá la marcha del convoy. La premisa 
fundamental es no perderle de vista, siquie- 
ra por un instante, ya que siempre puede 
haber alguna desagradable sorpresa. 


TRASLADARSE (1738 AB 


que nos precede será víctima de una em- que salgamos bien librados. Cosa a la que 
boscada y nos dejará en la estacada, total- no parecen muy dispuestos el tanque y los 


'La clave de esta misión reside en conseguir, con el mayor sigilo posible, un transpor- 
mente solos junto a unas pequeñas casas. soldados que vienen por nosotros. 


te alternativo con que poder llevar a Angelina sana y salva hasta el aeródromo. 


52 





(Rechazado ] 


VS LAnA 


1 En esta misión las órdenes que nos dan son muy claras pero delicadas de llevar a ca- =» Frente a nuestra posición un helicópte- 


- E bo: defender nuestra posición de una incursión de exploradores norteamericanos 4 mos un lanzador de proyectiles, muy útil." ro deposita a un grupo de soldados, que 


que viene como avanzadilla para una posterior ocupación a lo bestia de la playa. para derribar helicópteros norteamericanos. rápidamente avanzarán hacia nosotros. 


CEA 
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' Dado que también nos rodearán unos f* Sinos dirigi ia el heli- ¿4 Además del acoso de la infantería ene- "Y Doblegar a la infantería enemiga será 
" cuantos paracaidistas, lo mejor será aca- «= cóptero que transporta alos paracaidis- “+ miga, las ametralladoras de los helicóp-- + extremadamente difícil dado el reduci- 
bar con los helicópteros usando el lanzador. tas y disparamos, repeleremos su ataque. — teros nos coserán incansables. do número de efectivos de que disponemos. 


¡ Ataque en la Playa 


E 
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EDIT AT A 
SJERTO, CORTO Y CIERRO. ; 


' Nuestro cometido es terminar con cual- “% Nuestra aviación mermará considerable- 
= quier resistencia enemiga que sobreviva mente al enemigo. Los que aún queden 
al bombardeo de las fuerzas rusas. atrincherados en la playa será cosa nuestra. 
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*» Recibida la orden de atacar nos adentra-  /% Salimos del acorazado y nos dirigimos 


«2? mos con el acorazado en la playa para re- “+ a las trincheras. Recogemos munición > indiscriminadamente antes de que tengamos tiempo de acabar con ellos. Afortuna- 
peler a los supervivientes del bombardeo. para destruir blindados o camiones. damente, nosotros también podremos usar estas ametralladoras automáticas. 
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=» Utilizamos el LAW contra los puestos 23 El final de la misión llegará en el mo- 
gran precisión de disparo, sí enormes cantidades de proyectiles por segundo. El fuego / ametralladores.Con un simple proyectil *+ mento en que acabemos con todos los 
intensivo realizará perfectamente su trabajo de limpieza de la playa. - acabaremos rápidamente con el puesto. Supervivientes del bombardeo. 
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En el inventario encontraremos toda la infor- 
mación que necesitamos conocer sobre el 
estado de nuestros progresos. Para acceder 
a él tan sólo hay que pulsar la tecla (esc) y, una 
vez abierto, sus contenidos se resumen en: 
Grageas Bertie Bott de todos los sabores), 
las cuales pueden utilizarse como moneda 
de cambio con otros alumnos de Hogwarts, 
cromos de magos recogidos €), los puntos 
que hemos conseguido para Gryffindor €), 
relojes de arena con los puntos acumulados 
por Ravenclaw (3, HufflepufO), Slytherin O 
y Gryffindor 6), salir de la partida €), menú 
de opciones €) y, finalmente, la posibilidad 
de visionar los cromos de magos. 
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| Nuestro cometido en este juego es coger la Cuando la Data se llene, en la parte inferior Esta es la única forma de atraparla y ganarel | 
| Snitch dorada, y si lo conseguimos nuestro aparecerá un indicador) que nos señalará  partido.Es importante tener en cuenta que si 
| equipo habrá ganado la partida. La manera cuándo atrapar la Snitch dorada. Esta se  tropezamos con cualquier objeto o jugador | 
| de conseguirlo es acercarse a esta zona plo mueve constantemente y sólo cuando esté perderemos energía, y cuando ésta se ago- | 
| máximo posible para conseguir que la barra  alalcance de nuestra estática mano O), pul- te, Harry se caerá de la escoba y tendremos | 
| de aproximación €) se vaya llenando. saremos el botón lil del ratón. que volver a empezar de nuevo. | 
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Lanzar Cualquier Hechizo | 
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Para lanzar un conjuro aprieta el 
botón izquierdo del ratón. Una 
nube de luz) aparecerá en la 
zona a la que apuntamos. 


| 
| 






¡| Acontinuación, apuntamos a la 
zona donde debemos lanzar el 
hechizo hasta ver materializada 
¡| suforma. De esta manera, nos 
aseguramos de no fallar. 
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| Soltamos el botón y vemos si 
| ha surtido el efecto deseado. 
| Los conjuros sólo se pueden 
usar en zonas Ne 
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| | Aprender u un esti 


[| 
| 
Í 
| 
| 
Ñ 


e e 









A on tas 


R 









5) 


Iwyrobido; 10 


Si hemos realizado co- 
rrectamente la prueba, y 
por consiguiente com- 
pletado el porcentaje 
que se nos exige, conse- 
guiremos cinco puntos 
en el primer intento, diez 
en el segundo, 15 en el E 
| tercero y 20 en el cuarto, 
más una bonificación 
extra de cincuenta pun- 
tos para nuestro colegio 
si logramos superar el 
conjunto de las cuatro 
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( Llegando a Hogwarts Ju 





MA o RN 
| Nada más pisar el castillo de Hogwarts 
| saldrá a nuestro encuentro el director 
| del centro, el mago Albus Dumbledore, que 
| nos dará una cordial bienvenida a la insti- 
| tución y nos indicará el camino a clase. 


Siguiendo el pasillo hacia delante ¡re- 
mos a parar frente a otra librería. Tre- 
| pamos, de igual manera, por ella para al- 
| canzar el pasillo superior por donde están 
| diseminadas más Grageas. 
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damente hay que guiar la varita (Y) por la zona indicada, procurando no salirnos, mien- 
| trasestamos pendientes del tiempo 6) y del porcentaje que debemos realizar €). 


Puntuación de la lección 4/4 


A BUT tOO 





pruebas. Al final de la clase se nos mostrarán tanto los aciertos como los intentos que 
hemos ad además de los : puntos Aena el total de la LA riesA: 


- a Ron Weasley, quien nos guiará hasta una 
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abia! los dies 
de manera automática 
es recomendable reali- 
zar bien esta pequeñas 
| pruebas, ya que si las re- 
| alizamos correctamente 
: a conseguiremos puntos 
| para nuestros respecti- 
vos colegios. Cada prue- 
ba se divide en cuatro 
partes, que incrementa- 
rán su nivel de dificultad 
conforme avancemos. 
wd Para realizarlas adecua- 


Mi Salto A Automático | 
| 


Sino queremos complicarnos la vida más 
de lo necesario podemos hacer que Harry 
Potter salte automáticamente cada vez 
que se encuentre con un obstáculo. Tan 
sólo se necesita acceder al menú de op- 
e ciones y hacer clic en esta zona O). 
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A continuación, debemos subir la esca- 
lera principal que está justo enfrente 
de nosotros. Al llegar arriba conoceremos 


» Allí conoceremos a Fred y George, los 
hermanos de Ron. Tras saludarnos afa- 
blemente nos hablarán de la importancia 
de la Grageas Bertie Bott, de todos los sa- 


estancia que hay al final del pasillo. bores, y nos dirán cómo podemos trepar. 


y En pe 347 





Para añadirle algo más de enjundia al 
asunto contaremos con una molesta y 
atosigante presencia, el malvado y odioso 
Peevees OY), que con su simple contacto 
conseguirá hacernos daño. 


Tras este primer ejercicio de recolec- 

ción, pasarán a enseñarnos los secretos 
del salto. A modo de entrenamiento debe- 
mos pasar una pequeña prueba que con- 
siste en saltar de librería en librería. 
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| Una vez activada esta facilidad. simple- 
: mente tendremos que preocuparnos de 
: avanzar o retroceder, ya que cada vez que 
: nos topemos con cualquier zona elevada 
: bastará con guiar a Harry hacia allá y él 
- solito la rebasará de un salto. 
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A XXX 


Superar esta clase no 
sI es muy difícil, tan sólo 
AV hemos de estar pen- 
Ñ_ dientes del tiempo Q) 
que resta para que la 
prueba finalice, y no 
perder de vista el nú- 
Í mero de aros que nos 
| quedan por pasar O). 
Cuanto mejor realiza- 
mos la prueba, mayor 
% puntuación ganare- 
á mos para Gryffindor. 
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Después, nuestros dos nuevos amigos 

nos llevarán a una zona donde toma- 
remos de nuevo el control de Harry para 
hacernos con unas cuantas Grageas. 
Empezaremos trepando por la librería. 


: Al final de la prueba volvemos a en- 
contrarnos con Fred y George, que no 
paran de pedir por esas boquitas. Esta vez 
nos proponen que les consigamos 25 Gra- 
geas Bertie Bott de todos los sabores. 
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Potter 


Podemos encontrar estas ricas Grageas en cinco zonas: sobre la alfombra central O), 
en los dial encima de las librerías que Les tras las solos. 


Inmediatamente después pasamos 

a afrontar el desafío Flipendo. 
Nuestro primer reto será aplicarlo sobre un 
barril us ii el paid. 


Regresamos sobre nuestros pasos 

| hasta el puente y, para nuestra sor- 

presa, descubrimos que ha cambiado de 
ubicación. Cruzamos al otro lado. 


Para salir de la habitación echare- 
mos mano nuevamente de nuestro 
| hechizo Flipendo, esta vez arrojándolo so- 

| bre los símbolos que hay en los extremos. 


lnea desa ocn rta A 0 APO A IO O O 


Nuevamente aparecerá el profesor 

Quirrel, instándonos a usar el he- 
chizo Flipendo para tirar vasijas y coger las 
Grageas que hay en su interior. 


En el otro extremos nos está espe- 

rando una de las estrellas del desa- 
fío. Tenemos que recogerla obligatoria- 
mente si quetnOs cop)Ao 


Al salir descubrimos un nuevo sím- 
bolo sobre el que también lanzare- 
mos el hechizo Fliependo. Justo al lado ve- 


remos una hoya con algunas Grageas. 


DAA 


Cuando hayamos terminado Fred | 
nos cambiará 25 Grageas por un 
cromo de magos famosos6), y abrirá una 
puerta secreta por donde debemos pasar. 


Si queremos recuperar energía de- 

bemos coger la rana de chocolate 
6) que se encuentra en lo alto de la librería 
situada al fondo de la habitación. 


A continuación, Hermione Granger | 
nos acompañará hasta la clase del | 
profesor Quirrel, quien nos enseña a reali- | 
zar el hechizo Flipendo. 


-En cuanto salgamos tendremos el 

primer roce con quién se convertirá 

en nuestra pesadilla durante todo el año, el 
malo y chulesco de Draco Malfoy. 


A través de un puente llegamos a | 

un pasillo que tenemos que reco- | 
rrer hasta el final. Allí lanzaremos nuestro 
hechizo sobre esta figura Y). 


Acto seguido, lanzamos uno de 

nuestros hechizos Flipendo sobre la 
espiral que hay dibujada en la pared, En- 
tonces, la puerta se abrirá. 


' Hora para una nueva lección, esta , 

vez por parte de Nick Casi Decapi- |' 

tado que nos revela que podemos utilizar | 
los libros para guardar la partida. 


Con la estrella en nuestro poder 

cruzamos el pasillo y avanzamos 
hacia la derecha hasta que encontremos 
una Angra de al automática. 
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Una vez lanzado el hechizo sobre Ds 

derecha y en el centro también hay tres símbolos, surgirá de la nada una 

símbolos. Como buenos magos quesomos — puerta en la zona central de la habitación. 
no ciiciamós en usar el conjuro. Tras ella aguardan suculentas sorbisos. 


Al girarnos, descubrimos que a la 


e NO 








A continuación salimos por el pasi- 

> llo de la izquierda, allí nos espera un 
nuevo desafío que consiste en lanzar nues- 
| tro hechizo sobre bloques para moverlos. 


Al girar a la izquierda, nos encon- 

traremos con un nuevo bloque al 
| que tendremos que desplazar de la misma 
manera que a los anteriores. 


' Tras dar unos pasos hallaremos otro 

* bloque que empujar utilizando Fli- 
pendo. Perserveramos hasta hacerlo caer 
en una zona que está en un nivel inferior. 


Seguimos saltando de bloque en 
bloque hasta dar con uno que está 
empotrado contra la pared. Si lanzamos Fli- 


Volvemos sobre nuestros pasos y, 
| 82 tras superar los pocos bloques vo- 
ladores que quedan, salimos a un pasillo 
| donde guardar los progresos hechos. 
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Cuando lo desplazemos hasta el fi- 

nal del pasillo, nos subiremos enci- 
ma para saltar al siguiente corredor donde 
nos han preparado otro bloque. 


Avanzamos hasta el final del pasi- 

llo y nos situamos frente a un nue- 
vo símbolo grabado en la pared. Al activar- 
los se abrirá una puerta. 


Realizada la opera 

mamos al bloque, y desde ahí sal- 
tamos al pasillo de arriba. Hemos encon- 
trado una nueva estrella del desafío. 
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Tenemos que empujarlo hasta que 

no sea posible avanzar más, enton- 
ces nos subimos a él y descubrimos que en 
la parte superior hay varios objetos. 
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Una puerta se abrirá al final del pa- 

sillo. En la habitación, recogemos 
las Grageas y eliminamos con Flipendo a 
los duendes que por allí pululan. 


Le aplicamos exactamente la mis- 

ma medicina que al bloque ante- 
rior para despejar el acceso a un nuevo pa- 
sillo que explorar. 


Retrocediendo un poco veremos el 

bloque que empujamos antes. Está 
en una posición inmejorable para alcanzar 
ciertos objetos necesarios. 


Por el pasillo llegaremos hasta un 

nuevo símbolo. Lo activamos para 
que los bloques suspendidos en el aire em- 
piecen a moverse para transportarnos. 


Cuando lleguemos al final de este | 

corredor podremos guardar nues- 
tro progresos en un libro, lo que nos evitará 
tener que comenzar desde el principi 


Una vez acabada la recolección, ob- 
servaremos que una puerta situa- |' 
da a la izquierda se abre. Por ahí debere- 


Debemos ir de bloque en bloque | 
hasta toparnos con una puerta que 
está cerrada. Pero que no cunda el pánico, | 
la llave se encuentra en su lado izquierdo. | 


Al terminar el trabajillo una nueva puerta se abrirá. El profesor Quirrel nos espera | 


al otro lado para felicitarnos por haber logrado pasar el desafío. 
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- Trucos Secretos 


Battle Realms | Juego 
de Estrategia para PC 


Destruir edificios es ardua tarea, 
si no queremos sudar más de la 

cuenta lo mejor será seul estas 
indicaciones. 
























- Para que los demás códigos funcio- y Tras pulsar 3), tecleamos la pala- A limos los mismos pasos, sólo 
nen, pulsamos (1, y seguidamen- +. brabeatifulworld y volvemos a pre- que esta vez tendremos que teclear 
te se teclea peace y otra vez). sionar[-J, podremos ver todo el mapa. moonlight para poner la niebla. 


14100 0d 





ATA se e lBEdda el edif icio en 
cuestión ó, se coloca el puntero del 
ratón encima y luego pinchamos. 
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Repetimos el mismo proceso pero' - Conseguir dinero extra es tan sencillo Para destruir todas las unidades 

ahora tecleando ultrascience. Con- como pulsar (1), teclear moneyfor- enemigas que estén en pantalla en 
seguiremos que nuestras investigacio- nothing n* (siendo n* la cantidad que ese momento debemos seguir los pa- 
nes se ESAUICOn ena! más Add rod melon y BIESIOnar a nuevamente. sos no pero ais Hand: E 







A continuación: ALIS (om) y, sin 
soltar, pulsamos dos veces el botón 
a! me o caerán en el acto: 





Si quieres clonar el nivel de de en que quieres empezar, dar . La idea de ner todas las unidades no se nos volverá a pasar por la 
super saltos o regenerar la vida sigue estos consejos. HE | cabeza tras conocer la existencia de estos trucos. 


Para seleccionar el iva del juego, | => El siguiente paso será abandonar la | Para activar los trucos pulsamos la Cualquier unidad, ya sea edificio, 
- comienzamos una partida y teclea- » partida actual y salir a la pantalla tecla (ct) y, sin soltarla, tecleamos soldado o vehículo, pasará a nues- 
mos harrydebugmodeon. Si lo hemos principal. Entonces podremos elegirni- | | [(FJ00 (c] (H] .Silo hacemos bien apare- | tro bando si, tras colocar encima el cur- 


hecho bien ds O — ' vel pinchando en la opción 6. E | ceráeste lO QA ——. Sor, BRISAS [cri] y, sin soltar, (FS. 


En cualquier momento de la parti- Cuando andemos escasos de ener- | E Para cambiar totalmente de bando Hay una forma para recargar nues- | 
da, si tecleamos harrysuperjump, — gía podremos remediarla situación | [- - seguiremos el mismo proceso de tros suministros y que se coloquen | 


conseguiremos que Harry Potter realice tecleando harrygetsfullhealth. La barra | É antes, aunque en esta ocasión en vez con 5.000 puntos Ó que consiste en 


un n súper: salto impresionante. de vida: se ds al ombao E dE Lrcis la tecla pad pra E. par ha tecla la En y, sin sonar, a. 
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| Alien vs Predator 2 | Juego de Acción para PC 


| Claves para conseguir todas las armas, ser invencible o ver el juego en tercera persona. 
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Si deseamos volver a iniciar la misión manteniendo 
los mismos parámetros con los que hemos e 


MO 
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Ser invencible no será nunca más un impedimento, 


bastará con poner en la pantalla de chat la palabra 


<cheat> PU: Nadie po con nosotros. 
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En primer lugar nos iremos hasta el menú especial pa- 
ra seleccionar la opción de cheats 
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Esta frase Ó nos indicará que el truco ha funcionado 


correctamente. 
=> 


Si queremos jugar con una perspectiva en tercera per- 
sona será posible con tan sólo teclear en la ventana 
de chat la palabra: <cheat> Alia 
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Tecleando en la ventana de chat la palabra <cheat> 
mpschuckit conseguiremos hacernos con todo el ar- 
mamentod del personaje seleccionad 
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Entonces, escribimos AUNTMAY 6 y aceptamos pul- 
sando el botón % del pad de control. 
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que se nos antoje, 
además de acceder a unas cuantas sorpresas más. 


Baldur's Gate: Dark Alliance | 
Juego de Rol para PS2 


Este extraordinario título será pan 
comido si seguimos al pie de la letra 
esta fenomenal batería de trucos. 
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En cualquier momento del juego debe- 
mos pulsar R2+11+4 al mismo tiempo. 


TE A! CELE 
O ATINA! 


FAnvulnerabiidad si k 


aparece este menú 6 que nos permitirá 
ser invulnerable y pasar de nivel. 


Adrlanna 
TL TADA 
A 
SN IEA) 
ER LI 
A O 
E NAS 
ES 
197 


e 


qe E A 
EAS TA 


E IET 
EA A ES 
A MA 
TA AL E EA 
AE | 
A EI AE 


e 


EA 


e. A 


A continuación, tendremos que pulsar.R3 
para conseguir que nuestro personaje 


En la pantalla del menú principal deja- 
mos pulsado L1+R1, entonces elegimos 
nueva partida pulsando X+4. 


Cuando aparezca la pantalla que indica 
“cargando” debemos dejar pulsado 
R1+R2+11+L2 hasta que termine. 
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ALA INTO 


En una etapa de rallies se 
necesitan hacer giros 
bruscos, contravolantes y 
emplear los pedales de 
acelerador y freno con 
energía. Y si estamos 


- jugando con un conjunto 


de conducción, la confianza 
en su respuesta es vital. 


Hs una etapa cualquiera del 
A rallie de Monte Carlo. La 
BA voz del copiloto nos da el 


-aviso:“curva a la derecha en 300 


metros, 45 grados, 80 km/h”Ins- 
trucción que en el transcurso de 
unas décimas de segundo el pi- 
loto ha de llevar a la práctica con 
precisa coordinación de pies y 
manos. Todo, para mantener el 
coche en el tramo correcto per- 
diendo apenas velocidad. 

Esta escena, inspirada en la re- 
alidad, puede darse con igual in- 
tensidad en casi cualquier juego 
de rallies contemporáneo. 

En COMPUTER HOY JUEGOS 
hemos sometido a siete volantes 
de PC, y tres de PlayStation 2, a 
un Test en nuestro especializado 
banco de pruebas. La primera ra- 
zón de análisis que hemos teni- 


do en cuenta ha sido la instala- 
ción del dispositivo de conduc- 
ción, que ha de ser inmediata, 
aunque el caso ideal sería aquel 
en el que fuera innecesaria. Ini- 
cialmente, esta consideración re- 
presenta una clara ventaja para 
los volantes de consola, en los 
que basta enchufar y listo. Obje- 
tivamente merecen un Sobresa- 
liente en el apartado de instala- 
ción.Al igual que de consola, tres 


de los conjuntos entre los de PC 


demostraron no necesitar insta- 
lación. Más exactamente, esto 
quiere decir que los tres volan- 
tes Vibration Feedback Rally- 
master 2, Formula 1 Racemaster 
3, ambos de Trust, y R80 Sports 


Wheel de Saitek, funcionaban 
sin necesidad de un programa 
de control o driver Pág:76 adi- 
cional. En el resto de modelos sí 
necesitó de un proceso de insta- 
lación, pero éste fue mínimo y 

- muy sencillo, recibiendo por tan- 
to un Notable. 

El Test de compatibilidad con 
tres juegos de carreras fue supe- 
rado fácilmente. Todos, los de PC 
y los de consola, con sus respec- 
tivos juegos, funcionaron como 
se esperaba que lo hicieran. 

Cabe decir que uno de los pro- 
ductos que hemos analizado, el 
R80 Sports Wheel de Saitek no 
incluye pedales. No deja de ser 
una solución para los juegos de 


conducción, que así abaratan de 
forma notable el coste, pero ob- 
viamente su nota en el apartado 
de manejo y control es mediocre 
como resultado de esta carencia. 

Como es bien sabido, una 
prueba de rallies no sólo exige 
de una ejecución precisa para 
obtener el máximo rendimien- 
to mecánico de la máquina, si- 
no que del mismo modo ayuda 
a mantenerla íntegra optando a 
la victoria en la siguiente etapa. 
Los tramos son difíciles y a me- 
nudo sinuosos, el terreno 
abrupto y las condiciones cli- 
máticas rara vez acompañan. 
Tales circunstancias ponen a 
prueba la solidez del vehículo y 
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89.000 puede parecer una ci- 
fra arbitraria y caprichosa, pe- 
ro esconde la vida útil míni- 
ma de un volante sin sufrir 
una sola avería. 

El cálculo parte de dar una 
vuelta completa al circuito de 
Monza (Italia) en el juego 
«Formula One 2001».El resul- 
tado que obtenemos es de 30 
giros a izquierda y derecha.Si 
cada carrera consta de diez 
vueltas al citado circuito, re- 


sultan ejecutados en el vo- 
lante un total de 300 giros. 
Si la partida se repite perió- 
dicamente, más o menos | 
tres veces porsemana, obte- “Y 
nemos un total de 900 giros 
a ambos lados. 

Bajo estas condiciones, al- 
canzaremos la elevada cifra 
de 89.000 vueltas en poco | 
más de dos años, es decir, 
más o menos la vida útil del 
dispositivo. 


AZ JN E he 
Cuentarrevoluciones: este dispositivo 
cuenta los giros en un Test de duración 
que finaliza cuando llega a 89.000. 













pee 





i 
A 
A 


el temple del piloto, cuyo recur- 
so más valioso es su percepción 
de las posibilidades del coche 
con respecto a la pista. La única 
forma que tienen los conjuntos 
de volante y pedales para jue- 
gos de procurarnos esta capaci- 
dad de percepción pasa por el 
uso de efectos de respuesta de 
fuerza Pá9.76. en PC y de vibra- 


ción Pág:76 en PlayStation 2, 


que simulan la circulación de un 
modo más realista sobre un tipo 
de terreno concreto.Los modelos 
a los que se les ha incorporado 
esta capacidad reciben una valo- 
ración positiva en el Test de me- 
dio punto. Se trata de los mode- 
los Trust Vibration Feedback 
Rallymaster 2, Thrustmaster For- 
ce Feedback GT Racing Wheel, 
Trust Formula 1 Racemaster 3 y 
Act Labs FX Force RS en PC, y los 
tres modelos de PlayStation 2. 
Jugadores expertos han eva- 
luado la sensación al tacto de los 
volantes y el manejo en térmi- 
nos de comodidad y realismo. 
Los que mejor nota obtuvieron 
entre los de PC fueron los tres 
volantes de Thrustmaster, con un 
Notable, y el Blue Thunder de In- 
teract para PlayStation 2. 
Además de todo lo anterior, un 
conjunto de conducción debe 
permitirnos acelerar a tope y fre- 





nar en seco tal cual lo haríamos 
en un vehículo de competición. 
Desgraciadamente este extremo 
no lo consiguen: ninguna de las 
plataformas de pedales exis- 
tentes fueron completamente 
convincentes. Aunque puede ca- 
lificarse su uso de Cómodo, en 
tanto que no dificultan el juego, 
lo cierto es que poco tienen que 
ver con los de un vehículo real. 
La nota máxima en este aparta- 
do no pasó del Bien. Incluso los 
pedales del Trust Formula 1 Ra- 
cemaster 3 de PC llegaron a la 
media exigida, quedándose en 
un Insuficiente, dada su mani- 
fiesta incomodidad. 

En COMPUTER HOY JUEGOS 
venimos insistiendo en la impor- 
tancia de un buen acabado y del 
uso de materiales y sistemas de 
sujección de calidad. Quizá algu- 
na vez se haya dado el improba- 
ble caso de que un volante se 
desprendiese de su fijación en 
plena carrera. En tal caso, imagi- 
namos que las consecuencias 
serían fatales para el conductor. 
En el Instituto de pruebas de Fu- 
jitsu-Siemens se realiza el Test 
de resistencia a caídas desde 80 
centímetros. Como era de espe- 
rar, la construcción de los volan- 
tes es sólida, por lo que esta 
prueba fue superada por todos 
los modelos. Claro que antes de 
pensar en que puede caerse, no 
es desproporcionado exigir una 
fijación fuerte a nuestra impro- 
visada carlinga con forma de 
mesa de escritorio. 

Pero, ¿cuál es objeto primor- 
dial de un volante para juegos? 
Sin duda alguna, girar y girar 
constantemente a manos del ju- 
gador durante toda su vida útil. 
Un aparato especial se ha ocu- 
pado de evaluar la dureza de los 
volantes, haciéndolos girar un 
total de 89.000 veces. El único 
que no ha superado la prueba 
ha sido el modelo Driving Force 
de Logitech (para PS2). Otros 
modelos fueron víctimas de da- 
ños visibles: carcasas, botones, 
holgura, etc., pero su funciona- 
miento no se vio afectada. 

Acelerador y freno (en el caso 
de que estén incluidos) fueron 
pisoteados con energía 89.000 
veces, al igual que en el Test an- 
terior, pero en éste último apar- 


tado resultaron mejor parados. 


Haciendo balance de todas las 
pruebas realizadas, queda decla- 
rado vencedor en la categoría de 
PC, el modelo Vibration Feed- 
back Rallymaster 2 de Thrust; 
mientras que es el Interact Blue 
Thunder Racing Wheel SV-4320 
el ganador en PlayStation 2. 


Asi 





COMPUTER HOY JUEGOS ha lle- 
vado a cabo un minucioso Test 
de diez volantes: siete para PC y 
tres para PlayStation 2. Las 
pruebas de laboratorio el insti- 
tuto tecnológico de pruebas Fu- 
jitsu-Siemens. Los aspectos exa- 
minados están a continuación 
descritos. 





Un conjunto de conducción para 
juegos ha de ser fácil de instalar 
mediante un proceso sencillo y 
lo más instantáneo posible. Por 
esta razón, se examinan que las 
instrucciones sean claras y dis- 
pongan de la extensión necesa- 
ria. También se comprueba el 
juegos típicos del género de ve- 
locidad. En el caso de los volan- 
tes para PC se comprueba que 
funcionan con «Rally Cham- 
pionship Xtreme», «F1 World 
Grand Prix» y «Grand Prix 3», 
mientras que en el caso de 
PlayStation 2, el proceso se lleva 
a cabo con «Ridge Racer V», «24 
Horas de Le Mans», y «Formula 
One 2001». 





NETA y CONTROL 


Aquí se examina la sensación al 
tacto de los volantes, observan- 
do si hubiera aristas molestas 
en su diseño, costuras que es- 
torben o formas que incomo- 
den su empleo. Con el mismo 
criterio de evaluación se hizo lo 
propio con la plataforma en 
que se ubican los pedales. Pun- 
tos positivos se conceden a los 
modelos que disponen de ele- 
mentos de control adicionales 
como un D-pad Pág:26 o una 





cruceta Pág:76 de direcciones. 






Fijación: con un aparato de medición se examina la resistencia de 


Hacemos los Test en 
COMPUTER HOY JUEGOS 









Dirección asistida: giro a la izquierda y giro a la derecha, una y otra vez hasta las 89.000 durante una 
semana en el “banco de torturas”. Todos los modelos comentados han pasado por el mismo trance. 





_ TEST DECAÍDA 


Para valorar la robustez de los 
volantes, todos son sometidos a 
una prueba de resistencia a caí- 
das desde una altura de 80 cen- 
tímetros El Sobresaliente lo ob- 
tienen aquellos en los que 
después del percance no se 
aprecia ningún defecto en su 
funcionamiento y se han mante- 
nido de una pieza, sin la más mí- 
nima fisura. 





SU PPUIZATTA 


Para el Test de durabilidad, fue 
desarrollado junto con el Institu- 
to Fujistu-Siemens, un sofistica- 
do dispositivo diseñado especí- 
ficamente para. tal efecto. En 
estos aparados quedan fijados 
los volantes para hacerlos girar 
hasta el tope de izquierda y de- 


recha exactamente 89.000 veces ' 


a lo largo de una semana. Otra 
máquina se encarga de pisotear 
un mismo número de veces los 
pedales de cada producto. Sólo 


los pedales al desplazamiento en distintas superficies. 





en el caso de que después del 
Test no se aprecie diferencias en 
el funcionamiento la puntuación 
alcanza el calificativo de Sobre- 
saliente. 





SESUPTACLELL 


También, en la prueba de ten- 
sión máxima soportada, el eje 
del volante al tope de giro es so- 
metido a una fuerza de carga de 
300 Newton. Después, se com- 
prueba con precisión que el vo- 
lante sigue funcionando sin nin- 
gún problema. 





INTA 


Se trata de comprobar la fijación 
de la plataforma de los pedales 
sobre distintos tipos de superfi- 
cie, El Test se realiza sobre suelo 
plástico y de madera. A conti- 
nuación, con un procedimiento 
similar, se hace lo propio para 
examinar la fijación de los volan- 
tes al escritorio en distintas su- 
perficies. 





ARALAR 
MICA 


Simultáneamente al anterior 
Test, y habiendo establecida una 
resistencia cinética ideal que es 
la que el volante tiene que opo- 
ner al movimiento en los distin- 
tos ángulos, se determina su 
grado de divergencia. Además, 
se hace en dos ocasiones, una 
con el volante a estrenar y otra 
después del Test de durabilidad. 
Así, además de las diferencias 
con respecto al valor ideal, se 


puede apreciar la pérdida de fir- 
meza del volante. 





PRECIO/CALIDAD | 


La nota precio calidad se obtie- 
ne dividiendo el precio del pro- 
ducto entre la puntuación final. 
El resultado se lleva a la tabla 
que aparece a pie de texto. Esta 
tabla ha sido obtenida previa- 
mente, tras realizar una media 
en la que se recogen diversos in- 
tervalos que califican la nota 
precio/calidad. Por ejemplo, si un 
volante obtiene un Notable, o 
sea 8,00, y cuesta 149,99€ en la 
tabla se traducirá por un Bien. 


Índice hasta 8,95 


8,96 hasta 11,19 
11,20 hasta 14,93 Bien 
14,94 hasta 22,40 Suficiente 
22,41 hasta 44,82 | em ci n nte 
Á partir de 44,83 | 1 ciente: | 





Sin airbag: desde 80 cm. la caí- 
da debería ser soportada por 
todos los volantes. 
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TEST: JOYSTICK 


Resultados del Test en Detalle + EE nato : 









PLATAFORMA 


MODELO . 
FABRICANTE. | 














FORCE A RACING WHEEL 


Thrustmaster 


pr tr ta 







SERVICIO 

















































Duración de la garantía (dato del fabrican nte) 4 ¿Normal(2años) 4.600 | /Limitada(laño)  /400 | /Limitada(laño) A Normal (2años) 4600. 
Tipod de garantía (dato del fabricante)... J 1% J/ Sustitución ¡porel distribuidor sede Sustitución porel distribuidor / 8/00 Sustitución porel distribuidor ad Sustitución porel distribuidor 4.800. 
Teléfono de asistencia técnica (comprobado) AA 902 1609 37 Di Co Ñ: 9 75470 63 AN 00 (917 754 70 63 a 902 1609 37 dedo j 
Ayuda en internet (idioma, comprobado) E Castellano (www trust.com) 10,00. ¡Castellano (es hrustmaste. com) 410,00 | Castellano (es. thrustmaster. com) Castellano (www. trust.com) ¿10/00 






Teléfono de información (comprobado) 
Fax de información (comprobado) 


1902160937. : 


a AS 1935906960 SP 
L(+31)786543299 


p 193 590 E a e o 
1935906214 


902160937 A E 
(+31) 786543299 











. ¿ 



























Instalación, programas de control (driver Pá9:76: comprobado) 





Mosmecsao 10,00 1 ¡Sencillo de Se Noesnecesario 1000 



























































Indica espacio necesario en disco (espacio ocupado, medido) o ¡Noesnecesario 10001 0026 63 Megabytes) 0,00 Ñ NO (5, 66 Megabytes) 000 ¡ /Noesnecesario. ¿1000 
Indica espacio libre en disco (comprobado) 1 0,5% | INoesmecesaro 1000] [No 0] o 000 [Noesnecesano dr o OO 
Desinstalación (datos restantes no desinstalados,medido) Meno UL a ¡Noesnecesario ./1000 SÍ(9,43 Megabytes) 386 1 /Si(S, O 
Idioma delas instrucciones de instalación (comprobado) dc | EEN O PRO Castellanos 0d 010,00.) ¡Castellano Moo E 0,001 
Funciona con «World Rally Championship) Xtreme» (PC) )/ «Ridge Eo rs 1 e ai ca 1000; 


Funciona con dl World Grand Prix» (PC) / «24 Horas di Le, 
Funciona con «Grand Prix 3» (PO / «Formula One 2001». (PS2): 
INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 


¡Extensión y claridad de las instrucciones (comp robado) 


¡MANEJO Y CONTROL 





| ño 





Ins» ( (PS2) dea 


2 A 


























Aceptable 


















¡Elementos de control (comprobado) Muchos(8) ¿10001 ¡Bastantes(4) .  J600/ ¡Bastantes(4) 600 | /Bastantes(4) 
¡Ajuste, posibilidad d de calibración Pá9.76 (comprobado) Sencilo A a a E Set A 0 | Sencillo. 
' Elementos de control adicionales (comprobado) ¡Cambio de marchas, - Cambio de marchas, cruceta de Cambio de marchas, cruceta de 8,00 Cambio de marchas 


! 


¡ cruceta de direcciones 1 
'No/No. MO AAN AO Ll NE 
Algoincómodo de A A 


direcciones, mini-palanca digital 1 
Eje del volante ajustable longitudinalmente nte/e en 1 altura (comprobado) - 


Sensación d de comodidad en el manejo y al tacto (comprobado) 


No/! No 
Muycómodo E Pal 


¿No/No * 











Aessibilidada los elementos de control (comprobado) Cómodo me o a 


| 
direcciones, mini-palanca digital no ten 


Controldelos pedales (pedales) Algoincómodo. a 0 O 





P “Ninguno aci 
Largo(2,17m) 


'dales (longitud, comprobado) Mi 
Resistencia cinética inicial con el volante a estrenar, 
porcentaje de la resistencia en relación a la ideal (medido) 


1 
Leve (-49,11%) 









| 















'Ángulo de gio del volante (medido) 2 a qa o 





' Ángulo d de giro delos pedales s izquierdo y derecho (1 (medido) Ñ OEA 0% al 
Dimensiones d del volante -ancho, alto, largo- (medido) 


Dimensiones sde losp pedales - -ancho,alto, largo- (medido) E dead de 0% s 


Conectores (comprobado) 


1025 grados, 0-25 grados Mee 
36mx30mx31 am MR nie 
(34m 10 cmx36 cm NIUE AU 

' Conector a puerto de juegos 


65-80 grados, 50-80 grados EAN 


ara AA LIGAN 


15-30 ) grados, 15-30 grados 1 ESA 
36cmx30 cmx31 qm 
3amx8cmx150m 


20-50 grados, 20-50 grados 
35 cmx38cmx32em 
2emxi5amx30an 
Conectora puerto USB 





| 



























26cmx17cmx33 cm. 


puerto de juegos | 





Test de resistencia a caídas (comprobado)... 3 
¡Test de duración del volante (comprobado) 


¡Superado RA 
Daños leves (holgura enel eje del 
volante aunque,no afecta ala 


Superado 








lelefecto de respuesta de fuerza, 













Test de duración de los pedales (comprobado) sn Superado A e A A |Superado do OS Superado 410/00 
Normal (210N) Muyalta! (93000) de 10,00 | | Muy alta (> (>300) 





Ángulo de respuesta al funcionamiento en giro (medido) 
Test de > desgaste. Pérdida de: firmeza en el volante (medido) - 
Resistencia cinética final después del Test de duración, 


Limitado 75 grados) | 400 
Insignificante (+0, 37%) 
Leve (-42,02%) 


¡Limitado (75 grados) — F A ma po 
1 Insignifi cante (+1, 96%) ] 10, 00 
' Leve (-40 143%) 


| Enla media (90 grados) Ñ — (5600 | [Enlamedia(105 grados) 
0 Insignificante 3,2%) 10,00. Insignificante (-1 E 
200 | | Demasiadoleve (-62,449%) 





Tensión máxima de impacto en el volante (comprobado) y e se 3% 
| 
| 
| 


porcentaje de la resistencia en relación a la ideal (medido) 








¿ 
t 
ISISiS] 
ES 
; ; ; j 
EA Tc ati aaa lÉ 











| 
4 
El diagrama muestra el índice de resistencia cinética | 530 8 
(firmeza) durante el Test, en relación al índice ideal | 220 2 
í e <S 
a | 3 de A g 10 | dE go | 
IA Antes del Test de duración E 0 2% Dinic 80% 100% E 0 2% UE 80% 100% Z 0 MA resp 80% 100% = 0 2% bad ses. 100% | 
NIE Después del Test de duración Desgaste insignificante, desajuste de la Desgaste insignificante, desajuste de la Desgaste insignificante, desajuste de la Desgaste insignificante, desajuste de la 
A resistenciaprácticamenteimperceptible | + resistencia prácticamente imperceptible [ (resistencia prácticamente imperceptible  / resistencia prácticamente imperceptible 
Test de fi jación, fuerza necesaria para deslizar el volante sobre madera 5% . Muyi intensa (>150N) 10, 00 Muy intensa (>150N) 10, 00 Muyi intensa (>150N) 10, 00 Muy intensa (>150 N) 4 10, 00 
| Test defi ijación, fuerza necesaria para , deslizar el volante sobre 5% Muy intensa (>150N) 10,00 Muyi intensa (>150 NN 10,00 Muyi intensa (>150 No 1-10, 00 Muy intensa (>150N) 10,00 
superficie plástica (fuerza aplicada en Newton) 


Test de fijación, fuerza necesaria para deslizar los pedales sobre 5% Muy intensa (20 N) En la media (10 NN 6,00 Muy intensa (30 N) 10,00 
superficie plástica (fuerza aplicada en Newton) PR O NS ICI 
Test de fijación, fuerza necesaria para deslizar los pedales sobre 5%  ¡ ¿Muyintensa (46N) 

moqueta (fuerza aplicada en Newton) 
Fijación del cable del volante. e E A e e MB 
Fijación del cable delos pedales 


NOTA MEDIA 
CORRECION POSITIVA 


CORRECION NEGATIVA 


RESULTADO DEL TEST 
'PRECIO/CALIDAD 


Precio aproximado 


ol de la nota precio/calidad 


Muyi intensa (20 N 


— 
SS 
3 


Muyintensa(3ON) [10/00 








Estable (cable flexible) LS 10,00 | [Normal (e (el cable tiende a doblarse) 600 | 
Estable (cable flexible) 10,00 


Estable (cablefexble) | 1000. 
¡ Estable (cable flexible) 


Normal (el cable tiende: a 1 doblarse) 600 , 


| Normal (e (el cable tiendea doblarse) 






| 
a A ET tna 


Normal (el cable tiende a doblarse) 





Efecto de respuesta de fuerza | na Efecto de respuesta de fuerza 





No: incluye adaptador para | de 


puerto de juegos 


AAC PETT 


MATA 
ORO 
135,17 E 22 490 Ptas. | /43,87 € et 7.299 Ptas. 


135,17 17,94 = 17,02 = Suficiente 43,87 / 7,89 = 5,56 = Sobresaliente 


ARAS 


Sobresaliente 
11.990 Ptas. 









161,48 € 10.229 Ptas. 


pa 
161,48 18,15 =7,54 = Sobresaliente 








ES 


2 q 2 


AREA ¡Ga 1ado 


A A O A E A O LA E SS pomo 















a FORCERS | [ 
| ActLabs 





“Umitada (año) 4 
¿Sustitución porel distribuidor 

91 5487883 AE y 
Inglés (www actlabs. com) 
1915487883 
9 5488215 













| 'Sendilo 

No (15, 38 Megabytes) 
SÍ (9,24 Megabytes) 1392 
a ¿1000 
iS 








' Completo 


Mais) 
serle DO 
Cambio de marchas, - 16 
'cruceta de direcciones 
¿No/No e AA 0, 
Muy cómodo - Mas AO o 4 
'Con dificultad A 
'Ngoincómodo ONDA 
"Medio 0 em 
aan 
Y tanto leve (227, 49 % 





25 35 grados, 25-35 grados AM 
138 ASI NA 
Amd md0 at AMIA 
| Conector a puerto serie 






Eran | do LL 
| 
| 
| 





1 Superado. A AR 
'Superado 


Muy baja ( (140N) 


¡ 


| | 
| E 
Carcasa dañada (no. afecta al ce 6, 00 : 


Amplio (120 grados) Pe ó ] ER j | 8,00 

| Apreciable (-63,42%) 

'Casinula (-90,91%) 
4 





Desgaste 
Desgaste considerable, desajuste de la 
¡resistencia apreciable. 
Muy intensa (>150N 


110,00 


Niayiners (>150N) 000 
Mya 6ON 
higinad (Oso. 

| ¡Estable (cable flexible) 1 10 0 JN 
| Estable (cable flexible) 








Hacia de respuesta de fuerza 
| Adaptador para puerto USB 


Notable + 7 UY 
156, 2 € 0) eE 990 Pt Ptas. .| 
11562/780= 20,02 = Suficiente ] 




















Mo ce 











¡ 





360 MODENA PRO RE. 


Thrustmaster 


Limitada (1 año) ADD 
Sustitución por el distribuidor 4800 
917547063 p 6,00 
Castellano es, thrustmaster.com) 10,00 | 
935906960 
9359062 14 





18 






Si(9,45 megabytes) 384 


Numerosos(6) ¡800 
Sencillo IAS 
Cambio de marchas, cruceta de i 

| direcciones, mint-palanca digital. L 

a 
¡Cómodo ELM 
Cómodo nara A 
Algoincómodo cli LCR a 
¡SÍ 
Pocos(17) 


¡SAN DO 
po 


e 
o 
[a 


So 
3 ; Sa z Sa z 
A EA A A A A O O 


00: 


¡Largo (2, 1 mm 
¡Leve (-41,8296) 
j 


ES 


125 grados. E EA 
16590 ) grados,5 50- 80 ) grados A 
44 cmx 30 cm x 2 AA 
25cmx17cm X 3 ME Abe da oa GALO 
|Conectora puerto! USB | | 
| (9,03 | 
¡Superado 0 
| Superado 





h 
| 
| 
A 
$ 
Í 
y 
¿ 
| 
$ 


| | 
¡Superado 1000, 
¡Alta (250N) 1800 
¡Enla media (90 grados) _ | 

| Leve (32,90%) 1800 
| Demasiado leve (- 14,72%) 2, | 





— mua: 
osos: 


Fuerza en Newton ' 


| 
| 
| 
| 
| 


, IA br” 

0 20% 40% 60% 80% 100% 
Desgaste | 

Desgaste insignificante, desajuste dela | 

resistencia 1 prácticamente imperceptible ye 


| Muyi intensa (>150N) 
h Muy intensa (>150 No 
l Muy intensa (20 N) 

Esable(cableflexible) 11000 
' Estable (cable flexible) 





Noincluye adaptador a 
puerto de juegos 


189,99 € _ 14,973 Ptas. 


189,99 /7,48=12,03 = Bien 































| 136,03 /6,14= 5,86 = - Sobresaliente 


iS 


Saitek 


Limitada (1 año) 


932805666 | 
¡ Castellano (www. corporate-pc. .com)| 1 10, po | 
1932805666 | 
1932800959 | 


l 
l 


| 
! 
I 
Í 
; 
/ 
' 
| 
t 
; 


¡No eaecesaro nl 








Noesnecesario 
'Noesnecesario 


el 


Sencillo AE 
Cambio de marchas 





¡No/No. 


Algo incómodo Ml ia | ji Ñ ed 4 
| Cómodo 


; 
| 
| 
/ 
| 
| 
¡Ninguno O 
¡Medio (1,77 Mm | 
| 
j 
| 
| 
| 
$ 


l Demasiado leve (-71,49%) 


/ 
k 


a a 
Pedales no proporcionados Maia 


| Pedales no proporcionados. ao 
Conectora puerto dej juegos 





¡Superado; + Ed DES 
Superado 


superado pra 


Normal (230) a NE 


Limitado (75 grados) EM 
Insignificante (- -13,05%) 
Muy leve (84,54%) 


Desgaste 
¡Desgaste insignificante, desajuste de la 
¡resistencia prácticamente imperceptible 


Muy intensa (>150N) 


Su Po 
Ez 0 


Muyintensa(>150N) [1000 
Peaesmoproporioados [O 

| ¡E 
Pedalesno proporcionados [000 | | 
f Normal (el cabletiende a doblarse) | Tí 1600. 

! Pedales no proporcionados 0,00 





pl 03€ 


¡Pedalesno proporcionados MALO00: 


| Pedales no proporcionados. | ! ! i | 00. 


BO 


110,00 


5.995 Ptas. 


ha 2 4,00. 
Sustitución porel distribuidor . do 800 4 


Noes necesario. 110,00. 


¡Noesnecesario 11000 








¡Bastantes(4) AAA ACO/00: 





TARO N 


AAA 


Ma on E 








REE 


j ( i ' ¿ 
; j e PA E aa A Pe ¿ 
A a e TA A O A A NS SN A il di id 
Pm. y y S » mx 1D euro e e RN a AA Es. 
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[is a pr | 
: mi 








cruceta de direcciones DEA 








 PlayStation2 
'BLUETHUNDERRACINGWEELSY-4320 | 


| Interact 
| | NOTA: 
| hana 
Pr (1año) 400 | 
Sustitución por « el distribuidor z 800. 
1934854553 
| Inglés (www.interact-europe.com) | 
9348545 53 
¡No disponible 


¡is! 
>: 


o 


ers 


¡3/3 | 


¿In 


E 


pr A A—Á 


¡Noesnecesario 1 100 
Noes necesario. ALO 00: 
eee A 

¡Noesnecesario AO 
¡Noesnecesario 11000 









, 
lA 
| Cambio de marchas, - | 
| 
INo/No- OO 
Muy cómodo ad 80d, 
'Condificultad EA 
¡Cómodo ed (ol 
Sl | 
| Noes necesario (estándar de alo 10, 00. 
Largo(245m) Mie 
¡Medio(1,6 68 m) lala da 6,00. 
¡Leve (53, 72%) | 4,00. 
Eb NiE / ñ 
o , na 
30-55 grados, 30, 5 grados dl 
4cmx37 mx 31m 
31amxl6cmx30 am DA 
Conector para periférico de PS2 


data 
pl 






| Superado 
| Daños leves (tras 55.000 giros falló 
el efecto de vibración del volante, | 
lelcontrolnosevioafectado) | 
ISuperado 
¡Muyalta(>300N)_ Laa 
| Muy amplio (>150N) O A 


10,00 
1 : 


¡et 37,19%) 
' Casi nula (-90 91%) 


8,00. 
0,00 


| 10,0. 
110,0. 
| 





Desgaste 
esgaste leve, desajuste de la resistencia 


prácticamente imperceptible. 


oO 


Muy intensa (>150N) 11 0,00 





Muy intensa (30N) —|1000 


AA AA A A A 
1 


l Estable (cable flexible) — Eg ru 00 
IN Normal (el cabletiendea a doblarse) | 6,00 






2 mm my 
. 
. 
S 





E. e 
1102,11/842=12,12= Bien M 


Ah ; 
| AQ incómodo 


La 
d.. 50- -80 grados Ed 
d 


ll 





16.990 Ptas. 


Í | 


¿360MODENARACINGWHEEL 


| 'Thrustmaster 


| pus (laño) e 4,00 | 
Sustitución porel distribuidor | 8,00 
| 91 1547063 6,00 

Castellano (e (es. thrustmaster, com) q 10, 00. 
(335900900 pi E 
19359062 14 










Noesnecesario 1000, 
'Noesnecesario 1000) 
Ss , 
Noesnecesario __..... (1000/ 
Noesnecesario 1000 


















ea dl | 
cruceta de direcciones 4 
o 
¡Algoincómodo as ld! an DO 
¿ 3 

¡Cómodo 





'Noes necesario (estándarde PS2)| 10,00 
Medio (1,82m) 1600. 
Largo (2,11m) 
' Leve (-53 60%) 


20 grados A AA 


33 ais a 





¡Superado 10,00. 
Daños leves (tras 89.000 giros falló 6,00 
| el efecto de vibración del volante, 

elcontrol nosevio afectado) / 
iSuperado A 510,00 
¡Enla media (200N) | 600 
¡Enl la media (90 grados) EA 6,00 
[Leve (237,319) 800 
| Casi nula (-90,91%) 0,00 








La 
o 





— NH 
oo 





0 20% 40% 60% 80% 100% | 
Desgaste 


Desgaste leve, desajuste de la resistencia 
| prácticamente imperceptible 


Fuerza en Newton 


Muy intensa (>150N) e 10,00 
Muyintensa (>150 N rd: 


Muy intensa (20 N) | 





Muyintensa(30N) 





0] 
; 
Ea 
[10,00 | 
| 
ÓN 
as 
e 7 
o 


Estable (cable flexible) [10/00 
| ¡Estable (cable flexible) | 10,00 


AO OE ÁS 


| 'Eledo de vibración 





158,7 /8,14= 721= 


el 
- Sobresaliente al 


DRIVING FORCE 
Logitech 


Normal (2años) 4.600. 
Sustitución porel. distribuidor 4800 
9137533 68 

Castellano (www. logitech. com) 


913753369 MN 


No disponible 


¡Noesnecesario. 11000. 
Noesnecesario 1! 1000. 
Noesnecesario ¡10/00 
Noesnecesario 11000. 


Muchos(10) 11000 
Sencillo: 

Cambio de marchas, 

cruceta de direcciones 1 
Mo/No Mica 

Comodo eee ra MONO, 00s 
Cómodo 4.t dress codi od 000. 
Cómodo ae Ao LO 
Si 





¡Medio MM An 
Muy leve (-75,099%). 


No superado 
(ver corrección negativa) 


Superado 

Muy alta (>300) 

En la media (90 grados) al 
Testde duración no superado. 
Test de duración no superado 


Desgaste | 
Debido a un fallo durante el Testde duración no! 


o lloc 
Muy intensa (>150N) 110,00 





) | [Muyintensa(>150N) [1000 


l 
| 


"Muylese(5N a 


IMuyintensa (20N) 


Normal el cabletiende a doblarse) | 
'Normal (el cable tiende a doblarse) 7) 


Efecto de vibración 


Avería grave después de 68.000 vueltas! -2,00 
No incluyeadaptadorpara oa 0,25 


23,490 Ptas. 


141, 8 /501= 28,12 = 


Insuñ ciente | 


AA 
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Los Diez 
Volantes 
¡Selecciona 








De sobra es conocido que 
el género de la velocidad 
ofrece como ningún otro 
una variadísima y numero- 
? sa oferta. Sólo en aquellos 
Santiago Tejedor juegos en los que se trata, 
Jefe de Laboratorio. más concretamente, de ve- 
hículos sobre cuatro o más ruedas pueden 
encontrarse todas las modalidades de 
competición existentes, y aún otros que en 
su lugar nos invitan a trepidantes persecu- 
ciones o nos muestran el tráfico de una 
ciudad de un modo relativamente cercano 
a la realidad. No es de extrañar, por tanto, 
que la oferta del mercado en periféricos 
diseñados para estos desarrollos sea, en 
proporción, igual de prolífica. 

Sin embargo, esa cantidad aparente de 
modelos esconden muy pocas variaciones 
entre sí: casi todos ofertan lo mismo, de un 
modo idéntico aunque con embalajes y 
marcas diferentes. Y es que las nuevas tec- 
nologías obligan a actualizar los produc- 
tos cada vez más rápido, haciéndose más 


PCPuesto 1 





REO 


UL Gol 
O TATO 


La plataforma elevada 
de los pedales permite 
una posición estable 
bastante cómoda, pero 
desafortunadamente su recorrido es 
muy corto y el control de aceleración y 
freno! es Fog sl EUtOSa 


PC Puesto 2 

















El sistema de cambio de 
marchas suele ser la al- 
ternativa a la clásica pa- 
EP lanca de fórmula 1. 
Consta de dos palancas (subir, bajar 
marcha) que podemos pulsar movien- 
do los dedos, sin soltar el volante. 


Thustmaster 360 Ann facing pies! ( 











común que incorporen similares elemen- 
tos de control o efectos de respuesta de 
fuerza Pág76 . Este hecho hace difícil que 
sea posible distinguir qué producto se 
adapta mejor a nuestras necesidades. 
Nuestro Test tiene como función primor- 
dial ayudar en esa decisión, desvelando los 
aspectos que no pueden apreciarse en nin- 
gún comercio y que afectan directamente 
a la calidad. Por eso, mirar que superen 
siempre los requisitos de nuestro Test, 





Entre los periféricos para juegos, los con- 
juntos de volante y pedales son los que 
más ayudan a potenciar la diversión. 


Notable 


a 


61,48 € 10.229 Ptas. 


MA Efecto de respuesta de fuerza 
Bl Pérdida de firmeza inexistente 


Precio; 





MA Débil resistencia cinética al giro 
con respecto a la ideal 
HA Daños leves en Test de duración 





Trust, Tel. 902 16 09 37 





MMATA 0 
Sobresaliente 
72,06 € 11.990 Ptas. 


Nota: 


dota: 
Precio: 


ll Pérdida de firmeza inexistente 

Ml Tensión máxima (300 N) 
soportada en el Test 

Hl Adaptador a puerto USB incluído 


HA Débil resistencia cinética al giro. 
con respecto a la ideal 


Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 
























PC Puesto 3 


Thrustnaster Force Feedback GT Racing Wheel 


ATT 0 


1en 


135,17 € 22.490 Ptas. 


MA Efecto de respuesta de fuerza 

A Pérdida de firmeza inexistente 

E Tensión máxima (300 N) 
soportada en Test 


Precio: 


Es casi una norma unvier- 

Sal en el terreno de los vo- 

lantes para PC y consolas 

que el funcionamiento de 
una balanca de cambio debe ser del ti- 
po secuencial, es decir, adelante y atrás 
Pas subir o euaaro e marcha. 


PC Puesto 4 H Trust Formula 1 Racemaster 3 | 


MA Débil resistencia cinética al giro 
con respecto a la ideal 


Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 


EI 
INE 


43,87 € 7.299 Ptas. 


? 
Ml Efecto de respuesta de fuerza 
Ml Tensión máxima (300 N) 
soportada en Test 





Precio: 





Bajo el aro del volante 
se encuentran estas 
dos palancas que pue- 

Hao den destinarse a fun- 
ciones Esetialós como el claxon, las lu- 
ces, el freno de mano o la marcha atrás. 
¿Ya buen ataja para la c carrera. 


Ml Débil resistencia cinética al giro 
con respecto a la ideal 
Ml Daños leves en Test de duración 








Thrustmaster, Tel.902 16 09 37 





| 


EAS 
Precio: [156,2< 25.990 Ptas. 
Mil Efecto de repuesta de fuerza 
Ml Pérdida de firmeza inexistente 
Ml Adaptador a puerto USB incluído 





Es necesario conectar 
el cartucho de la ima- 
gen para que el efecto 
de respuesta de fuerza 


Ml Tensión máxima no soportada 
en Test 

Ml Leves daños en los pedales en 
Test de duración 


se active. De otra forma, podemos pres- 1 Débil resistencia cinética al giro 
un tanto leve con respecto a la ideal 


cindir de esta sensación cuando quera- 
- mossin costosos pres ntos. H.Nostromo, Tel. 91 548 78 83 


PC Puesto 6 | Thrustmálidr 360 Modena Pro Racing al - 


_ Notable. 150 


lan 





ll Fuerte fijación 
Ml Pérdida de firmeza muy leve 
Ml Test de tensión máxima 


, ; superado 
La razón de ser del dise- p 


ño en forma de esfera 

metálica de la palanca de 

a cambio del 360 Modena 
PRO Racing no sólo responde a la nece- 


sidad de robustez, sino que es una ré- Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 
plica de la del Ferrari 360 de verdad. 


MA Débil resistencia cinética al giro 
con respecto al ideal 





el No 11 





7 PC Puesto 7H SaiteR R 805] Sports Whe: s Wheel - 


ne aro 





Nota: Bien Wi 
Precio/Calidad: 


Precio: 36,03 € 5.995 Ptas. 


Ml Pérdida de firmeza 
insignificante 

Ml No necesita la instalación de 
programas de control (driver) 





El sistema de fijación del R 
80 Sports Wheel es uno de 
los más eficaces y simples 

: de entre los modelos que 
aaa analizado en el presente Test. 
Dispone de una mordaza que se ajusta 
a cualquier mesa de escritorio. 


AA A NOA RA AOL A RS LIN AA DA" 


Hi Carece de plataforma de 
pedales 

MA Débil resistencia cinética al giro 
con respecto a la ideal 





Saitek, Tel. 93 280 56 66 


MILI AAA AAA 


MUSA 
Precio/Calidad: Bien 
Precio: 


Nota: 


MA Efecto de vibración 
Ml Tensión máxima (300 N) 
soportada en Test 






Lo mismo que en cual- 
quier vehículo, y por- 
| que no debería ser ne- 
a cesario tener el pie en 
Ma constantemente, este modelo dis- 
pone de una plataforma en la que apo- 
yar el pl ¡aos confortablemente, 


RÓS 


El Daños leves en Test de duración 
MA Débil resistencia cinética al giro 
con respecto a la ideal 





Netac, Tel. 93 485 45 53 


1 


er 


[P52 Puesto 2 2 4 / Thrustmaster 3 360 Modena! Racing Nh 1 


ACID AA TAREA DITA IT O AA A A A A A CAR INS A A NAOMI AIRIS EN 


MAA 


SE va IDOR 

Juegos 

bh PRECIO. ¿£ 
CALIDAD. 


Nota: 


Precio/Calidad: 
Precio; 


O Ml Efecto de vibración 


Ml Daños leves en Test de 


58,7 € 9.766 Ptas. 





A A A A ECON 


UA Al igual que la versión 
| para PC del 360 Mode- 





de Th duración 
e M1 4 A DTURADTAS ter HA Débil resistencia cinética al giro 
2 emplea el cambio de con respecto a la ideal 


marchas al estilo F1.El volante también 
| se caracteriza por incorporar el emble- 
| ma de la presalisS marca Ferrari. 


PA A ma AA TOA 


Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 





AENOR TNT O JIMCACAN a Ma cop pan 


| Pr Puesto 3) (Togitecht Driving Force ) 


Precio/Calidad:; 
Precio; 


ll Efecto de vibración 
El Tensión máxima (300 N) 
soportada en Test 





En el propio aro del vo- 
lante, y al alcance de la 
' mano izquierda, está 
A | situado una cruceta de 
direcciones Su función depende del 
juego, pero es útil como seleccionador 
| de "opciones sin necesidad del pad. EA Tel. 91 375 33 69 


reed OLA [O mm Uni 





Ml Test de duración no superado 
Ml Débil resistencia cinética al giro 
con respecto a la ideal 











Sobresaliente 


is 


[PS2 Puesto 1 H In Interact Blur Blue Thunder Racing Wheel SV-4320 ); 


102,11 € 16.990 Ptas. 





aa 


TNA 





AR ATA IO IIA O e Rs 


METAS 


141,18 € 23,490 Ptas. 
























En el género de la velocidad abundan 
los juegos de coches para todas las pla- 
taformas y competiciones de automovi- 
lismo en sus más diversas modalidades 
(desde el Fórmula 1 hasta el Rallies). 

Pero también hay otras variantes («Moto 
GP 2», «Matt Hoffman's PRO BMX», «Da- 
ve Mirra PRO Skater 2»,etc.) con un 
atractivo singular: son los juegos basa- 
dos en motociclismo, motocrosso 
diversos deportes extremos terres- 





ao a 
NN E RR mm .. PP.” 


tres y acuáticos. Para disfrutarlos, hasta | 
ahora apenas habían aparecido periféri- 

cos específicos aunque poco a poco co- | 
mienzan a llegar. El más novedoso es, sin | 
duda, el FreeStiler Bike de Thrustmaster. 
Se trata de un manillar que emula al de 
una motocicleta y que está equipado 
con varios modos, un pad direccional, 
una maneta de freno, acelerador y direc- 
ción analógica o digital. También incor- 
pora efectos de vibración. 





a ter ren A marrones ¿seo? 


Los más a AO a compe. 
ticiones de velocidad encontrarán en el 
MOMO Force un atractivo periférico que 
se acerca bastante al volante y los peda- 
les de un auténtico coche de carreras. 
En comparación con los modelos com- 
prendidos en el Test, nos encontramos 
ante un producto de una categoría su- 
perior, al menos en lo que se refiere a su 
construcción y, evidentemente, también 
a su precio. Ha sido desarrollado por el 
fabricante Logitech y diseñado por la 
prestigiosa firma en accesorios para au- 











MOMO es la marca número uno en acce- 
sorios aporto de qna FomBc uo: 


A TR RRE 












En el Test de hardware sobre pad de con- : 
trol publicado en el número 9 de COM- 
PUTER HOY JUEGOS, se debe añadir 0,4 : 
puntos a la nota del modelo Thrustmas- : 
ter Firestorm Dual Power por incorporar : 
efectos de vibración, a la vez que se debe : 
eliminar la penalización de 0,2 al dispo- 
ner de un adaptador para USB. 


La oferta de juegos de motos es muy alta, aunque la difusión de periféricos especí- 
ficos es aún muy limitada. Este FreeStyler Bike nos puede ayuda a ser más moteros. 


FE DE ERRORES 


: 7,48 ascendiendo del 9% al 5% puesto. 


: Más información: Thrustmaster, 
: Tel.93 590 69 60 



















tomóviles 
MOMO. 
Algunos. 
ejemplos desta- 
cados entre sus: 
características 
son la construcción 
de los pedales, el volante P 
en aluminio, éste último con un ángulo | 
de rotación de 270 grados y con recubri- 
miento de cuero, seis botones progra- 
mables y la inclusión de efectos de res- 
puesta de fuerza. Una apuesta segura, 











En los coches de rallies los pedales tam- 
ES tienen MS o 


Su nota, por lo tanto, pasa de un 6,88 a 


Queda, de esta manera, actualizado y con 
la puntuación correcta en nuestro Ran- 
king de Productos O Pág.80. 
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PARTAMENTO DE FONÉTICA, SONIDOS Y COMUNICACIONES 
LICENCIATURA EN FONÉTICA 
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SES I Tras instalar Windo CAMBIAR SONIDOS DE EVENTOS MER MN 
1 
ú 
E 





damos cuenta de que se han asignado sonidos Un evento se considera una ac- ¿ que queramos aplicar a las dife- : E sonidos a determinadas ac- 


: pee ; ción que se realiza en el ordena- rentes acciones que Windows : ciones. Una de ellas es el inicio 
predeterminados tanto para el inicio como para otras : dor, por tanto un sonido de : llevaacabo. + de Windows tras ser arrancado, 


acciones de uso frecuente. Pero, ¿por qué no conferirle al ; evento será el sonido que emite ; y nosotros como ejemplo vamos 


t t J d id el sistema cada vez que se lleva 9 Cliqueando dos veces sobre: a modificar este sonido asignán- 
asunto un toque personal sustituyendo esos sonidos por a cabo una acción. : mé él nos aparece una nueva : dole otro diferente al que ya po- 


grabaciones propias o con alguna de nuestras canciones ! Los eventos que se producen ¿ventana en la que se especifican i see. Para ello nos fijamos en el 

“109 ee qee ; durante el manejo del PC son : a evento simbolizado 
preferidas? Las posibilidades son ciertamente ilimitadas. : dldcabiciehtanas catar a | comos, que yá tiene 
| ; las, mensajes de error, iniciar fun sonido asignado 
| mes pasado, en esta mis- : narse, o sustituirse por otros : Windows, apagar el ordena- pero que nosotros 







Comando de menú 























ma sección, hablamos de ¿ nuevos contenidos en un catá- ¿ dor... Cada uno de estos even- oe || vamos a cambiar por 
muchos de los aspectos : logo propio, pero también po- : tos lleva un sonido asociado de da A | otro diferente. 
que podían modificarse para : dremos utilizar otros sonidos ¿ forma predeterminada porWin- Arata) | 


personalizar el escritorio de : que previamente hayamos gra- : dows, susceptibles de ser perso- Para escuchar el 








Windows (fondos de pantalla, : bado de otras fuentes. : nalizados mediante la realiza- : | E sonido que tiene 
| salvapantallas, fuentes, colores ¿  Antesdecomenzar con lospa- : ción delos siguientes pasos: ¡fem A | || actualmente asigna- 
ña de ventahas, etc.), sin embargo, : sos que hemos de observar para: A dilo EE do pinchamos eng . 

sad a nada comentamos acerca delos ¿ cambiar los sonidos de nuestro : * Buscamos el panel de con- a | Elnombre del archivo 

0 sonidos, una de las facetas más : sistema, conviene dejar claro al- : 1 trol a través de Inicio, Confi- | vienereflejado en ?. 
MAL llamativas de la personalización : gunos conceptos. En informáti- : guración. A 

mb A del sistema operativo. Esto vie- ¿ ca, los sonidos se registran en ; ff. Si queremos co- 
MAL ne motivado porque la persona- : forma de archivo, igual que las : *p Seleccionamos el icono 12 nocer la calidad 
ON 


1 de audio que posee 
-)| el sonido pinchamos 
en 9, tras lo que sal- 


: drá una ventana mostrando los 


lización de los sonidos esunata- ¿ imágenes.El formato que puede ¿ £s marcado como Desde es- 
rea complicada, dependiendo : tenerun sonido puede ser varia- : teicono será desde donde va- | 
del nivel de personalización, y : do, WAV, MP3, MP2, WMA, etc., 

MA que tienen un proceso más lar- : sin embargo el único formato 









todos los eventos de so- 


MA go que cualquiera de las queex- ¿ que Windows reconoce como nido disponibles en Win- : parámetros con que se grabó e. 
ae plicamos en el número anterior. : sonido para aplicarlo a un even- dows. Los que llevan en : | 


cd Además, para la personalización : toesel WAV, lo que significa que 


la izquierda el símbolo : y Para asignar un sonido dife- 
Sa de sonidos podemos apoyarnos : siempre vamos a trabajar cone 


E 









El resto de iconos son los 
"| que todavía no tienen un 


cd AE de un altavoz son aque- ¿ 4 rente debemos pinchar en 
A) enotros programas que no vie- ¿ ste tipo de formato. En caso de : E ww $ pap yl [llos que tienen un soni- ; [Edsminar:]. | 
Pe vita E , ' ear E ATT DIiDIE Fe fut ona o 3 | 
De nen incluidos en el propio siste- ; tener algún archivo de sonido : | Mo pibe | do ya asignado. | 


-maoperativo. ¿con otro formato, y queramos 
3 | Lossonidos que Windowstrae : incluirlo como sonido de even- 


Misroraft Héma Y E L 

[|| Separe tácrico D a E es y 
a 2 3 (Ze a 

Sillema Ganó, Feclado 





MA, asignados por defecto a deter- ¿ to,habremos de convertirlo pre- : | +90 2 sonido fijado, pero per- 
AS minadas acciones puede elimi- : viamente a WAV. A AX miten esa posibilidad. 
2 








En la lista aparecen muchos 

ficheros de sonido en for- 
mato WAV que son los que Win- 
dows instala por defecto e. Se- 
leccionamos el que más nos 
guste y le damos a [Ateptad. 


Para comprobar que sonido 
tiene el archivo elegido bas- 
tará con pinchar en e para escu- 
charlo. 





| Al | bata AS ADOS 


Busci el ad | E Media 


| Chimes. way 
Chord. waw 
A] Ding.waw 
Logoff.waw 
| a Música-4brir.waw 





7 Una vez terminada la 
operación pulsamos en 
Aceptar. 


ANO lO 


Aprovechando la capacidad que 
nos brindan las tarjetas de soni- 
do, y con la ayuda de un simple 
micrófono, podremos hacer una 
grabación casera de un sonido, 
melodía o palabra que previa- 
mente guardaremos y asignare- 
mos a un evento. 


Windows instala un pro- 
1 1 grama que ños permitirá 
realizar nuestras propias graba- 
ciones. Su ubicación se encuen- 
tra en Inicio, Programas, Ácceso- 
rios, Entretenimiento. 
+ 


7 2 Para iniciar la grabación 
habremos de pulsar el 
botón 


Tras haber grabado por 
1 medio del micrófono los 
sonidos oportunos podremos 
escucharlo pinchando en 
Si finalmente damos por buena 
la grabación, yendo al menú Ar- 
chivo, Propiedades, podremos 
verlos atributos de grabación y 
modificarlos a nuestro antojo 
pinchando en 


En la pantalla que nos 
1 4 aparece podremos mo- 
dificar la frecuencia de graba- 
ción, llegando incluso hasta los 
48.000 Hz., y escoger entre 8 bit 
o 16 bit, estéreo o mono. La cali- 
dad de sonido irá en aumento a 
medida que se incremente la fre- 
cuencia de grabación, así, los pa- 


. 
. P 


rámetros estipulados para con- 
seguir una calidad de sonido cer- 
cana a la que da un CD son 


44.100 Hz., 16 bit estéreo. 
7 Finalizado el proceso 
guardamos el sonido pin- 


chando en el menú Archivo, 
Guardar como, para ponerle un 
nombre a la grabación. En nues- 
tro ejemplo la vamos a llamar 


Tv Mones Cenal way 
Música-Comando de menú. wav 
Música-E tros. wav 

Música-E xclamación. wav 
Música-Información. wav 
Música-Iniciar Windows. wav 


chjuegos.wav, y la guardaremos 
en el escritorio. 

A partir de ahora podremos 
colocar este archivo como un so- 
nido de alguno de los eventos 
que Windows realiza siguiendo 
los pasos detallados al inicio. 


a alas 





Entomo de ted fi 


Nomina de anciv ¡fenjuegos way 


Dc [úoridos En ON Y Cocela || 


Famator PON 22.080 kx: DOtMona Comba y 


DECD A WAV 


Con toda probabilidad son mu- 
chos los que desearía poder dis- 
muta 1 un apnea. de su 








Lo Posición: | E 
| 2808. 





63 Kb/s, 
125 Kb?s. 


canción favorita aplicada a un 
evento. Para ello, y tras localizar- 
la en nuestro CD de música ori- 
ginal, habremos de hacernos 
con un software que permita pa- 
sar las canciones desde el CD a 
formato WAV (es necesario para 
colocar un archivo como sonido 
de evento). 

Los programas disponibles pa- 
ra este tipo de conversiones 
abundan, sin ir más lejos, aque- 
llos poseedores de una grabado- 
ra de CD tendrán el software que 
se requiere y que a la vez permi- 
te grabar las canciones de todo 
un CD a varios archivos WAV. 

En nuestro artículo vamos a 
usar un programa que sea váli- 
do para todas las personas, inde- 
pendientemente de si poseen 
una grabadora de CD o no. El 
programa se llama Easy CD Rip- 
per y lo podremos encontrar en 
versión shareware en la red in- 
ternet (www.8to32.com/org). 
Este no es el único programa ca- 
paz de realizar tal conversión, ni 
probablemente el mejor, pero 
nos hemos decantado por utili- 
zarle debido a su sencillez de 
manejo y simplicidad. 


Una vez descargado el 
1 software, y antes de 
arrancarlo, introducimos un CD 
en la unidad lectora. Entonces, 
procederemos a iniciarlo. 


La ventana que nos 
1 muestra el programa es 
similar a la que aparece en la 
NA de la derecha. 


118, Lo primero que habrá 
tre haterse hacer será seleccio- 


M1 









nar la canción que queremos 
convertir a fichero de sonido 
WAV. Para ello iremos eliminan- 
do de la lista todas las canciones 
excepto aquella que pretende- 
mos convertir. 


Ahora habrá que marcar 
1 2 la ruta donde tenemos la 
intención de guardar el archivo. 
La carpeta escogida no tiene 
mayor relevancia, pero es impor- 
tante recordarla para posterior- 






Ne11 





mente marcar la ruta correcta al 
asignar el archivo a un evento de 
Windows 


20 Por último marcamos el 
formato de salida del ar- 
chivo. Es decir, marcaremos WAV 
en epara indicarle al programa 
que el archivo que nos va a cre- 
aren la ruta seleccionada sea 
un archivo WAV. 


2 Una vez terminado el 
prdessoe de Recien 


e 


Mu 
us 
2d 
2 
a 
AN 
¡a 













ción, pulsamos el botóne para 
proceder a la conversión. 





Tras finalizar la conversión de 
la pista de música, un archivo 
de sonido con formato WAV 
(con un tamaño aproximado de 
entre 40 y 50 MB) aparecerá en 
la ruta que hemos selecciona- 
do. Ahora sólo restará seguir los 
pasos que se desgranaron al 
inicio del artículo para colocar 
la canción como sonido de 
evento al iniciar Windows. 








A estas alturas casi todo 
el mundo ha oído hablar 
del formato Mp3 para 
audio pero, ¿qué es?, 
¿qué utilidad tiene? 


Mp3 es la nomenclatura usada 
para denominar a un tipo de 
archivos de audio comprimido. 
Es decir, son archivos de sonido 
que ocupan muy poco espacio 
con relación a la información 
que albergan en su interior. 


do el uso de este formato de 
sonido a todo lo relacionado 
con la piratería en el campo de 
la música, sin embargo no 
siempre ha sido así y ahora la 
mala fama es lo que realmen- 
te persigue al uso de los Mp3. 

Uno de los grandes atractivos 
de este formato es, precisa- 
mente, el reducido espacio que 






: ¿No Name 

) ¿NoName 
_¿NoName 
_NoName _* 
'¡NoName 
¡HoNeme 


Sonidos en Formato Mp3 


Tradicionalmente se ha atribui- ! 























ocupa en disco duro, lo que nos 
permite incluir en un único CD 
cientos de canciones de nues- 
tros álbumes originales favori- 
tos para escucharlos de un ti- 
rón en un ordenador personal 
o un reproductor de Mp3. 

Es posible almacenar tal canti- | 
dad de información en un solo | 
CD gracias al nivel de compre- 
sión que admite este formato 
que, además, ha ido aumen- 
tando en calidad de sonido con 
la aparición de nuevos progra- 
mas para”ripear;o sea compri- 
mir, los archivos de sonido que 
contiene un CD a Mp3. 

El programa en versión share- 
ware que hemos usado para 
pasar a formato WAV una can- 
ción de un CD de música sirve 
igualmente como medio para 
comprimir en Mp3 los archivos 
de sonido WAV o las canciones 
de un CD de música original. 
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NO TE COMPLIQUES 


Asi se Instalan Todos los Juegos 


En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 















Arranque Automático de un Juego de PC 





Cuando en el apartado INSTALA- Entramos en el menú Inicio, — [METRES — tecaso pulsamos dos veces sobre De todas las opciones dispo- 
CIÓN de la tabla de Test encon- Configuración, Panel de Control. O A _ NEC DV-5700A nibles, señalamos Notificar la 










tréis en la valoración del paráme- Mi a ps (debéis tener en cuenta que en | inserción automáticamente ey 
.. . IS ¡gor f Impresos paid . s 
tro Complejidad de la primera A) Hors S pere ! vuestro sistema puede aparecer | pulsamos el botón | Aceptar. 









instalación las palabras Arran- 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá- 


Aparece una lista de los dis- otra información distinta ya que 
positivos reconocidos por el el modelo no es el mismo o con- 
sistema. Pulsamos dos veces so-  táiscon más unidades). 
bre el icono del CD-ROM. 


| T” Desconectar 
Sincronizar IE delc 











í e 8 1 CD: ROM Asignación de letra de unidad actual: E E 
tica en el que sólo tendremos que Aparece una carpeta en la (E) NEC DV-57004 Lat deridod miervadas 
insertar el disco en el lector para que debes Penn dos veces E a peleados de pantalla | Leti dela primera unidad: al | 


ponerlo en marcha. Debéis saber en 
que para hacer funcionar estos E 
sistemas de autoarranque, es ne- Sistema 


En la nueva ventana seleccio- 


AE de la última unidad: i ml k a a L 
namos Configuración e. e | 


ES a al 






















cesario que vuestro sistema ten- e Automáticamente se desple- 

ga activada esta opción. En la nueva ventana seleccio- gará otro icono en el que A continuación el sistema nos 
A continuación os describimos namos la pestaña Adminis- | aparece el modelo exacto de di pedirá reiniciar el ordenador. 

cómo hacerlo: trador de dispositivos. nuestro lector de CD-ROM.En es- - | TUipedediposilivo”  CDROM | Volvemos a Aceptar. * 

































Operation Flashpoint Red Hammer E 


Todas las Instalaciones] Trucos en Pág. 50 3 Después de seleccionar la car- 

| | peta en la que se instalan los 
Para comenzar la instalación archivos pulsamos er en Eighiane 
pulsamos sobre A AE 


Los archivos pasan a formar |? 
parte de nuestro disco duro. 
Después de leer la licencia de 
uso, pulsamos sobre HEEE 


pala! comenzar la instalación. 














IMC mo 


Hacemos doble clic sobre | 
el icono Mi PC, desde el es- | 
critorio de Windows : 









Si deseamos crear un acceso | 
directo palsantos en 9. ke 









Seleccionamos la ubicación 
en la que se ip los archi- 





OS la unidad | 
de CD-ROM que veremos | 
en la nueva ventana 









A continuación, introduci- 
mos el número de serie 
que se encuentra en la parte tra- 
sera del manual de instruccio- 
nes del «0. F cola da Crisis» y 
DUISa ass en Siguiente 


Una vez hecho esto, pulsan- [ 
do en e daremos portermina 
da la instalación. 














Elegimos entre uno delos tres 

tipos de instalaciones 
nos ofrece el programa, una vez 
ieallzado pulsamos en 1 EEE . 




















DERAPTRARE as 


E ER 
EA 


Una vez acabado el proceso 
de copia pulsamos en 
concluimos la instalación. 








Cliqueamos sobre el archi- 
vo ejecutable, que suele es- 













tar representado con unicono |? E 
del juego (o tiene las extensio- [E de 
nes de archivo .bat o .exe). e 


AA 








Motérater 3 n Real War F 


Seleccionamos la ruta ES A continuación, se pro- Testen Pág. 38 Después de leer atenta- |: 
de acceso en la que se cede a la copia de ar- mente el contrato de li- | 

Pinchamossobre instalarán los archivos Pinchamos sobre chivos al disco duro. Para comenzar la insta- cencia E sobre EST E 

y pulsamos sobre [SEuBnES? para dar inicio a la EX | lación pulsamos sobre.p “=== pa , 
para comenzar con del pro- ERRE TAE | instalación. ; a || A A 1 


cEs0 de instalación. Pta IA É E ga E A : a p | , : ene PE rn oe E 
( WEA PNL q a] E 
A continuación, rellena- le 


mos los datos que se AM Los archivos se copian | PARRA yg Por último elegimos la 
nos piden e y el número en nuestro disco duro. Verificamos que la car- Una vez finalizado, se |* "carpeta que vamos ha | 
de serie que aparece im- O a a peta en la que se insta- nos propone instalar : El programa de instala- utilizar para copiar los ar- 
preso en la parte frontal del ya A lan los archivos es correcta los DirectX 8.1 e. Tanto si ción nos da la bienve- chivos e ,pinchamos en 
manual de instruccionese- y pulsamos sobre e. los instalamos como si no, nida, pinchamos en Hññ83 y una vez se hayan | 
A Al finalizar el proceso E [rca wal rara canela habremos acabamos con para continuar. copiado todos los archivos [[' 
ON arneses ? pinchamos sobre ¿DO | etivos de prorarasfiealWwan | la instalación. pp ci : terminamos la instalación. 


Bienvenido a InstallShield Wizard de Tropico: 


- . : dE il AE e Fm oro : Paradise Island ; lo, 
] y terminamos la as GA | A || 


09 | £ si id y ia . E : MY ¡ InstalShisid() Wizard instalará Tropico: Paradise Island en Ios - AS A 
lEstalación! Ped PONS 1) j == a y su equipo. Para continuar haga clic en Siguiente. EiWichivos de programa Tropico oda E 









| L-2 Sturmovik 






«2» Es hora de seleccionar la hs "Los archivos $ se copian 
y d carpeta en la queseins- »% en nuestro disco quo 

nulsamos sobre e pS falarán los archivos e.Una Ta a A 
vez realizado pinchamos] [+5 


> El programa nos pro- 4 2 Acto could st E 
pondrá el mejor tipo ' dl 7 mos el acceso directo. |? 
Ec aamos sobre e para posible de instalación , si Desbuas se nos exige que |: 


y 
h 15 do 
| nos interesa debemos pul- | configuremos el programa, A 

| | sar sobre ran 


























¡empezando por los pará- [P- 
1 | metros sae sa iguración de 





/j Después de apacmia 
la carpeta donde se co- 
» A continuación leemos pláR los archivos e pin- 
la licencia del progra- 
ma, con ayuda de un diccio- 
nario, y si estamos de acuer- 
do AI en En 























*) Después de ver la pan- 
a talla de bienvenida A gasspues de verificar ' 
erlos consejos que nos dan, E donde se creará el acce- 
Pinciatida en uan so directo en el menú de 


inicio, pulsamos en El o 





CAMA en o 




















fe 

= Los archivos pasan a configuración de la tarjeta 

mes pa de nuestro gráfica [Vides], calibración | 
disco duro. del dispositivo de control [F 
cda MADE => [ne configuración de la | 
tarjeta de sonido [Suund] y 
configuración de red [Netwarl. | 





| 





A tó AN A DOS 
di ARIAS o IR PEO A 
IE E CA 


PTA IN SI 





















Dry Potter y TE Piedra Filosofal | 


=é de serie que igur enla “Y ceso directo en nuestro 


%1 Lo primero que tendre- parte posterior del manual 
Él mos que hacer es selec- y pulSaOs en 
cionar el idioma. : Se Up 


Trucos en Pág, 46 MM A continuación, veremos — [E El programa empezará 
» donde se instalarán los »* a copiar los archivos en 

| Pulsamos en e para co- archivos. Si queremos que el disco duro. 
a menzar la instalación. se copien en otro lugar dis- MS 
TS a tinto pulsaremos en eyen E 
ici A || tonces pinchamos en HE | ($ 
NS SA || para proseguir nuevamente | 
PAP y el con la instalación. 


A Ps 


escritorio pulsamos en e. 










Podemos registrar el 
h programa pulsando en. 





¿1 Seleccionamos la ubica- 
«2» Después de leer atenta- “AAA Entonces, tan sólo resta- || “1 ción en la que se instala 
£% mente el contrato de li- UL rá pulsar sobre MEX pa- Ñ el prog > y pinchamos 
cencia, y si estamos de ¿i Pinchamos, una vez ra dar por bien concluida la » y A continuación, pincha- en HQUEES 






acuerdo, pulsamos en e y %* más, en MEN para con- instalación. = mos sobre e para co- | dy El programa chequeará 
seguidamente en ME. | tinuar con lainstalación. E a -- al E tala instalación. 87 nuestro PC y configura- 


RATTIE 





rá el juego para que funcio- 
ne correctamente. Una vez 
"Los archivos pasan del concluido este proceso aca- 
) CDal disco duro bará la instalación. 


(Bl, PIIORMTE OSITO Mer UN ANTRO TOTO ENERO 
y UNA MAA TUOLO PUOACAVAS, CI IOMO UNID 


UN SOFTANDA 
YEN RENTAR NOA 
108 CUERO EPOANO NUS IIFIRISMOS TANTO 
COLECTIV ADT CÓMO LOS CO SDITORES"D 


9 5 ORIO OOOO A CAPA O vd ¿cto wn 
eroluava Aerop y do pobrogprfiro Ena bom ind qe pe 
a LO pon Por phone duro arial 4 dado 9 
á mo oesi e AGO 





” PLA 
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Instalación de Consolas 





Dreamcast PlayStation 2 Nintendo 64 PSOne Game Boy Color 
e Abre la tapa del lector pul- | fi Conecta el pad de control en mn a - ef Pulsa el botón EjectO de la e, Por la ranura trasera de la 
' sando el botón EjectQ) e A el puerto número 1 de la consola para abrirla tapa. !In- E consola encajamos el car- 


M consola y presio- 
na el botón Reset 
para comenzar la 
“reproducción. 


| introduce el disco. troduce el CD en el lector. tucho, asegurándonos de que 
A | | el botón de Power está en la 
> Después de haber cerrado la poción off, 

£4 tapa, enchufa el mando de ; 
- S) la consola en el puerto número 
*» Presiona el botón de abrir la ¡Introduce el cartucho porla | 1 y presiona el botón de encen- 
£a bandeja e introduce el disco de 1 | ranura superior de la consola. | dido. El juego comenzará la car- 


juego. Cargará inmediatamente. ga automáticamente. 











“> Introducimos un mando 

£á de control en el puerto A 

ZION y encendemos 

la consola pre- 

Ml sionando el bo- 
tón Power63. 








2 Conecta el mando al puerto. 
¿£a de la izquierda de la conso- 
la. Pon el botón encendido/apa- 
gado 6) en la Posición On. 


*» Encendemos la consola pa- 
E, ra comenzar a jugar. 








ETE 
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GRÁFICA | 


«Max Payne», «Return to Castle Wolfenstein» «Alien vs 
Predator 2»... grandes títulos que requieren de una 
gran potencia 3D para funcionar correctamente. ¿Quién 
no se ha frustrado al ver como se tornaban injugables 
por culpa de una tarjeta gráfica obsoleta? Si hemos 
decidido cambiarla, y dejar de padecer esas frustrantes 
ralentizaciones, a continuación explicamos cómo hacerlo. 


ada vez son más los jue- - 


gos de reciente aparición 

en el mercado cuyas re- 
quisitos mínimos son mayores. 
Hasta cierto punto siguen la ló- 
gica imperante en el mercado, y 
quien quiera buenos gráficos, 
espectaculares animaciones 3D, 
sonidós«envolventes y demás 
exquisiteces precisará de un 
potente ordenador para mover 
tal conjunción de atributos. 

La tecnología ha ido bajando 
de precio en la última década 
hasta situarse en niveles más o 
menos accesibles para cualquier 


- bolsillo, sin embargo disfrutar de 


la tecnología más avanzada si- 
gue siendo una cuestión de pri- 


vilegios y tener lo último se paga 
y mucho.La duda que nos asalta 
es si merece la pena realizar tan 
gravosa inversión en última tec- 
nología sabiendo que en cuanto 
aparezca algo mejor bajará sen- 
siblemente. En COMPUTER HOY 
JUEGOS no vamos a entrar a va- 
lorar una cuestión tan personal, 
y que cada usuario debe consi- 
derar, pero sí que vamos a ense- 
ñaros a montar en vuestra casa, 
y sin grandes complicaciones, 
una nueva tarjeta gráfica. Para el 
ejemplo práctico hemos usado 
una tarjeta gráfica de última ge- 
neración, ni más ni menos que la 
extraordinaria GeForce 3 Tita- 
nium 500 de Creative. Las pautas 


NATI 


MACIAS 
CD-RW 


Memoria 


CRA TARDE mes 


MISS ec 

| Instala una grabadora de CD 

DVD Instala un lector DVD-ROM 

CPU Cambia de placa y procesador 
Amplía la memoria RAM de tu PC 
HD Aumenta la capacidad de tu disco: 


EAT 


CH) 14 y 15 
CHJ16 


CHJ17 | 





dadas en el montaje serán apli- 
cables a cualquier modelo que 
se pretenda montar, y la configu- 
ración nos dará una orientación 
de los pasos a seguir con cual- 
quier otro modelo. 


INSTALACIÓN DE UNA 
3D BLASTER GEFORCE 3 
Lo primero a tener en cuen- 
ta cuando vayamos a tocar 
alguna de las partes internas 
del ordenador será desconectar 
toda fuente de corriente del PC, 


además de desenganchar los 


cables del ratón, teclado, altavo- 
ces y monitor 


Quitamos los tornillos de la 
parte trasera e y retiramos 
la chapa lateral. 


) Ahora hemos de ver que sis- 
tema de tarjeta gráfica va- 
mos a conectar. Actualmente to- 
das la tarjetas del mercado son 
de tecnología AGP e, sin embar- 
go todavía existe la posibilidad 
de montar alguna PCI e. En el 
ejemplo que estamos constru- 
yendo utilizaremos una tarjeta 
gráfica que AGP por lo que pro- 
cedemos en primer lugar a reti- 
rar la vieja tarjeta que tenemos 
insertada en ese slot 


rg 


Las diferencias entre los slots 
PCI y los AGP son apreciables a 
primera vista, ya que los AGP es- 
tán tintados en color marrón 
mientras que los PCI son de co- 


- lor blanco. Además, el tamaño 


también supone un elemento 


TT 
O 


diferenciador, ya que las tarjetas 
PCI no pueden insertarse en los 


slots AGP y viceversa, al tener ta- 
maños diferentes y estar las pa- 


tillas de conexión de las tarjetas 


AGP ligeramente desplazadas 
hacia el lado derecho. 

Por tanto, no debería haber du- 
das a la hora de instalar la tarjeta. 

















Una vez localizado el slot, 

procedemos a pinchar la 
nueva tarjeta y a sujetarla con su 
correspondiente tornillo para 
dejarla fijada a la caja.e 


Finalmente, cerramos la caja 


y volvemos a conectar todos 


los cables. 


CONFIGURACIÓNDE LA 

3D BLASTER GEFORCE 3 

Nada más arrancar el equipo, el 
sistema detectará automática- 
mente que se ha instalado un 
nuevo adaptador gráfico por lo 
que sacará el asistente para la 
instalación. 


En la primera ventana el sis- 

tema nos avisa de la detec- 
ción de un nuevo adaptador 
gráfico del que debemos actua- 
lizar el controlador e .Para conti- 
nuar pulsamos en e. có) 


EE E la El 


tomática en las unidades dispo- 
nibles o, por el contrario, selec- 
cionarlo de la lista. Lo recomen- 
dado en cualquier caso será 
buscarlo automáticamente. Se- 





leccionada la opción pinchamos 
en f Siguiente> |. 


Es el momento de insertar el 

CD que acompaña a la tarje- 
ta gráfica y que contiene los dri- 
ver de la misma. Seleccionamos 
la e y pulsamos ene— 








A 


A TN 


0 Alcan de Microsoft Wi adows 


| da Aaa de eii Von andan 


Án Un controlador de dispositivo es un ¡programa que! hace. 


ni Ae: el id de Ao o 





E Lap auna hueva: león cd un ad CAS 
dispositivo puede mejorar el rendimiento de su u dispositivo 
SL nana v agregal funcionalidad, 


El asistente muestra la posi- 
bilidad de buscar un contro- 
lador actualizado o > de forma au- 


Patente Lózks ERA AA ha ENT del CPOsiNo 


¿Qué des pa que haga Window? 


e Edd IAS 
(E 24 oa, (Seecomende] 


it o met 


ronca 
A 





de todos las controladore 
oxeoca; e que pda cried 


Cancelar | 





Automáticamente el siste- 
ma detecta el modelo de 
tarjeta gráfica que hemos insta- 
lado y nos lo muestra en 
la pantalla.Si la detección 





| mos en | Siguiente> |para 
| continuar. 


controladores ne- 
cesarios al disco duro, el 
sistema termina la carga 


y Especificar una ubicación: |. 


ha sido correcta pulsa- 


1 Tras copiar los 


de Windows con la nueva tarjeta 
gráfica instalada. 

La GeForce 3,en el CD que con- 
tiene los driver, incluye también 
su propio software para com- 
probar el rendimiento de la tar- 
jeta. Los pasos que ahora nos 
disponemos a explicar os guia- 
rán en la instalación de este soft- 
ware de rendimiento. 


1 Una vez finalizada la car- 
ga del sistema introduci- 
mos el CD en la unidad lectora 
de CD's, entonces arrancará au- 
tomáticamente un instalador. En 
primer lugar se nos pide que se- 
leccionemos el diemas 





1 , Cada uno de los elemen- 
tos de la lista 

nos mostrará a continuación in- 
cluye una demo específica. En 
ellas podremos observar cómo 
rinde la GeForce 3 cuando se la 
somete a distintos tipos de ani- 
maciones 3D que precisan del 
uso de todos los parámetros de 
aceleración gráfica. 





Efectuando las diferentes prue- 
bas que admite el software po- 
dremos comprobar las exquisi- 
teces de la aceleración 3D, ya 
que las demos que se ejecutan 
testean todos los procesos a los 
que suele ponerse a prueba una 
tarjeta durante la ejecución de 
los juegos actuales del mercado. 
Dada la gran capacidad con la 
que responde esta GeForce 3 Ti- 
tanium 500 que hemos instala- 
do, y probado en la redacción, el 
juicio que podemos emitir des- 
de COMPUTER HOY JUEGOS es 
muy positivo, aunque está claro 
que el coste de la misma se salga 
en la mayoría de los casos del 
presupuesto. Por el momento 
nos conformamos con disfrutar- 
la en nuestras pruebas de fuego 
con los juegos más exigentes. 





que se 


FUNCIONES ADICIONALES 


Pensar en invertir en una tarje- 
ta gráfica más potente general- 
mente suele ser conse- 

cuencia de Una crm 
necesidad:  * 
acelerar juegos O 
aplicaciones basa- 


capturar nuestros propios víde- 










jetas que poseen conectores 


un televisor, con 


das en entornos 3D. lo que se pue- | 
Sin embargo, en de disfrutar de | 
muchos casos la re- las ventajas | 
novación de la tar- de un mo- ; 
jeta gráfica tam- nitor digi- + 
bién repercute en la talo una gran | 


adquisición de nue- 
vas funciones que 
aumentan la utili- 
dad de la misma. 

Salidas de señal pa- 


mo es el caso 


3 que hemos 
procedido a 








ra conectar el orde- [ma] instalar en el ' 
nador a una televi- [341 artículo. En el | 
sión, entradas de [leal mercado se pue- 
vídeo, conectores [all . den encontrar otros 
para proporcionar El modelos que poseen doble 


dualidad de ima- '* 
gen, etc. Estos son * 
sólo algunos ejem- 
plos de las presta- 
ciones que pueden 
ofrecernos las tarjetas 
gráficas, además de la acelera- 
ción anteriormente comentada. 
Aprovechando la potencia de 
agan modelos $ POQIEMOS 


DAA 


software apropiado,nos permi- 
ten sacar la señal a dos moni- 
tores y realizar dos procesos si- 
multáneos sin que las ventanas 
se superpongan unas a otras. 
Está claro que las tarjetas gráfi- 
cas actuales tienen más usos 
que el inicialmente concebido 
para la aceleración 3D. 
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En el número 8 de la revista, y 
dentro de esta misma sección, 
se analizaron en profundidad 
los pasos necesarios para reali- 
zar un completo análisis de ren- 
dimiento gráfico usando uno 
de los benchmark más conoci- 
dos, el “3DMark 2001” con el 
que también hemos comproba- 
do el rendimiento de este mo- 
delo de tarjeta gráfica. El resul- 
tados como se observa en la 


dan una visión global de los 
parámetros en los que nos mo- 
vemos. Un benchmark de 
3.538 es realmente bueno, in- 
cluso está muy por encima de 
los resultados obtenidos con 
GeForce 2 y ordenadores de 
1.000 MHz. 
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Tenere en cuenta la relación cali- 
dad/precio a la hora de elegir 
una nueva tarjeta gráfica es vi- 
tal, y lo cierto es que la GeForce 
3 Titanium 500 es de las tar- 
jetas más caras, pero ofrece un 
rendimiento gráfico muy supe- 
riora su antecesora GeForce 2. 





imagen, es concluyente, sin em- 
bargo, resulta mucho más sor- 
prendente tras comprobar que 
consigue unos resultados muy 
altos en relación con el equipo 
que se está usando (Pentium ll! jo. 
500 Mhz. 128 MB). Aunquees 


cierto que los datos comparati- 
vos obtenidos en los análisis 
con los distintos chips gráficos 
que van saliendo al mercado no 
son fiables al 100% , sí que nos 
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TRAS 





os caseros conectando como | 
fuente una videocámara o un 
reproductor de vídeo. Hay tar- | 


SOLAIAXI3 


para sacar la señal deimagena + 


pantalla, co- | 


de la GeForce | 


señal de vídeo y, que con el | 
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Ultimas Actualizaciones e Juegos de PC 


Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 


últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener muy en cuenta que 


en ocasiones, y bajo configura- 
ciones aparentemente idénticas, 
pueden darse resultados impre- 
decibles.Esto se debe no tanto a 
la potencial compatibilidad del 
hardware, como a los driver de 
las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 
puede provocar errores genera- 


. les del sistema o problemas 


puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos. De ahí que sea muy impor- 
tante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo saber perfectamente las exi- 
gencias técnicas de los juegos 
que vamos a instalar. 


1. Ageof Empire ll Expansion; The Conqueror's * Microsoft España » Actualiza a la versión 1.0b (3,99. MB). 
 http//a102msa. microsoft.com/f/ 02/161 1/2:/downoad, miciosoft, com/download/agellConquerers/Patch/1 1 ODAWINOBMEXPIES/AgE2XPatch. exe 


2. Aliens vs Predator 2 - VUIPE « Actualiza a la versión 1.0.9.3 (5,06 MB). 
ftp://ftp1.sierra.com/pub/patches/pc/avp2_es_093.exe 


3. Battle Realms +UbiSoft. Actualiza ala versión 1.02 (5,08 MB). 
http: //battlerealms. infi niteplayers. com/download/BR _ BattlePack 01_SPA.exe 


4. Codename: Outbreak - Virgin « Soluciona algunos problemas visuales (15,72 MB). 
http: /Iwww.Nirgin.es/fotos/descarga//parches/codenameparche.exe 
de Commandos 2: Men of Courage * Proein * Soluciona O con ee co (3,93 Le 
- http://www.proein. com/parches/IntemationalPatch. exe 
6. Counter Strike - VUIPE « Parche necesario para poder jugar por Internet (58, 01 MB). 
http://www.havasinteractive.es/Actualizaciones/scs1003.exe 


7. Diablo ll: Lord of Destruction + VUIPE * Añade nuevas funciones y características (, 94 1 
http: //www.havasinteractive. es/Actualizaciones/Upgrade3. exe : 


8. Emperor: Battle for Dune + Electronic Arts + Añade dos nuevos mapas y corrige diferentes problemas (5,45 MB). 
ftp://ftp.westwood.com/pub/emperor/update/EM108EN.EXE 

9. Empire Earth . VUIPE * Parche requerido para jugar on- -line: Es KB). 
ftp://ftp3.sierra.com/pub/patches/pc/ee_1000- 1040. .es.eXe a 

10. Harry Potter y la Piedra Filosofal * Electronic Arts * Soluciona salinos As (5,81 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/harrypotter/hp- “update- -esp.zip 

! 1. 1-2 Sturmovik * Friendware » Actualiza a la versión 1.03 -necesario ¡instalar previamente v.1.02- (m 56 ma 
- ftp://ftp. ubisoft. com/games/il2sturmovik/patches/il2patch_ 103a-2.exe 

12. La Sombra del Zorro * Cryo * Actualiza el juego (2,08 MB). 
http://zorro.cryogame.com/flash/Patch%20-%20Zorro-PC-141101%20,zip 


13 Los Sims Más Vivos que Nunca + Electronic Arts * Soluciona diferentes problemas (300 KB). : 
-http://thesims.ea, com/downloads/getfile sri. php?filename=TheSimsL ivinLargePatch no exe. E 

14, Max Payne * Proein * Actualiza a la versión 1.05 (4,88 MB). 
ftp://ftp.3drealms.com/patches/maxpayne1-05patch.exe 


15. Megarace ll» Cryo + Soluciona diferentes problemas (3, 05 MB). 
http; //megarace3. cryogame. .com/Patch _Megarace3. exe e 





Tar a. de Vídeo 






ed http //driver. atitech. ca/drivers/wxp_. alw8500_6_1 310. 3286. o. a 
2. ATIAII ln Wonder Radeon 8500 + Versión 4.13.01.23.11 para Windows 95/98/Me + del 7 de Diciembre de 2001 6 78 MB). 
http://driver.ati.com/drivers/wme_8500_4_13_7191.exe 
3. Elsa Serie Gladiac * Versión ref.21.85 para Win XP y Win 2000 - » del 2 de Octubre de 2001 6 1 ye 
tp: //ftp. elsa. de/pub/FLES/GRAPHICS/ELSA CH/WOX/ELSA9XME. EXE 0) | 
4. Elsa Serie Gladiac * Versión 5.13 01.23.11 para Windows XP + del 7 de Diciembre de 2001 (6.96 MB). 
| ftp://ftp.elsa.de/pub/FILES/GRAPHICS/ELSA_CH/WXP/ELSA2KXP.EXE 
i 5,  Hercules3D Prophet Serie basada en GPU Kyro ll + Versión 14.23 para! Win XP» del 18 de Enero de 2002 (6 92 MB). 
- http//ftp.hercules.com/video/exe/KY ROBASED/3DPK-XP-14028. eee MA os 
6. Hercules 3D Prophet Serie basada en GPU Kyro » Versión 14.28 Win95/98/Me » del 18 de Enero de 2002 (7,00 MB). 
i -http://ftp.hercules.com/video/exe/KYROBASED/3DPK-9X-14028.exe 
7... Hercules 3D Prophet serie basada en chips nVidia - Versión 21.81 para Win pese de Octubre de 2001 (4,25 MB). a 
-http://ftp.hercules. com/video/exe/NVIDIABASED/3DP-9x-2181 ¿exe 
8. Hercules 3D Prophet serie basada en chips nVidia + Versión 21.81 para Win XP/2000 de O tibe de 2001 2 38 M8) 
http://ftp.hercules.com/video/exe/NVIDIABASED/3DP-2KXP-2181.exe 
9, Matrox G550 + Versión 6.72. 016 para Win 98/Me * del 26 de Octubre de 2001 6, 99 MB), 
ftp://ftp.matrox. com/pub/mga/archive/win 9x/2001/9x 672 q 


10. Matrox G550 * Versión 5.72.021 para Win XP + del 25 de Octubre de 2001 (5,05 MB). 
A. ¿/Mp. matrox. oque EROS 3128 exe 



























COMPUTER HOY JUEGOS 10 PUEdE a garantizar que, tras: su PPDNCCÓN ba 
los archivos cambien de ubicación o tamaño, 


+  ATLAIL In Wonder Radeon 8500 + Versión 6. 13.10, 3286 para ¡Windows XP: | 'del6 de Didieinbre de 2001 15 1 MB). UE e 


16. Motoracer 3 » Electronic Arts » Actualiza a la versión 1.1 -necesita registro en web- (9,02 MB). 
ftp://delphine-server.com/pub/UpdateMr3Eu_1_1.exe. | 

17. Operation Flashpoint * Proein * Actualiza a la versión 1.42 (6,22 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Patch/ofp_patch_142,zip 


1 8. Project Eden * Proein * Soluciona problemas en modo ulicdo: (2 MB). 
ftp://files.lanplace.net.nz/patches/ProjectEdenPatch.exe 


19. Return to Castle Wolfenstein + Proein « Soluciona problemas en modo multijugador a, 48 MB). 
ftp://newuser:z89g50ftp.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/returnwolfenstein/wolf_1_1,exe 

20. Soul Reaver 2 * Proein * Solución de varios problemas (12,49 MB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/soul_reaver_2/patch/sr2pc101,exe 


21, Star Trek Armada * Proein + Actuliza a la versión 1.1 (12,75 MB). 
http://download.activision.com/activision/armada2/StarTrekArmada2Patch.exe 

22. Star Wars Battlegrounds - Electronic Arts * Parche que mejora algunos aspectos del juego (2,02 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/espana/galbattlegrounds/bgupesp11.zip 

23. Stronghold * Proein + Actualiza a la versión 1.1 (6,88 MB). 
http://www.proein.com/parches/strongholg_v1_1.exe 

24. Swat lll Elite Edition * VUIPE + Actualiza a la versión 2.1 (18,71 MB). 
- ftp://ftp3.sierra.com/pub/patches/pc/swat3_21up_es.exe 


25, The Settlers IV + Friendware * Actualiza a la versión 2.01.1056 (11,50 MB). 
ftp://ftp.bluebyte.com/pub/SIV_Patches/SIV_1056,exe 


26. Throne of Darkness * VUIPE + Actualiza a la versión 1.1.10 (4,12 MB). 
ftp://ftp2.sierra. com/pub/patches/pc/thronepatch1. 1.10-es.exe 


27. World War Ml Black Gold + Zeta Games * Permite hacer funcionar el juego con Windows 95 (4,63 M8). 
http://www.jowood.com/en/games/ww3/WW3.exe 


28. World War 11] Black Gold + Zeta Games * Permite hacer funcionar el juego con Don XP (190, 2 A 


http: ://worldwar3 jowood.de/files/Setup.zip 


29. Zeus El Señor del Olimpo - VUIPE * Soluciona problemas con la expansión (1,1 MB). 
ftp://ftp.impressionsgames.com/zeus/poseidonpatch/PoseidonSpanish2_1.exe 


30. Zoo Tycoon * Microsoft España * Solución de varios problemas (1,51 MB). 
UE ://download.microsoft, lb 1 O/WIN98MeXPJENFL 2Sede: exe 








1. Aopen Serie AW 744-* Versión V2019 para Win 95/98 del 8 de Octubre de 2001 (6,99 MB). 
http://www. aopen. com/scripts/ util/ftplist. asp?pub/driver/sound/aw744/w9x2019. E 


2. Creative SoundBlaster Seire Audigy * Versión multilenguaje última para Win 98SE/Me del 23 de Enero de 2002 (5,31 MB). 
ftp://62.189.242.188/pub/creative/drivers/Audigy/AUDRVVXD.EXE 


3. Creative SoundBlaster Serie Audigy * Versión multilenguaje última para Win XP/2000 de Noviembre de 2001 (5,42 MB), 
-ftp://ftp.europe. creative, com/pub/creative/drivers/audigy/ADGXPDrvUpdate. exe 
4. Creative SoundBlaster Serie Live!» Versión última para Win 98/Me del 26 Mayo de 2000 (5,42 MB). 
ftp://62.189.242,188/pub/creative/drivers/sblive/sblw9xup.exe 
5. Hercules Serie Yamaha XG50 (Tarjetas Hercules actuales). Versión no descrita para Wi Win XP del 20 de Diciembre de 2001 (16,10 MB). 
-http://ftp.hercules.com/sound/exe/YAMAHA/YamahaXG50 XPexe 


6. Hercules Game Theater XP + Versión 3.02 para todos los SO Win del 26 de Octubre de 2001 (15,9 MB. 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/GTXP/GTXP_302_FULL.EXE 


7. Leadtek Winfast 4X/6X Sound + Versión 2.60 del 8 de Junio de 2001 (1.21 MB). 
- ftp://ftp1.leadteck.com/video/4xsound/46xsound_w9598_d260f.exe 

8. Terratec DMX Fire 1024» Versión 5.12.01.3056 para Win XP/2000 de Noviembre de 2001 (105 51 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMXXfire/Driver/Xire_Drv_WDM_full_5.12.01.3056.exe 

9. Terratec DMX Fire 1024. Versión 4.06.00.2885 para Win 98/Me de Noviembre de 2001 (13,82 MB), 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMXXfire/Driver/XFire_Drv_VXD_full_4.06.00.2885. exe 

10. Videologic Sonic Fury - Versión 2.02 del 30 de Mayo de 2001 (27,3 MB). 
Dan: E e exe 
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Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 

C/ Pedro Teixeira, 8 - 52 planta 
28020 Madrid 
Correo electrónico: 


Expertos.CHjuegosChobbypress.es l 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 





REGRESO AL PASADO 

Os escribo para a saber si merece 

la pena que me compre un Su- 

per Game Boy para Super Nin- 

tendo, y qué ventajas tiene. 
Salva García (vía e-mail) 


Super Game Boy (que es incom- 


patible con Game Boy Color y Ga- 
me Boy Advance) es un accesorio 
que te deja jugar con los viejos 
cartuchos de Game Boy en una 
Super Nintendo. Te permite jugar 
en la pantalla de tu televisor y 
mejorar algunos títulos con un 
máximo de 32 colores. 


¿OTRA VEZ PS2 Y XBOX? 

Llevo unos meses esperando el 
lanzamiento de Xbox pero no sé 
si comprarme una PS2 y olvidar- 






¡Que no os dé vergijenza! Si te- 
néis alguna duda sobre cual- 
quier detalle de la revista, por 
muy insignificante que parezca, 
preguntar y os contestaremos. 


LOS GANADORES DEL MES 

He visto en algunos juegos que 
utilizáis un parámetro parecido 
al de los Test de hardware, dic- 
tando un ganador en Calidad y 
otro en Precio/Calidad. ¿Cuál es 
el criterio que seguís? 


Pedro Madrazo (Madrid) 


Muy simple: el que más puntua- 
ción obtiene en el Resultado del 
Test (Calidad) y el que presenta un 
índice menor en el apartado de 
Precio/Calidad. No creemos que 


| sea necesario atender a otros ar- 


gumentos que no sean los pura- 


“| mente numéricos. 


cio. Confiamos en vuestra comprensión. ; 


El debate parece claro alrededor 
de adivinar qué consola es mejor, 
si PS2 o Xbox, aunque un lector 
nostálgico sigue disfrutando de las 
viejas, pero divertidas, consolas de 
16 bits. Obviamente, como las du- 
das también atañen al PC, hemos 
encontrado a un amigo que quiere 
seguir exprimiendo al máximo la 
potencia de su GeForce 2 MX 400. 
¿Habrá respuestas para todos? 


me. ¿Me podríais echar una ma- 
nita en mi decisión? 
Jose María (vía e-mail) 


La elección de una consola debe 
ser completamente personal ya 
que se dan cita decisiones que va- 
rían según los gustos, necesidades 
e intención de gasto. PS2 cuesta 
180 euros menos que Xbox, tiene 
DVD vídeo de serie, un catálogo 
de juegos amplio, compatibilidad 
total con PSone y dos años de an- 
tiguedad. Xbox será la consola 
más avanzada y potente del mer- 
cado, no tendrá de serie DVD ví- 
deo, el catálogo de juegos no es 
tan grande y es más cara. 


CUESTIÓN DE REFLEJOS 

Tengo un AMD K7 1600 XP con 
512 MB RAM, una SB Live 5.1 y 
una GeForce 2 MX 400 64 MB TV 


CONTROLES BÁSICOS 
En algunos Test de la revista apa- 
recen en este apartado periféri- 
cos que no son los que usamos 
la mayoría de usuarios: volantes, 
joystick y pad de control. ¿Por 
qué no ponéis siempre las teclas 
y dejáis las demás posibilidades 
a los más afortunados? 

Raúl Velázquez (vía e-mail) 


En este apartado siempre hace- 
mos referencia al control que re- 
comendamos para cada tipo de 
juego. Así, si hablamos de un si- 
mulador de vuelo ponemos un 
joystick, si es un juego de veloci- 
dad un volante, etc. 


LOS MAPAS DE COMMANDOS 2 

Seguí con un interés desborda- 
do la publicación de todos los 
mapa de «Commandos 2» en 





Out y quisiera darle una mejor 
resolución al «SEGA GT». La que 
tiene es buena pero ya que ten- 
go una tarjeta potente quiero 
exprimirla bien. Tengo todas las 
opciones al máximo (High) y ac- 
tiva la casilla de“Reflection Map- 
ping” ¿Eso qué significa? ¿Es si- 
milar al famoso Mip-Mapping 
de Nintendo 64? 

David Losada (Orense) 


Según nos comentas, y por el or- 
denador que tienes, va a ser difí- 
cil que puedas aumentar el rendi- 
miento de tu tarjeta más allá de 
lo que es humanamente posible. 
Solamente la instalación de los 
driver más actualizados podrían, 
en el mejor de los casos, apurar un 
pelín el rendimiento. Sobre el “Re- 
flection Mapping; es el efecto que 
suele usarse para dar la sensa- 
ción de que el entorno se refleja 
en la carrocería de un coche. 


PROBLEMAS 
CON EL FÚTBOL 
Os escribo porque 
me compré el juego 
«FIFA 2002» de EA 
Sports y, tras ins- 
talarlo, resulta 
que no me fun- 
ciona. He lla- 
mado al servi- 


artas de los 
Lectores 





vuestra revista y quisiera saber 
de dónde los sacásteis, porque 
me he fijado y he visto que tie- 
nen un detalle increíble, ¿Habría 
alguna manera de conseguirlos? 

Antikarro (vía e-mail) 


Los mapas que publicamos entre 
los números 7, 8 y 9 fueron reali- 
zados en la redacción, capturan- 
do palmo a palmo cada pantalla 
y montándolas todas después con 
un programa de edición fotográ- 









fica (Adobe Photoshop). Desgra- 


cio técnico tres veces y se empe- 
ñan en darme direcciones para 
que actualice los driver de mi 
tarjeta gráfica, cuando tengo los 
últimos de Julio de 2001. Mi 
equipo es el siguiente: Pentium 
11350 Mhz, 192 MB RAM y tarjeta 
gráfica Matrox MGA G200 AGP 8 
MB (comprada en 1999). 

José Manuel Sánchez (Sevilla) 


En el número 9 de CH) (pág. 41) 
comentamos «FIFA 2002» para PC 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
C/ Pedro Teixeira, 8 5? Planta. 
Correo electrónico: 
cabreos.CHjuegosGhobbypress.es 


UNA MALA XPERIENCIA... 


Leí el mes pasado una pregunta 
sobre la activación de Windows 
XP, y quería contarles lo que me 


ha ocurrido con el servicio telefó- 


nico de activación. Resulta que 
estas Navidades cambié algunos 


- componentes del ordenador y, 


uno de ellos, fue el sistema ope- 


- trativo. Formateé el disco duro, pu- 
se el CD de instalación y realicé 


todo el proceso sin problemas. 
Cuando entro por primera vez me 
dice que tengo 30 días para acti- 


- varlo.Accedo a hacerlo pero el sis- 
tema no encuentra mi conexión a 


internet, por lo que tengo que po- 
nerme a llamar por teléfono con 
una clave larguísima qué me da. 


Llamo a Microsoft Ibérica y una 


ciadamente, ese material no es de 
dominio público aunque su reali- 
zación con los ingredientes ade- 
cuados puede ser más sencillo de 
lo que parece. ¡Manos a la obra! 


EN EL MOMENTO JUSTO 
Soy lector habitual de vuestra 
revista y además compro otras 
para PC, y he visto que cuando 
habláis de los juegos en la sec- 
ción Test, los demás lo han he- 
cho un mes antes. ¿Por qué? 
Sancho Villoslada (vía e-mail) 


A TS 


MiJuegos 


en una configuración idéntica a 
la tuya y el resultado no fue bue- 
no. Además, como pudiste com- 
probar en el número 10, se susti- 
tuyeron todas las Matrox G200 
de nuestro laboratorio por mo- 
delos más modernos y compati- 
bles. Aún así, es deber de Electro- 
nic Arts conocer exactamente el 
rendimiento de todos sus juegos 
con los diferentes chips gráficos 
para dar el mejor soporte técni- 
co a sus compradores. 


« 





operadora automática me dice | 
que teclee los números del códi- | 
go que me da Windows XP para | 
la activación telefónica, pero me | 
comunica que es erroneo. Vuelvo | - 
a llamar, me fijo cuidadosamente + 
de no marcar mal y vuelve a dar- | 


me error. Finalmente me pasan 


con un operador “humano” que | 
me pide la clave y me vuelve a de- | 


cir que es erronea, que busque un 


numerito que me aparece en las | 
“propiedades del escritorio” 
(¿¿2?).Tras media hora infructuo- | 
sa, me dice que “me tome mi | 
tiempo para buscar tranquila- | 
mente el número y que después | 
vuelva a llamar” Y pregunto yo: + 
¿voy a tener que hacer esto cada | 
vez que Microsoft considere sig- 

nificativos los cambios de mi PC? | 
A mí, por lo menos, me parece | 
una vergúenza haber soltado más | 
de 120 euros para tener que estar | 


pidiéndole permiso al Sr. Gates. 
-AnasSerrano (vía e-mail) 


Nuestra línea editorial es tajante 
en ese sentido: los juegos sólo pue- 
den ser analizados en nuestro la- 
boratorio cuando conseguimos un 
ejemplar idéntico al de las tiendas. 
Sólo así tendréis la seguridad de 
que hemos evaluado las mismas 
versiones que podéis comprar. 
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Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Pedro Teixeira, 8 - 52 planta 
28020 Madrid 

Correo electrónico: 

cartas.CHjuegosGhobbypress.es 
Fax:902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mir o extractar los mensajes por cues- 
tión de espacio. En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 
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Un bite es s la cantidad de almacena- 
miento más pequeña que puede pro- 
cesar el ordenador, en lenguaje bina- 
rio. Cuando va precedido por un 
número suele indicar la cantidad de 
bits, que el motor interno de un chip 
dedica a un determinado proceso. 


Calibración. 
Proceso mediante el cual EEN anfe - 
gurarse todas las funciones de un peri- 
férico para juegos. 
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Nombre. que reciben los cuatro boto- 
nes que forman una cruceta, integra- 
dos en humerosos periféricos para jue- 
gos. Puede pulsarse en cuatro o más 
direcciones para el movimiento, o para 
distintas funciones específicas depen- 
diendo de cada juego. Algunos perifé- 
ricos incluyen adicionalmente una cru- 
ceta de direcciones con el fin de 
incorporar otras tareas, desde la selec- 
ción de vistas en un simulador hasta la 
navegación por menús. 


DAP 


e a palili titeres tia 


(Digital Audio Player Esu un ndo de dis- 
positivo, genéricamente portátil, que 
sirve para la reproducción de varios 
formatos digitales de audio: MP3, 
WMA o pistas de CD (WAV). 


Chipset 
Conjunto de ya que están coordina- 
dos para realizar labores de control so- 


ARENA io na 





bre la placa base y otros periféricos ins- 
talados en el sistema. 





Direc A 
Librerías de controladores de Miero- 
soft diseñadas con la finalidad de ha- 
cer funcionar todos los periféricos y 
dispositivos vinculados a las aplicacio- 


nes multimedia y de juegos. 





Driver a 
También llamados programas dec con- 
trol. Es una herramienta que permite al 
sistema detectar y soportar un disposi- 
tivo de hardware cualquiera. 


Efecto de vibración 
Algunos accesorios para juegos dis- 
ponen de efecto de vibración, el cual 
consiste en inducir una vibración al 
propio periférico en función de las ac- 
ciones del usuario y del propio juego. 
Sirve de modo intuitivo para repre- 
sentar impactos, ronroneos o tipos de 


superficie. 


Hertzios (Hercios) e 
Frecuentemente indicado c con n las si- 
alas Hz, es una magnitud para medir 
frecuencias en señales eléctricas. Un 
hercio equivale a un ciclo de reloj por 
segundo. 


Memoria: Caché 


aa 


Es un banco de memoria a de gran ve- 


locidad que se sitúa entre la CPU y la 
memoria principal del sistema. En la 
caché se almacenan datos que suelen 


requerirse frecuentemente, con el fin 


de agilizar la transferencia de datos, 


ya que permite no tener que leerlos 
desde su lugar de origen. Se distingue 
entre memoria caché L1 (nivel 1) a la 
está integrada dentro de la CPU y ca- 
ché L2 que no ha de estar necesaria- 
mente en el procesador. 


Memoria DDR O 
(Double Data Rate) Memoria de doble 
tasa de lectura de datos. Este tipo de 
memoria está caracterizada por contar 
con una velocidad de lectura y acceso 
el doble de rápida. 


A A A 


Magnitud de medida que suele em- 
plearse para determinar el grosor de 
las láminas de material semiconduc- 
tor que componen un chip.Una micra 
equivale a la millonésima parte de un 
metro, 


Mini palanca digital 
Una mini palanca digital suele tener 
las mismas funciones que un D-pad, 
de modo que su ubicación puede ser 
complementaria para otras funcio- 
nes.Los periféricos que más acostum- 
bran a integrar una mini palanca di- 
gital son los joystick, y su función es 
casi siempre el de proporcionar diver- 
sas vistas. 


Mute e 
Función que permite eliminar el soni- 
do momentáneamente en cualquier 


dispositivo de audio. 


Paddejuego 
Periférico para el control de juegos, 
tanto en PC como en consolas, que 
dispone de asideros para ambas ma- 
nos y diversos elementos de control 


como botones, D-pad, gatillos o pa- 


“lancas analógicas. Su empleo está 


destinado a juegos pertenecientes a 
los géneros de acción, deportivos, lu- 
cha o velocidad. Los mandos de una 
PSone o PlayStation 2 son un claro 
ejemplo de este tipo de dispositivos. 
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No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 





Pad Direccional A 
(D-pad) Este término se e ha adoptado 
para referise a los botones en forma de 
cruceta que integran algunos pad de 
juegos, ratones, pistolas y joystick. Este 
botón puede pulsarse en cuatro o más 
direcciones y cada un posee una fun- 
ción específica. 





Pantalla! LED 
(Liquid Cristal Display) Pantalla dé Erie 
tal Líquido. Este cristal líquido consis- 
te en un conjunto de puntos muy pe- 
queños, situados entre dos filtros 
polarizados, que pueden estar en mo- 
do transparente u opaco. Una fuente 
de luz, por detrás de la pantalla, se en- 
carga de que la imagen sea visible. 
Dado su poco grosor y ligero peso es 
muy utilizada en equipos portátiles, 
calculadoras y PDA. 





PerfilesparaJuegos 
Archivos de configuración predeter- 
minados, que emplean los periféricos 
para juegos con el fin de optimizar la 
respuesta al control en función de ca- 
da título específicamente. 








La visualización del entorno de un vi- 
deojuego requiere de una perspecti- 


va. Se dice que es isométrica cuando 


Perspectivaiso 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 


- Su especial importancia. Todos 


los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


los planos espaciales (ancho, alto y 
largo) convergen formando tres án- 
gulos idénticos de 1200, 

Placa Base ! 24) 
Soporte físico sobre el ques se e susten- 
tan y conectan los demás elementos 





de hardware y dispositivos de expan- 


sión que componen un ordenador. 


Procesador 

Es el componente más s importapte del 
ordenador ya que se encarga de la ma- 
yoría de procesos y cálculos, y coordina 
el correcto funcionamiento de todos los 
componentes del equipo. 


Procesador Gráfico (GPU) 
El chip que controla todos los procesos 
de cálculo de geometría de escenas 3D 
y gráficos que se integran en una tar- 
jeta de vídeo. Algunos modelos han 
pasado a denominarse GPU, (Graphics 
Procesor Unit) por su capacidad para 
liberar la CPU de ciertas tareas de cál- 
culo que anteriormente realizaba de 


modo exclusivo. 
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(Acelerated Graphics Port) Púerto pde 
Gráficos Acelerado. Es el tipo de puerto 
o bus de gráficos más moderno y ve- 
loz para la conexión de tarjetas de ví- 
deo en un PC. Algunas tarjetas pueden 
soportar la multiplicación de la veloci- 
dad de este puerto por 2 o por 4. El 
puerto AGP funciona a una frecuencia 
de 66 Mhz y tiene una velocidad de 
transferencia de 528 Megabytes por 
segundo. Además, este puerto permite 
utilizar la memoria del PC como me- 
moria de vídeo. 


Conector situado en la parte trasera del 
PC y, a menudo, en una tarjeta de soni- 
do, que hace posible la conexión de 
periféricos para juegos y dispositivos 
musicales MIDI. Es el tipo de conector 
más extendido entre los fabricantes de 


hardware para juegos. 








PuertoPCI A 
(Periférical Component Interconet) Co- 
nector de Componentes Periféricos. Es 
un tipo de puerto, de propósito gene- 
ral, que sirve tanto para tarjetas de ví- 
deo como para otros componentes de 
expansión. El puerto PCI funciona a 
una frecuencia máxima de 33 Mhz y 
tiene una tasa de transferencia máxi- 
ma de 132 Megabytes por segundo. 





Puerto USB. 
(Universal Serial Bus) Puerto de cone- 
xión para periféricos diversos, desde 
ratones hasta dispositivos para juegos. 
Es el puerto de conexión externo más 
rápido que posee un PC, 





Radiofrecuencia. 
Este término identifica las ondas de ra- 
dio en frecuencias altas que suelen uti- 
lizarse para prescindir de conexiones 
por cable, Se utiliza para la fabricación 
de periféricos inalámbricos, tales como 
ratones y teclados. 


Regulador de velocidad 
Elemento de control analógico que sue- 
le alojarse en periféricos tales como un 





Para cualquier problema con el CD 
Servicio de Asistencia (SAT) 
Teléfono: 902 15 18 01 
(de 10 a 14h y tardes de 16 a 20h) 
Correo electrónico: 
sat.ChjuegosOhobbypress.es 
Silo prefieres, puedes 
escribir una carta a: 
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS 
Pedro Teixeira n%8 + 52 planta 
28020 Madrid 


pad de control o joystick. Su función de- 
pende del juego con que se utilice pero 
casi siempre es la de controlar la poten- 
cia de aceleración de vehículos o aero- 
naves de un simulador. 


Respuesta de Fuerza 
(Force Feedback) Sistema de respuesta 
interactivo creado para distintos peri- 
féricos controladores, que emplea las 
librerías de DirectX para su funciona- 
miento y que simulan, por ejemplo, las 
sensaciones que se reciben de un vir- 
tual entorno 3D y todos sus objetos. 
En volantes, sirve para sentir las irre- 
gularidades'del terreno (tierra, asfalto, 
nieve, barro, etc.). 





' Teléfonos de Información 


Tel. de 
Distribuidora asistencia técnica 
Acclaim 905 1575 29 
Ardistel 906 30 15 02 
Cryo 913013450 
Data Becker 913230479 
Electronic Arts 917545540 
Planeta de Agostini 902 490 346 
Friendware 917242880 
FX Interactive 917991275 
Infogrames España 917470315 
Konami 900 111 573 
Lego España 914175964 
Microsoft España 902 197 198 
Nintendo España 902117045 
Proein 913846970 
SCEE (Sony) 9021021 02 
Ubi Soft 902117803 
VIE (Virgin Interactive) 917893550 


VUIPE (Vivendi Universal) 91735 34 37 
Zeta Multimedia/Games 93 484 6600 
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Dispositivo que captura imágenes y las 
compara a gran velocidad, permitiendo 
la detección de movimientos. 





Sistema de altavoces que se caracteri- 
za por utilizar cinco canales de agudos 
separados, más otro de tonos graves 
capaz de generar entre todos un soni- 
do tridimensional. Suele emplearse 
también para reproducir películas en 


formato DVD. 


Sistema Operativo 
Es el programa básico que permite que 
funcione el ordenador. Se pone en mar- 
cha cuando se enciende el sistema y 
carga los archivos necesarios para po- 
der utilizar los recursos del ordenador. 
Gracias al sistema operativo, los pro- 
gramas pueden acceder y manejar los 
discos y otros dispositivos conectados. 


Sonido 3D AI 


También sonido posicional. Esla capa- 


cidad de un sistema de audio para po- 
sicionar los distintos objetos de un jue- 
go según su localización en el entorno 
tridimensional que se pretende recrear. 


Subwoofer 
Recibe este nombre el altavoz que se 
encarga de los tonos graves en un siste- 


ma de sonido. 








Transistor a e 
Dispositivo que se usa para amplificar 


. una señal o para abrir o cerrar un cir- 


cuito. Están fabricados con un mate- 
rial semiconductor, y son desde su in- 
vención en 1947 un componente 
esencial en cualquier aparato electró- 
nico, y aún más en ordenadores por su 
utilidad para crear sistemas digitales. 
Cualquier chip contemporáneo inte- 
gra millones de transistores para el 
cálculo. Un ejemplo es el procesador 
Pentium 4 ordinario que integra 48 
millones de transistores. | 





Tar asa ad 
Dispositivo de Pa que c convier- 
te los datos digitales en señal de sonido 
que pueden reproducirse a través de un 
sistema de altavoces para PC, 








Direcciones de Internet '-— 


Número Página Web 
www.battlerealms.com (Inglés) 


http://www.flashpoint1985.com (Inglés) 


www.harrypotter.ea.com (Inglés) . 


http://www.interplay.com/darkalliance (Inglés) 


www.fxplanet.com/p012.htm 
www.world-war3.com (inglés) 


www.neversoft.com/th3/index.htm (inglés) 


www.motoracer3.com (inglés) 


www.breakawaygames.com/titles/tropico/ (inglés) 


www.sigames.com (inglés) 
www.il2sturmovik.com (inglés) 
www.bioware.com (inglés) 
www.eidosinteractive.co.uk (inglés) 
www.es.infogrames.com 
www.serioussam.com (inglés) 
www.friendware.es 
www.codemasters.com 


3 www.sierra. e AS (inglés) 


Número 


Wav E 
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Formato de archivo estándar de máxima 
calidad que se utiliza en sistemas PC pa- 
ra almacenar y reproducir sonido. Ocupa 
10 veces más espacio que el MP3, 


Página Web 


www.mafia-game.com (inglés) 


es.scee.com 


www.discovery-sa.com 
www.nvidia.com (inglés) 
www,.amd.com (inglés) 
es.europe.creative.com 
www.microsoft.com/spain 


www,intel.es 


www,trust.com 


www.nintendogamecube-europe.com (inglés) 
www.infogrames.com (inglés) 


www.ubisoft.es 


www.resident-evil-movie.com (inglés) 
)  Wwwwtrispace.es 
-www.thq.co.uk (inglés) 
w.xbox.com/es 


es.thrustmaster.com 
www.plantronics.com 
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Tel. de Fax de Correo electrónico 
información información de asistencia técnica Página web 
917994100 917994120  -- www.acclaim.com (inglés) 
976465503 902121509  dreamcastOardistel.com www.ardistel.com 
913013450 913314053  -—- www.cryo-interactive.com 
913230479 913788037  soporteWWdatabecker-es.com www.databecker-es.com 
913047091 917545265  soporteWea.com WwWw.espana.ea.com 
902490346 932003751  infowebOplanetadeagostini.es www.planetadeagostini.es 
917242880 917259081  soporteafriendware.es www.friendware.es 
917990110 917991225  asistenciaffxplanet.com www.fxplanet.com 
913294235 913292100  stecnicoGes.infogrames.com www.es.infogrames.com 
915562802 915562835  -— www.konami-europe.com (inglés) 
914175871 914176182  -- www.lego.com (inglés) 
918079999 918038310  -- www.microsoft.com/spain/juegos 
916597400 916597401  clubninOnintendo.es www.nintendo.es 
913846880 917666474  -- www.proein.com 
OVITITVOO INTI es.scee.com 
916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es 
917893550 917893560  virginavirgin.es www.virgin.es 
917355502 917352730  -— www.havasinteractive.es 
934846600 932324471  buzonQzetamultimedia.es "www.zetamultimedia.es 


Dirección 
Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n*6,3 planta.28224 Pozuelo de Alarcón 
Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n* 55-57.50057 Zaragoza 
Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid 
Pza. de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid 
Rufino González, 23 bis. 1222 Madrid 
Aribau, 185.08021 Barcelona 
Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid 
Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%7, 1+D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
Arrastaria s/n,Nave 12. Pol.Ind.Las Mercedes. 28022 Madrid 
Orense, 34. 28020 Madrid 
Orense 34.6% planta 28020 Madrid 
Ronda de Poniente, 10.28760 Tres Cantos 
Azalea, 1.Miniparcela 1,Edificio D, 19.28109 Alcobendas 
Avenida de Burgos 16D, 1*.28036 Madrid 
Hernández de Tejada, 3.28027 Madrid 
Vía de las dos Castillas, 15 Edificio Urbis 1?Planta, Oficina K Sur. 28224 Pozuelo de Alarcón 
Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
Nuestra Sra. De Valverde, 23. 28034 Madrid 
Bailén, 84.08009 Barcelona 
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Guía de Compras 


Todas las novedades del mes, ordenadas y clasificadas por la redacción, para que 
sepáis qué comprar y cuánto cuesta. 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es verlo con nuestros propios 
ojos y, por eso, mes tras.mes pre- 
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pararemos esta guía de compras, 
visitando algunas tiendas y gran- 
des almacenes para que tengáis 
recopilada y ordenada por siste- 
mas la lista de las novedades 


—tanto de nuevos juegos como 
reediciones- que se encuentran 


- alaventa. También os ofrecemos 


los precios estimados y la distri- 
buidora de cada uno. 


Novedades 


Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
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Electronic Arts 
Operation Flashpoint Red Hammer. Proein 

Pepsi Max Extreme Sports 

Pool of Radiance 2 

Real War 

Salt Lake 2002 

Serious Sam: Second Encounter 
Star Wars Starfighter 

Tropico: Paradise Island 

UEFA Champions League 01/02 
World War II! Black Gold 


PLAYSTATION 


Ae 
Megaman X6 
Sesame Street Sports 


Motoracer 3 


Ubi Soft. 

FX terri: 
Proein 

Proein 
Electronic Arts 
Proein 

Proein 

Zeta Games 





/ ME 
Eectoni Ars 
Ubi Soft 


Ace Combat: Trueno de Acero. O SCEE: 102 008 


Monstruos, S.A. La Isla de los Sustos SCEE 


e 


J MotoGP 2 A E SRL e, 
Polaroid Pete VIE 
1 RE Survivor 2 Code: Veronica Electronic Arts 
| Rez SCEE 
A | AIN 
| Salt Lake 2002 Proein 
01 | SumnyGarciaSurfing  UbISOft 
i Tony Hawk PRO Skater 3 Proein 
| UEFA Champions League 01/02 Proein 
Wipeout Fusion SCEE 





A 








42,01 € + 6.990 Ptas 
19 SE 22, 995 Ptas 


Planeta de hos 1, 95 € * 2.987 Ptas 


42, 04 e: 6. 994. Ptas 

18 € - 2,995 Ptas 
48,05 € - 7.995 Ptas 
30,02 € + 4.995 Ptas 
42,95 € - 7.146 Ptas 
30,02 € - 4.995 Ptás 
48,05 € - 7.995 Ptas 
39,04 € + 6.496 Ptas 


23,95 € * 3.984 Ptas 
ESO) 02 €: +4, 994 Ptas. 


49,99 € + 8.317 Ptas 
59,99 € - 9.990 Ptas 
59,99 € + 9,981 Ptas 
599 9: 9.990 Ptas 
60,04 € - 9.990 Ptas 


66,05 € * 10.990 Ptas 


6605. -+10990Ptas | 
59,99 € -9.981 Ptas , 
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199 E-1SPs 


PLAYSTATION 2 e 


5999 €+9.981 Pas 


Atlantis 1 Cryo 60,04 € - 9.989 Ptas 
| Baldur's Gate Dark Alliance. MIE 59,99€+9,981 Ptas 
DNA VE. 59,99 € + 9.990 Ptas 
ll Dragon Rage... ME  4799€-7990Ptas | 
| i Dropship. Fuerzas Unidas por la Paz SCEE 59,99 € * 9,981 Ptas 
| Eccothe Dolphin. SCEE. 5999€+9.981Ptas- 
| Giants VIE 59,99 € -9.990 Ptas 
A SE 
Al Guilty Gear X VIE 59,99 € - 9,990 Ptas 
Jonny Moseley Mad Tri VE 599:€-990Ptas | 
Legends of Wrestling Acclaim 59,95 € - 9.974 Ptas 
' Max Payne. Proein 63,05€-10.490 Ptas 


S999E-9981Ptas | 


02458 -10390Ptas | 





3002 €-4994Ptas | 


O A RN A RO ANNE e A 


Título 


Precio ESPECIAL (FntenDmaRE). 
Delta Force2 
El Rey Arturo Capa r 


Tachyon E a 
Wire Laser (Vinci 1E) 

Baldur' S Gate 

Fallout 1 8: 2 


Messiah E e 
EA CLassic (Econ Arts) 
Alice A a 
C£C Tiberian Sun 

¿Need for Speed Porche Challenge 
The Mongol Invasion 
XTREME (PROEIN) 


Carmageddon TDR 2000. 


Colin McRae Rally 

- Hitman Codename 47. 
Project 1Gl 
Rune 
Soldier of Fortune 


Game Story (PROEIN) 

Hormigaz 

XPLOSIVE (PLANETA DE AGOSTINI) 
Formula Karts. 
Sega Rally Championship 
Sega Worldwide Soccer 
Sonic R 





The House ofDead.... 


Best SELLER AA, 
Swat3- MIES: 
Ground Control + Dark Cond 


¡Gunman Chronicles. 220000000 


Nascar 4 
GoLD (MicRosoFT) 

Age of Empires Il Edición Gold 
SoLo Out (FRIENDWARE) 





> 


“Specops:Ranger Assault 


d Ne11 





Vampire The Masquerade Redemption 


Precio estimado Título 


 17,97€+2.990 Ptas 
17,97 € + 2.990 Ptas 
-18€+2.995 Ptas 


-11,96€-1,990 Pta 


11,96 € * 1.990 Ptas 


-11,96€-1.990 Ptas 


17,97 €-2.990Ptas 


17,97 € * 2.990 Ptas 


17,97 € + 2.990 Ptas 


17,97 € - 2.990 Ptas 


-18€-»2.995 Ptas 
18€ + 2.995 Ptas 
-18€-2.995 Ptas 
18 € - 2.995 Ptas 
18€» 2.995 Ptas 
18€ +2.995 Ptas 
18€ » 2.995 Ptas 


11,99 € + 1.995 Ptas 


11,99 € * 1.995 Ptas 


5,95 €-990 Ptas 


5,95 € + 990 Ptas 


5,95€+990 Ptas 


5,95 € - 990 Ptas 
5,95 € + 990 Ptas 


0 15:*2.495 Ptas 


15.€»2.495 Ptas 
15€ 2.495 Ptas 


1 15€ *2,495 Ptas 
45,02.€-=7.490 Ptas 


-5,98€-995 Ptas 


Precio estimado Título 


ACCLAIMED RANGE sAcera) 
Bust a Move do 

Re-Volt 

Shadowman 

VaLue SeriES (AccLAIm) 
Jeremy McGrath : 
EA CLassic (ELECTRONIC ARTS) 
C8.C Red Alert 


Dune 

Knockout Kings 2000 
Moto Racer 2 

Road Rash Jailbreak 
Soviet Strike 


PLATINUM (ELECTRONIC ARTS) 
El Mañana Nunca 
Jedi Power Battles 

Medal of Honor 


Need for Speed Road Challenge 


BEsT OF (INFOGRAMES) 

4x4 World Trophy 

Action Man Mission Xtreme 
Premier Manager 2000. 

Precio ESPECIAL Aroca) 
v -Rally 2 

PLATINUM raul 
Driver qe 
SERIE VALOR (PROEIN) 

Micro Maniacs 

Music 2000 

TOCA 2 Touring Car” 

PLarinum (SCEE) 

ASangre Fría 

Aladdin 

Cras Bash 

El Everton Sus s Locuras 
El Libro de la Selva 

Syphon Filter 2 

PLATINUM (PROEIN) 
SpiderMan y 
Tony Hawk's PRO Skater 2 


Precio estimado | 


MIDE | 


16,76 € + 2.790 ptas 


14,87 € + 2.475 ptas 


14,87 €* 2.475 ptas | 


14,87 € + 2.475 ptas 
14,87 € + 2.475 ptas 


23,98 €» 3.990 ptas 


23,98 € - 3.990 ptas 
23,98 € * 3.990 ptas 
23,98 € - 3.990 ptas 


16,19 € + 2.695 ptas 
16,19 € * 2.695 ptas 


17,97 € + 2.990 ptas | 


17,97 € * 2,990 ptas 
17,97 € + 2.990 ptas 


20,98 € - 3.490 Ptas 


29,99 €+4,990 Ptas 


29,99 € + 4.990 Ptas 


Battle Realms Ubisoft 3799:€-6321Ptas  DaveMira Adam 5995€-9974Ptas  MonstruosS.A. Proein 56,99 € » 9.490 Ptas 
Black €. White Creature Isle A je 19,95 € - 3.319 ed Dexter Bb Ubi Soft 5406-8994 Ptas — SuperiNenas Mojo Jojo oa ra 
enero EU A A ON 
HotWheels:Willams Fl Team Driver Proein e Edo see A OE As A TITPERTS | 
L2Stumovk  Friendware  4201e-6400ptas Perro Miestling 000000 UBISOÑt = 5406:e+8.994Ptas CI | 
Medal of Honor Allied Assault ElectronicArts 47/95: -7.978 Ptas Harry Potter y la Piedra Filosofal Electronic Arts. 54,03 € + 8,990 Ptas MonstruosS.A. «Proein 41,99 € » 6.990 Ptas 
Monstruos S.A.Isla de los Sustos Electronic Arts 36€ 5.980 Ptas  JonmyMoseley MadTrix. "VIE 5399€-899%0Ptas  ResidentEvilGaiden VIE 41,99 € + 6.987 Ptas 
Monstruos S.A. ¡Monstruo si das! — Planeta de Agostini — 5,95€ 990 Ptas Midnigh Club Proein 60,04 € - 9.990 Ptas  Winniethe Poo Un Safari muy Dulce — UbiSotf 42.04€ + 6.994 Ptas. 
Monstruos S.A. ¡Pinball Bestial! Planeta de Agostini 5,95 € - 990 Ptas nn : 

Monstruos S.A.El Billar y la Bestia. Planeta de Agostini. 5,95€ + 990 Ptas 


-13,16€-2.290 ptas | 
13,76€*2.290 ptas | 
13,76 € + 2.290 ptas | 


j 


| 


nm 


14,87€*2.475 ptas | 
14,87 € 2.475 ptas | 


16,19 €+2.695 ptas | 
-23,98.€+3.990 ptas | 


26,98 € 4,490 ptas | 


20,98 €-3.490 Ptas | 


0 20,98:€*3.490Ptas | 
20,98 € - 3.490 Ptas | 
 20,98:€+3.490 Ptas 
20,98 € + 3.490 Ptas | 








] 996 E 7 ute PLC, PlayStation, Came Boy, ens: A 
mn. M0 PS2, Drusencast, Nintendo 6 $ dls, 
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Te q A ro Me 
$ 51 Mes : 
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E CAY 
URANO y 





, MENS 
TDS o TIAS 


JE presas 38 == =J1 (495 ptas Xx 10 números) 


ES 
COMPLETOS 


a a Recibirás los 12 números del año y los 12 juegos 
a | a) E completos que acompañan a la revista. 





e 


Gladistren 35 AA 
TO) 


: | Bl Rompeladrillos 
O 


A Jl ME 
A E Pi O CS DU FA 
A A 
a] 


AMA 30 
id] 


906 30 18 30 902 15 1798 di 00 ESA Envía el cupón por correo a: 
HOY Y | SMO ADS (envía elicupón por fax) Apdo. ¡CNN 


(Horario; lunes a viernes de 8h a 16h) Alcobendas 
Madrid 28100 








WI0S+9502000640000600065095006306000000000000092009009000000049586000000000009895938000090000000000090000040000005993269000000000909994049000000404000050495000095000000308589 > 299000 
0 


1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos durante 12 números y pagar sólo 10 números (495 ptas. x 10 = 4.950 ptas.) más 400 ptas. de gastos de envío. 


oa cio] (Elige una de las 3 opciones) 
U ADJUNTO TALÓN BANCARIO a nombre de Hobby Press S.A. (El talón tiene un recargo de 350 Ptas por gastos de tramitación) 


U DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 


Nombre y Apellidos del Titular a a a a mo e EAS A E O e ts Me Ao E E A 
Cuenta Corriente | | als. 1-1 Ts LE, [2 
ENTIDAD AGENCIA pc N? DE CUENTA A 
A TARJETA DE CRÉDITO: Y 
O VISA O MASTERCARD O AMERICAN EXPRESS bos. 0 000 a DD EE a O E E 8 1 PE A E A LO A E AN IA Y ISE | 
Nombre/ Apellidos. ..... O Fecha:de Nacimiento. a e TOO RO RANA Ea 
DOÍSIO: radar a NR a e a lr ADA C. Postal (imprescindible)................... LOCA ARA ia e Provincia ..... AS a IS 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) | 

+ Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

e De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus “datos 







escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid 

e No se aceptan suscripciones fuera de España ni se sirven números atrasados. 

+ Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 
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Lista de Productos |-— 


Pos. 















Ranking de Productos 


Presentamos una lista completa con los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número uno.Hemos obviado este mes todas las referencias de hardware por 
motivos de espacio, para satisfacer lo prometido en las bases del Bazar de Navidad convocado en CHJ9. En las tablas podréis comprobar los datos de plataforma, precio, número en 
el que aparece comentado y la distribuidora. También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 


Producto 





Distribuidora 


Calidad 































Precio 








A A rr 


Plataforma  N' 
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Pos. Producto Calidad Precio Plataforma No 






































































































































| STATE ÍN 
1 AA Q 
E 1  Returnto Castle Wolfenstein Proein 48,05 € PC CHJ10 1  Black8 White Electronic Arts 48,02 € PC CHI 
$ 2 Delta Force Land Warrior Friendware MIOS |, 20€ PC CHJ3 2 Commandos 2:Men of Courage Proein 42,04 € PC CHJ7 
hi 3 MaxPayne Proein MO 48,05 € PC  CH6 3 Empire Earth VUIPE 48,05 € PC “amo: e 
Y 4 Soul Reaver2 Proein MC 60,04 € PS2  CHJ10 4  Startopia Proein MO 48,05 € PC CHJ4 y 
E 5  Aliensvs Predator 2 VUIPE 48,05 € PC CHJ10 5 StarWars: Galactic Battlegrounds Electronic Arts ME 40,01 € POCO: 
| 6  SkyOdyssey SCEE | Notable | 42,01 € PS2  CHJ3 6 Battle Realms Ubi Soft | Notable | 37,9 € PC. qua 0 
Y 7 TomClancy's Ghost Recon -Ubi Soft 42,04€ PC CHJ10 7 ShogunTotalWar:The Mongol Invasion - Electronic Arts PE 11,7€ PC CHJ7 Ñ 
' 8 Half-Life VUIPE 60,07 € PS2  CHJ10 8 Battle Isle:The Andosia War Friendware | Notable | 42,01 € PC CHJ7 Y 
Y 9 Half-Life: Blueshift VUIPE ML 17,17 € PC CHJ5 9  ZSteel Soldiers Acclaim MO 48,02 € PC CHISP UM 
Y 10  BanjoTooie Nintendo IA 75,07€ N64 — CHJ2 10  SubmarineTitans FX Interactive 18€ AE “ 
Ñ 11 GTAII Proein MI 66.05€ Pai CANO 11  Desperados Wanted Dead or Alive Infogrames MT 42,01€ PC CHJ2 Ñ 
e 12 Resident Evil Gaiden VIE CTO 419€ GBA  CHJ11 12 Tropico Paradise Island Proein | Notable | 30,02 € PC. CHI. | a 
13 StarWarsStarfighter- Electronic Arts - 6304€ PS2  CH5 13 Stronghold Proein O 48,05 € PECHO Ml 
eN 14 Rayman Advance - Ubi Soft 54,06 € GBA CHJI5 14 RealWar Fx Interactive MO 18€ PC. HIT IN 
0 15  PrehistorikMan VIE 54,03 € GBA  CHJ10 15 Monopoly Tycoon Infogrames 44,99 € PC CHJ10 y 
y 16  LaSombra del Zorro Cryo sien 36€ PC CHJ10 16 America No Peace Beyond The Line! Data Becker España 36,03 € PC CH2 $ 
El 17  ElEmperador y sus Locuras SCEE 23,8 € PS CHJ4 17  FalloutTactics VIE 36€ PC CH3 Ml 
e 18 Serious Sam First Encounter Proein 42,04€ PC CH) 4 18 Mech Commander 2 Microsoft 51,03 € PC £HJ7 “8 
ti 19 The Mummy Returns VUIPE 36,03 € GBC CHJ5 19 Persian Wars Cryo MIES. 17.97€ PC CHJ6 
20 Codename Outbreak VIE 42,01 € PC CHJ8 20  ThesSettlers IV Friendware Po 42,01 € PC CHJ6 
21 Red Faction Proein 66,05 € PS2  CH7 21 World War!!l Black Gold Zeta Games 39,04€ PET CAT 
22 MDK2 Armageddon VIE 60,04 € PS2  CHJ7 22 Emperor:Battle for Dune Electronic Arts 42,01€ PC CH)5 
-23 Spiderman Proein 48,05 € PC CHJ8 23 RedAlert2:Yuris Revenge Electronic Arts 23,98 € PC CHJ9 
24 Warioland4 Nintendo Bien 4504€ GBC CHJ9 24 Conflict Zone Ubi Soft - 15,00€ PC CHJ6 
25 StarWars: Battle for Naboo Electronic Arts ales A 
26 Operation Winback VIE 60,04 € PS2  CHJ8 1 Worms World Party VIE | Notable | 29,99 € PC CHJ2 
27  SuperMario Advance Nintendo 45,04€ GBA CHJ4 2  LaTrilogía Dragons Lair FX Interactive MO 18€ PC”. CHJ8 
28 Confidential Mission Ardistel 42,01 € DC CHJ6 3 AdventurePinball Forgotten Island Electronic Arts : 29,99 € PC CHJ4 
29 Megaman X5 , Electronic Arts 23,8 € PS CHJ7 4 — HappyHour Electronic Arts 11,96 € PC CHJ6 
30  Jeckyl8 Hyde Cryo 42,01 € PC CHJ6 
31  QuakelllTeam Arena Proein 30,02 € PC CH)1 1  ManagerdeLiga 2001 Proein MTI 23,98 € PS CHJ3 
The Typing ofthe Dead * Planeta de Agostini 17,7 € PC CHJ4 2 Championship ManagerTemp.01/02 Proein 30,02 € PC. CH11 A 
1  Blade:Edge ofDarkness Friendware MITO 42,01 € EEC 1 X-Men Mutant Academy 2 Proein 32,99 € PSX (HS $ 
2 CliveBarkers Undying Electronic Arts MO 20 PC (m2 á 
3 Headhunter Ardistel MO 492,01€ DC CHJ9 1 Flight Simulator 2002 PE. Microsoft MT 91,30€ PC CHJ9g + 
4  TheFallen FX Interactive [Notable | 18€ PC CH)1 2  Mechwarrior 4Vengeance Microsoft 51,03€ PO <aua 
5 Harry Potter y la Piedra Filosofal Electronic Arts MI 54,03 € GBA CHJ11 3 LosSims Primera Cita Electronic Arts MT 17,97 € PC  CHJ10 
6 Harry Potter y la Piedra Filosofal Electronic Arts MEN 42,01 € PC CHJ11 4  EurofighterTyphoon Friendware MIT 42,01 € PC CHJ3 
7 Sonic Adventure 2 Ardistel Bien 42,01 € DC CHJ4 5  ZooTycoon Microsoft MITO 39,01 € PC CHJ9 
8. +1 SCEE 42,04€ PS CHJ1 6 Tropico Proein 48,02 € PC CHJ3 
9 EvilTwin E "UbiSoft 42,04 € PC CHJ8 7  EconomicWars Electronic Arts 29,99 € PC CHJ6 
10  Legolsland 2 The Bricksters Revenge Lego España 29,99 € GBC— CHJ3 8 World WarBattle ofBritain Planeta de Agostini IN 17,97€ PO CANA 
11 Arabian Nights Cryo 1NeE PC CHJ5 9  |L-2Sturmovik Friendware 42,01 € PE: CHI11 
12  ChickenRun Evasión en la Granja Proein 48,02 € PS CH) 1 10 Train Simulator Microsoft 63,05€ PC. CHJS 
13  TombRaider:Curse ofthe Sword Proein 39,01 € GBC— (HJ8 11 LosSims House Party Electronic Arts 17,97 € PC CHJ3 
14 Evil Dead: Hail to the King Proein 48,05 € PC CHJ5 12 SubCommand Electronic Arts Suficient 42/01€ PC CHJ9 
15 0ni Proein Sufidente  4805€ PC CHJ1 UDI 
1 EURO Tour Cyclin Dinamic Multmedia MM 2401 PC CHI3 
1 Operation Flashpoint Red Hammer Proein 18€ PE Un 
2 Project Eden Proein 48,05 € PC CHJ8 1 Baldur's Gate Dark Alliance MIE MATO 59,19 € PS2  CHJ11 
3 Projectl.G.| Proein 48,05 € PC CH2 2  Baldurs Gatell Throne ofBaal VIE MIN | 2393< PC  CH6 
4 Operation Flashpoint Proein 48,05 € POR CHS 3 Final Fantasy IX Infogrames MC 29,99€ PS CH) 1 
q 5  Tribes2 VUIPE 36,03 € CH) 2 4 Phantasy Star Online Ardistel MIL 54,03 € DERREEA 
, EOS 5 Pokémon Edición Oro Nintendo 45,02 € GBC  CH1 
de 1 Throne ofDarkness VUIPE 42,04€ PR case 6 Pokémon Edición Plata Nintendo 45,02€ GBC.  CHJ2 
vi AVENTURA 7 Diablo ll:Lord of Destruction VUIPE 30,02 € PC CHJ5 
q 1  Alonein the Dark Infogrames 46€ PC CH4 | 8 BreathofFirelV Electronic Arts Suficiente 23,98 € ! Cu6 Ñ 
| 22 LaFugadeMonkeylsland ElectronicArts 0 MMCIEC  6305€  PS2  CHIS lA 
E 3 Mystill Exile Ubi Soft 42,04 € PC CH7 1 Excalibug Dinamic Multimedia MEN 2401€ PC CH2 IM 
11 | A elegendofZelda Seasons Nintendo ? RIE de 
i 5 Runaway:A Road Adventure Dinamic Multimedia 24,01 € PC CHJ5 1  GranTurismo3 SCEE MIO 60,04 € Pa CHN: 
; 6 Mortadelo y Filemón:La Sexta Secta * Zeta Games 18€ PC CHJ9 2  FIRacing Championship Ubi Soft ME 24,01 € PC CH2 
É 7 Necronomicon Friendware 17,97 € PC CHJ4 3 World Rally Championship SCEE | Notable | 60,04€ A 
8  AtlantislIl El Nuevo Mundo Cryo 42,01 € PC CH8 4 Formula 12001 SCEE MT 60,04 € PS2Z  CH4 
4: 9 RoadtoIndia Cryo ee 119€ PC (HI4 | 5  MarioKartSuperCircuit Nintendo 4501 GBA CH7 
10  ElRey Arturo Cap.Il Cryo 17,7€ CHJ6 6  Theltalian Job Proein O 48,05 € PSX CH9 
Ñ AE 7 Daytona USA 2001 Ardistel 42,01 € DC CHI3 
1  PROEvolution Soccer Konami ME 63,05 € PS2 CHJ9 8 MotoGP SCEE EA 42,01€ PS2 . CHI1 ¡Ml 
2 Virtua Tennis2 Ardistel — O ¿001€ DC CHI10 9  eracer Friendware 42.01€ PC HIS A 
3 ISSProEvolution 2 Konami MCTECIOA 450€" PS CHJ2 10 18 Wheeler Ardistel 42/01 € DC CHJ5 MN 
4  NBALive2001 Electronic Arts M_ Notable | 36€ PERCAI 11 OffRoad | Friendware 42,01 € POGANSsn | 
5 FIFA Football 2002 Electronic Arts ICE 42,01 € PC CHJ9 12  F-Zero Maximun Velocity Nintendo MR 45.04€ GBA  CHJ6 dl 
6  EstoesFútbol2002 SCEE 004€ PS2"CHJ8 13  Motoracer3 Electronic Arts 42,01€ PC CHJ11 dd 
7. MarioTemnis Nintendo METIO 39,01 € GBC—  CH1 14  OpenKart Cryo 17,97 € PC CHJ6 | 
8  TonyHawksPRO Skater3 Proein ME 605€ PS2 CHI 15 Nascar Racing 4 VUIPE 30,02 € PC CHI4 6 
9 Madden NFL 2002 Electronic Arts MT 36€ PC CHJ8 16 Rally Championship Xtreme Friendware 42,01 € PC CHJ9  ¡M 
10 International League Soccer VIE EA 60,04 € PS CHJ6 17  TOCATouring Car Proein 39,01 € GBC CHI 
11. Roland Garros 2001 Cryo 29,99 € PC CH3 18 F12001 Electronic Arts 36€ cH8  * 
12 European Superleague VIE 23,98 € PC CHJ3 19 Excite Bike 64 Nintendo 60,04 € CHJ4 y 
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: Alejandro Sanz Quisiera ser 100139 
: M clan Carolina 100690 
: lunapop Vespa special 100694 
Rios de gloria Desañame 100689 

: Leñaalmono Atrapado 100696 
Elefantes Azul 100702) 

: : GuaranaLa casa de ines 100697 
7 La mosca Parano verte mas 100720 
au 1 E a 2.0): Los Secretos Dejame 100695 
UN; Lao toc (a e A? El chaval de la peca Abanibi 100107 
maana Re E ; Camela Lagrimas del amor 100102 

Celtas Cortos 20 de abril 100103 
¡ Jarabe de palo de vuleta y vuelta 100698 
Niña Pastori Tumecamelas 100127 

' Enrique Iglesias Bailamos 100170 
Ketama Vente por Madrid 100113 

: Loguillo Cadillac solitario 100116 
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ALTAVOCES INSPIRE 5.1 5300 » Juan María Rodríguez Camilo (Almería) « Jose Torres Torres (Granada) + Jose Carlos Avila Liviano (Madrid) « Jose Luis Moreno 
Romero (Madrid) - Ana Isabel García Monedero (Madrid) « Batería PARA GBA « Jesús Fontecha Diezma(Toledo) - CAMisgTA "DIABLO 11" » Roger Riu Vallvé(Bar- 
celona) « Antonio Cabrera Cabrera (Granada) » Alejandro Camiño López (Lugo) « David Franco Cabello (Madrid) - Luis Belart Siguero (Madrid) - Camise- 
TA DiaBLO II EXPANSION + David Alvarez González (A Coruña) - Jose Bayona Hurtado (Barcelona) - Jose Antonio Huertas Alarcón (Granada) + Javier Martín Vi- 
vas (Valencia) - Antonio Viña Palmer (Valencia) - Camiseta MysT 1! ExiLE - Amador Loureiro Blanco (A Coruña) » Fran Arenas Martínez (Albacete) » Jose 
Antonio Janquera Rodríguez (Almería) - David Ortíz Martín (Avila) - Rubén Jiménez González (Badajoz) - Miguel Gutierrez Moreno (Cádiz) « Moisés Gó- 
mez Bueno (Huesca) * Dario Lizondo Caballero (Madrid) - Juan Penide Molina (Pontevedra) + Rafael Moreno Fonollá (Sevilla) - CamisETAS "PARIS-DAKAR 
RaLty" = Juan Pablo Pardo Seco (A Coruña) - David Soto Alvarez (Asturias) - Silvia Calzada Fontaneda (Asturias) - Francisco Javier Rovira de Alós (Balea- 
res) » Alex Lebrero Climent (Barcelona) + Emilio Soto Mañas (Barcelona) - Alexandre Kraouze (Barcelona) - Manuel Vázquez Rodríguez (Barcelona) - Da- 
vid Muela Zarco (Ciudad Real) » Paula Fuster Aparici (Girona) - Mikel Raúl Mendizabal Barreda (Guipuzcoa) * Diego Melero Losadas (Madrid) « Manuel 
Angel Lastra Mejias (Madrid) «Victor Jose del Barrio Silva (Madrid) - Diego Belanger Quintana (Madrid) + Raúl Pascual Guerrero (Madrid) « Paula Maro- 

to Muñóz (Palencia) » Eugenio Arrane García (Pontevedra) - Antonio Parredo Dobón (Valencia) «Fco Javier Carrascal Joral (Valladolid) «Car ADAPTER Bar- 

TERY » Xavier Viles Heras (Lleida) - Antonio Carlos Palazón Trigueros (Murcia) + Miguel Martín Diez (Valladolid) « Cazaporas FuicHT SIMULATOR 2002 + Jorge 
Sanz lvorra (Alicante) « Hector Molina Fernández (Huelva) « Christian Amaya del Río (Pontevedra) + Luis Miguel Rodríguez Corral (Zaragoza) « NINTENDO 
64 y Jueo"Super Marto" » Luis Ma Barredo Fernández (Alava) - Hector Jesús Castro Menéndez (Asturias) « ControL Remoto DVD PLarSTanion 2 » Juan Toledano 
Peinado (Barcelona) Alberto Jose Lozano Expósito (Huelva) - Andrés Torres Bouzada (Pontevedra) » CUBIERTA PARA GBA FAcE STICK + Jose David Eiranova 
Gaitán (Alicante) « Juan Carlos Alvarez Pastor (Barcelona)+ Maria Juana Canaveras Valdericeda (Madrid) + Francisco Javier Martinez Sanchez-Gil (Va- 


















































































































lencia) « Creor6 3D Pan - Marcos Laguaria Hernández (Huelva) » Israel Suarez González (Madrid) - Miguel Angel RandoVillar (Valladolid) - Done Maletín . Los Rodriguez Sin documentos 100121 
PSOne » Juan Angel León de la Rubia (Barcelona) - Juan Jose Chalver Folgado (Valencia) + Juan Isidro Añon Cucarella (Valencia) « GAFAS INALÁMBRICAS 3D : Estopa Calorro 400146 
REVELATOR IR » Mario Berna Berna (Alicante) + Jose María Cortes López (Teruel) - Game Boy ADVANce » Isabel LS Reyes (Madrid) - Juan Manuel Romero | Est C 4001 ar| 
Iglesias (Pontevedra) Game Boy CoLor + Francisco Castillo Casco (Madrid) - Alberto Herrero García (Madrid) - Gamepab Maxopao PC + Carlos Sánchez Lastra PRA IB ; 

(Asturias) Raúl Casillas Prieto (Badajóz) - Santiago Giménez Martínez (Barcelona) » Fernando Alvarez Iglesias (Cádiz) « Francisco Javier Torres Baraho- ; Radio Futura Escuela de calor 1001 31 
na (Ciudad Real) * Felipe | Calvo Serrano (Córdoba) - Francisco Javier Viera Sánchez (Madrid) + Jesús Manuel Araujo Pérez (Madrid) - Javier Espín Ballesta La oreja de V.G. La playa 100151 
(Murcia) + Francisco Martín García (Murcia) + Gorras "DiasLo 1” » Félix Marquez Nieto (La Rioja) - Juan Manuel Mederos Benitez (Las Palmas) «Diego Ri- ¡E 1: Monica Naranjo Desatame 400126 
co Otero (León) * Oscar Nistal Vicente (León) - Andrés Carlos Andrada Galvez (Madrid) - Angel Antonio Tomás Gines (Madrid) - Javier Sanz Serrano (Ma- K.Minogue Cant aetout 100706 Al: : : ps 
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cena (Madrid) - Maya García Macias (Madrid) » Juan Antonio Espinosa López (Málaga) « Emilio Medina García (Sevilla) » Fernando Muñoz Moreno (Se- 
villa) - Miguel Baguena Albaladejo (Teruel) - Rafael Wang Kie (Valencia) - Jueco "Projecr Eben” pe PS2" + Enrique Yañez Pastor (Alicante) « Francisco Javier 
Reina López (Badajoz) - Fco. Javier Domínguez San Millán (Badajoz) - Sergio Guerrero Monfor (Castellón) - Ignacio Escudero Fernández (Castellón) - San- 
tiago Torrijos Valls (Lleida) « Carlos García Sánchez (Madrid) - Pablo González Fernández (Pontevedra) - Jose Vicente Gandía García (Valencia) - Rober- 
to Figueroa Alderete (Valladolid) - Jueco "Reo Facrion" DE PC + Ramón Amor Castro (A Coruña) + Nicky Groot Bluemink (Alicante) - Diego Rodríguez Mar- 
tínez (Asturias) + Jesús Arguelles López de Castro (Burgos) - Miguel Aparicio Colombo (Cáceres) - Fernando García Encina (Cantabria) - Carlos 
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zo García (Madrid) - Victor Manuel Fernández Rodríguez (Madrid) - Laura Gonzalez Velazquez (Madrid) - Jose Diaz Bordera (Valencia) - TARJETA DE VIDEO 
GEFORCE 3 Trranium + Manuel Antonio Infantes Lubián (Córdoba) + Carlos eo de la Puente (Madrid) - María Jose Alcalá Martínez (Madrid) + Francis- 
co Moreno Herenas (Sevilla) - Jose Luis Mengual Canet (Valencia) » TARJETAS GRÁFICAS ARGOS 2000 G PRO + Fabián López (Madrid) « TerrACam 2 Move » Jose 
Antonio Bermudez García (Barcelona) + Max Palou Costa (Barcelona) + BcitO Paloinina Reinero (Huelva) - TVALUE RADIO » Efrén González Madruga (Le- 
ón) * Ana Romero González (Madrid) » Isaac Francos Quijorna (Soria) » Votante FormuLa Pro DistraL DE PC + Julio David Diez Alcolea (Almería) - Joaquín 
Gonzalez Nava (Asturias) - Enrique de la Fuente Milanés (Badajóz) - Joaquín Ramón Martínez (Barcelona) » Daniel José Marchena Flores (Cádiz) - 
Eduardo Sahuquillo Moragón (Madrid) - Raúl Uzquiano del Mazo (Madrid) Juan Antonio Alvarez de Estrada (Madrid) + Luis Ignacio Valdivia Herrero 
(Madrid) » David Eleno de las Heras (Zamora) - VoLANTe Y PEDALES 360 Monena PSX » Santiago Capracci Liaño (Cantabria) Manuel Ortega Criado (Córdo- 
ba) - Albert Barbera Espuny (Tarragona) + VOLANTE Y PEDALES FERRARI 360 Monena PC + Daniel Ruiz-Peinado Moreno (Albacete) - Alejandro Nievas Fernández 
(Granada) + Jorge Hernández Cavero (Huesca) + Xavier Mitjana Agustí (Lleida) - Eduardo Martín Sanz (Madrid) - VoLANTEY PEDALES FFB Gr Racin6 Wet PC 
* Jordi Sánchez Ribas (Barcelona) + Javier Sánchez Hernández (Salamanca) + VOLANTE Y PEDALES FORMULA CHARGER + Ana Isabel Sánchez Tornero (Albacete) 
* Luis Enrique Honrubia Paños (Albacete) - Oriol Corominas Hernández (Barcelona) + Roberto Fernández Serna (Bizkaia) - Maria Luisa Alvarez Escriba- 
no (Burgos) * Carlos Blasco Crisol (Madrid) - Mario Herrero de la Llave (Madrid) « Pedro Juan Cardeñosa González (Madrid) - Daniel Peña del Castillo (Ma- 
drid) - Luis Ramirez Hurtado (Valencia) » XTERMINATOR GAMEPAD + Sergio Albaladejo García (Alicante) « Nerea González Cortina (León) - Constantino Mou- 
relo Fernández (Madrid) + Jueo Ratt TropY » Aitor Oliver Sánchez (Alicante) » Jose Alberto Jiménez Pastrana (Jaén) + Jose Antonio Alba Algora (Madrid) 
«Victor Manuel Ruiz Belén (Madrid) - Jose María Gil Antón (Madrid) + Andrés Cachafeiro Rubio (Guipuzcoa) - Aldo Hermida Val (Pontevedra) - Manuel 
Paz Fraga (Lugo) - David Bayón Gil (Madrid) - Antonio Jesús Benito Merchán (Madrid) - David Barroso Fernández (Madrid) - Daniel Vázquez Félix (Ou- 
rense) » Arsenio Pérez García (Zaragoza) - Alberto Núñez López (Lugo) * Justo González Escuer (Zaragoza) » Jueco WorLo War ll - Diego Dacosta Come- 
saña (Navarra) - Juan José Vidal Piñeiro (Murcia) - Antonio Nuñez Baides (Madrid) - Jose M? Requena García (Valencia) - Alberto Martínez Ortega 
(Cuenca) * Javier Rubio Rubio (Zaragoza) * Jose Ignacio Cejudo Zarapuz (Madrid) » Jose Ramón Torres García (Guadalajara) - David Molero Hernández 
(Murcia) * Iván Peralta Alvarez (Cantabria) - Joan Albert Pons Baguir (Illes Balears) - Rafael Rodríguez Cillan (Cáceres) - Carles López Calatayud (Valen- 
cia) + Francisco Javier Ruiz Sánchez (Zaragoza) - Martín Gracia Ribate (Zaragoza) » LOTE DE ZELDA + Rebeca Amor Carames (A Coruña) + Daniel Jordá Can-. 
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Cuando llegó a PSone en 1995 se 
convirtió en un absoluto clásico. 
Ahora vuelve con las misma ideas 
pero aprovechando el potencial de 
PlayStation 2. ¿Nos encontramos 
ante una nueva generación de «Wi- 
peout» o con un refrito al que han 
lavado la cara? Pronto lo sabremos. 








Sam es un poco faltón y su desprecio 
por los alienígenas es más que cono- 
cido. Aún así, nos dicen que su último 
juego es un éxito. ¿Realmente es tan 
bueno como dicen? ¿No estarán exa- 
gerando un poco sus fans? 





Llegamos a la recta final de la Liga de 
Campeones con tres equipos españo- 
les luchando por el galardón. ¿Pero el 
juego estará a la altura de tan magna 
competición? ¿Ganará algún equipo 
español el próximo 15 de Mayo? 


TRUCOS 


Medal of Honor 
Allied Assault 


La recreación más realista de las operaciones 
americanas en la Segunda Guerra Mundial 
tendrán su pertinente eco en nuestras pág- 
nias. ¿Quieres saber cómo se desembarca en 
Omaha Beach —Charlie Sector- sin sufrir un 


sólo rasguño? Lee nuestro artículo del próxi- 


mo mes y hallarás la respuesta. 


Las Tarjetas más 
Potentes del Mercado 


Este año 2002 está viendo el nacimiento de 
GeForce 4, lo que provocará la rebaja en los 
precios de tarjetas con chips anteriores. 

Si quieres aprovechar la ocasión para meter 
más potencia a tu ordenador por menos di- 
nero, mira atentamente el Test del mes que 
viene: seguro que encuentras lo que buscas. 


¿Sabes Instalar una 
Grabadora en tu PC? 


El precio de las unidades de grabación de CD 
son cada vez más bajos. Si estás pensando en 
colocar uno de estos dispositivos en tu orde- 
nador, y no sabes por dónde empezar, mira 
nuestro próximo artículo y sabrás con certeza 
qué cables, enchufes y driver tocar. 
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GRUPO AXEL SPRINGER 





HOBBY PRESS es una empresa de grupo AXEL SPRINGER 
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2 A partir del 21 de febrero 


THE FALLEN ESTRENA 
EL NUEVO PRECIO FX PREMIUM 


PP. 








PA 













PP A 


AQ >> 


ES 










o 


is 








A 


aus 


PO 





omo 


h 
A 


tna 


e 


| h 

| E 

l 0 
o 





rra etorri. 


AL CASTELLAMO 





AHORA ES TU PORTUNIDAD. 1 
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Los títulos FX Premium se venden en quioscos, grandes almacenes y tiendas: :de informática 
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